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HAZ REALIDAD LA CIUDAD
QUE TIENES EN TU MENTE
CON NUEVOS EDIFICIOS
COMO FL CIRCO MAXIMO,
LAS CABALLLRIZAS O LA
ESCUELA DI GLADIADORES.
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ATAQUE DE LOS PUEBLOS
BARBAROS CON NUEVAS
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Vuelven, son
mas y mejores
gue nunca

ienvenido, un mes mas, a Micromania. Se-
guro que el mes pasado notaste una cierta
tendencia en los juegos que te ofrecimos
en las distintas secciones de tu revista
favorita: «Turok, «Simon the Sorcerer 4y,
«Speedball 2 Tournamenty, «Los Cazafantasmasy...
Ya sabes por donde voy, éverdad? Y es que, de un
tiempo a esta parte, parece como si, ademas de las
tipicas continuaciones de grandes series, viviéramos
un "revival" de grandes clasicos que vuelvenal PC,
en mejor forma y mas espectaculares que nunca.
Empezando por aquellas, seguro que ya te has fijado
en la portada de este mes, éa que si? Es dificil pasar
por alto un nombre como «Los Sims, lo sé, y mas
si le acompania un nimero 3 detras. Y seguro que
ya estas tan impaciente, como lo estuvimos noso-
tros en su momento, por descubrir como sera esta
nueva “revolucion Sim" que se acerca a tu PC. Pero
déjame que te entretenga un poco mas. No mucho,
lo justo para hablarte de mas de esos "remakes”, o
continuaciones, o... ya me entiendes. Fijate en estos
nombres y dime si no es para entusiasmarse:
«Sam & Maxy, «Starcraft Iy, «Alone in the
Darky y «Fallout 3». ¢€Qué? Impresionante,
¢no? Seria facil pensar que ultimamente la
originalidad no es lo mas importante en los

La fiebre de los “remakes” y las series no tiene
fin, con juegos cldsicos que vuelven mejorados

. JUEGDS DE PC - 100%
+ [V con damos cdudic D0
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jAsi son los
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CERRTES DUE D

FALLOUT 3

i
{El mejor Rol pard 2008!
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ACK KEA
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juegos de PC pero, antes de seguir por ese camino,
por favor, lee los reportajes, previews y articulos que
te hemos preparado sobre el regreso de estos cla-
sicos y estoy seguro de que tu entusiasmo serd tan
grande como el nuestro.

Y no pienses que las novedades "de verdad" han

S

IYERSION « 100% ACTUALIDAR

desaparecido. Mira si no: «Jack Keane», «Crusadersy,

«Perdidosy, «The Club, «Pirates of the Burning
Sean... Vamos, que es casi imposible encontrar algo
este mes en Micromania que no te interese.

De todos modos, para ponerle la guinda a este n(-
mero, te contamos por fin cuales han sido los juegos
ganadores como Los Mejores de 2007, tras contar
tus votos y entregar los galardones a los premiados.
Quiero darte las gracias por tu apoyo, tu ayuda y tu
participacion en esta votacién. Sobre todo por hacer
oir tu voz, que es la que més importa no sélo en Mi-
cromania, sino en toda la industria espariola, ya que
tu decision y tus votos sirven de referente para estu-
dios y compafiias de cara a futuros proyectos.

Finalmente, no te pierdas el DVD de este mes, don-

de te regalamos el genial «Full Spectrum Warrior,

estupendas demos, una preview total de «Spo-

ren... Y, ya sabes, si te ha gustado la revista,

mandame un e-mail y cuéntame tus impre-
siones. Nos vemos el mes que viene.

Francisco Delgado Director
fi de!gadwwmicromama es

l
N
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ASSASSIN'S CREED

Ya tenemos las primera version jugable de PC de este
esperadisimo juego. £Quieres conocerlo a fondo?

Reportaje

ALONE IN THE DARK

Ya le hemos puesto la mano encima al nuevo
wAlone in the Dark» y te decimos como serd.

¥ Actualidad

numero
Revista Micromania N° 159 - Abril 2008
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24

24
26

NOTICIAS

Avance Starcraft Il.
Toda la actualidad del
mundo del videojuego.

HOBBY PREMIDS 2008
Entregamos los premios a los
mejores juegos de 2007, con
toda la industria espafiola.

PANTALLAS
Aliens. Marines coloniales.
Legendary The Box.

¥ Hablando claro

28 EL BUION
30 LA REPLICA

Review

CRUSADERS. THY KINGDOM COME
4 La mejor estrategia llega a tu PC de la mano de esta
9 espectacular recreacién de la Primera Cruzada.

¥ Reportaje

32 LOSSIMS 3
Primer contacto en rigurosa
exclusiva con «Los Sims 3».

4 Primer contacto
38 PREVIEWS

38 Assassin's Creed.
Director's Cut Edition.

42 Jack Keane.

46 Sam & Max.
Temporada primera.

¥ Reportaje

50 ALONE IN THE DARK
Cada vez esta mas cerca el
regreso de este genial clasico.

Preview

JACK KEANE

El nuevo bombazo de FX
Interactive ya tiene nomb
y cara. Te lo contamos toc
sobre como serd «Jack
Keanen, en una extensay
exhaustiva preview.

B A examen

57
57

REVIEWS

Presentacion.

Asi Jugamos.

Crusaders.

Thy Kingdom Come.
Perdidos.

Warhammer 40K.
Soulstorm.

Pirates of the Burning Sea.
Penumbra Black Plague.
The Club.

Speedball 2, Tournament.
Hour of Victory.

Europa Universalis llI.
Napoledn.

Crash time.

ACB Manager.
Spiderwick Chronicles.




iDe regalo!!
VD para PC

B LOS SIMS 3

Viajamos a los estudios de EA y te descubrimos en
exclusiva cémo sera el revolucionario «Los Sims 3».

iiTodos los meses J""to

con Micromania!! ] nd i o

‘:1 | Estemes elj juego p or ’ Ueg 05

| completo original

T { «Full Spectrum

Warriory, demos

' jugables de

«Conflict, Denied

Ops», «CSI.

Pruebas Ocultasy,

y mucho mas...

8
Solucion

PERDIDOS

o | Resuelve, paso a paso, todos
los enigmas de la isla.

FALLOUT 3
Avance en exclusiva
con imdgenes inéditas.

'A examen
82 Youare Empty.
83 Winter Sports.
The Ultimate Challenge 2008.

' Grandes éxitas

B4 RELANIAMIENTOS
Ediciones de coleccionista,
lineas econdmicas...

'Ranking
88 LA LISTA DE MICROMANIA

Todos los juegos que nos han
traido de cabeza el tiltimo mes.

80 VUESTROS FAVORITOS
El mejor ranking; el que
hacemos con vuestros votos.

¥ Reportaje W Hardware

82 PREMIADOS MEIORES 2007 116 TECNOMANIAS
Todos los juegos que has votado 116 Lo mds nuevo.
como los mejores del afio 2007, 118 Gufa de compras.
G x ¢ 120 Consultorio Hardware.
- vias y rucos .
96 LA SOLUCIGN [ Reportaje
96 Perdidos. 122 FALLOUT 3
102 LA LUPA Repartaje exclusivo sobre el
102 Warhammer 40K. Soulstorm. l'-'eg?j qlée Ipque rz\éatl)aécmnar el
104 CODIGO SECRETO i
5 : ¥ DVD Mania
¥ Solo para adictos 08 EN ELDVD
106 LA COMUNIDAD Las mejores demos, previews,
El espacio para encontrarlo exiras... y, ademas, un juego
todo sobre tu género favorito. completo de regalo. " mmmummm 1
_____________________________________________________________ . YouhrwEmply .. weseranavasnsases RoviEW B2
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T TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC .
 Blizzard presenta en California
_ la dltima raza del juego: los Zerg

. iHemos jugado
" a «Starcraft l»!

" Ya habiamos visto a los Terran y a los Protoss en accidn,
. pera nos faltaba una raza por probar: jlos Zerg! Hemos ido :
California, hemos jugado con ellos y... jesto es una pasada!

noticias

© Estrategia  Blizzard © Vivendi © 2008

A Una vez més los Zerg basardn su fuerzaen la superioridad numérica. Unidades pequenas,
mity abundantes’y con Una una velocidad de'reproduccion altisima. éComo los detendrias 1?7

£spués de varios meses guardando

silencio;, Blizzard se ha decidido a

presentar por fin Ia tercera raza que

guedaba por mostrar en «Starcraft
IIn, los Zerg, y lo'ha hecho en Irvine, Califor-
nia, en sts estudios centrales. Y claro, como
a nosotros nonos gusta fiarmos de lo gue nos
cuenten otros; hasta alli que nos hemos ido
para traeros de primera mano la informacidn
mas completa sobre el juego de estrategia
mas esperado de todos|os tiempos.

Aligual que con las otras dos razas que ya se
habian presentado, los Zerg de «Starcraft Iy
tendran muchas cosas en comiin con los del
juego original, pero también habra numero-

s Ya hemos probado la iltima raza de”
+ - «Starcraft Il» y te podemos confirmar -
L " que va aserun juego revelucionario

R 1 SR b

A El disefio basico de la faccion Zerg sera muy similar al del 22
original, aungue habrd muchas unidades y estrueturas nuevas.

VISITAR BLIZZARD
E5 ALGO ESPECIAL...

3 LA LLEGADA A BLIZZARD FUE PARA
RECORDAR! Pudimos visitar su pequefio
museo, en el que se concentran auténticas
joyas, como la copia de «Starcrafty que ha
viajado en el transbordador espacial.

£ LA PRESENTACION DE LA TERCERA
RAZA DE «STARCRAFT Iln, en el Blizzard
Theater, fue memorable, Todos alucinames
con la secuencia de infroduccidn creada
para preseniar a los Zerg,

£33 JUGAR CON «STARCRAFT i fue, sin
duda, lo mejor del viaje. Las horas y horas
que pasamos frente al ordenador nos pare-
cieron minutos.

€3 PARA TERMINAR, los tres “jefazos”
de «Starcraft lly respondieron a nuestras
preguntas, despejando algunas dudas inte-
resantes, como que no hay, ni habrd en el
futuro, intencién alguna de introducir una
cuarta raza en el juego.

sisimas novedades. Volveremos a enc
nos con viejos conocidos, como los'h

‘cos, los ultraliscos o las reinas, peri

ellos tendran nuevas habilidades esg
y estardan acompanados, ademas,
larga lista de nuevas unidades con |
tan variados como espectaculares;
Lo que no serd similar, desde luego.
aspecto, y es que una vez mas:hemos
comprobarque «Starcraft lI» sera un |t
pectacular, conunos graficos de los qu
el hipo. A cambio, la jugabilidad y el leg
equilibrio entre todas las facciones |
ser al menos tan genial como en‘el o
es0, Hablando de «Starcrafty, es much
Todo'esto; claro, no esimds que un @
pogue hemos regresado del viaje sin
tiempo de preparar el amplio repott
merece este jliegazo y-que, por supue
dréis.el mes que viene; Hasta entonces
disfrutar deestas imagenes exclusivas
hemos "arrancado” a los chicos de Bli

i aBlizzard, decenas de ordenadores
con versiones pre-alfa del juego
estiivieron a nuestra disposicidn, De
este modo, pudimos pasar horasy horas - |1 %
controlando alos Zerg, Terrany Protoss. =

+ enextensas partidas multijugador, con:
‘_hasta cinca contrincantes.



FECHAS PARA
RECORDAR

Mayo 07. Seul

Se descubre el misterio. En
la Worldwide Invitational de 2007 en
Seul, descubrimos el secreto mejor
guardado de Blizzard: i«Starcraft ll»
estaba en desarrollo! Vimos el juego
enmarcha, pero sélo con los Terrany
los Protoss. IQuerfamos méds!

A Hemos jugado con Ias tres razas y os podemos asegurar que «Starcraft lin
promete ser tan jugable y equilibrada como su antecesor. iAhi es nada!

iPor fin lo probamos! En la
Blizzcon de 2007, en Anaheim, Ca-
lifornia, la prensa de todo el mundo
pudo por fin probar el juego con sus
propias manos. Seguia faltando una
raza, pero aun asi los gritos de pla-
cer se podian ofr desde Canada.

, , b f":;_'“. 4 ) > : > Yy ; "
efio de unidades y edificios serd muy muy fiel con respecto al del A Blizzard todavia no ha soltado prenda sobre el argumento de la campaiia,
pero Ia calidad visual dar4 una salto bestial. aunque se sabe que continuard ia de las anteriores entregas.

Ya estamos todos. Hasta el
cuartel general de Blizzard, en Irvine,
California, hemos tenido que irnos
esta vez. Pero ha merecido la pena,
la oportunidad de jugar antes que
nadie con la tercera raza que faltaba,
los Zerg, no era para desperdiciarla.

Junio 08. Paris

B ;Ya tienes tu entrada? Este
afo la Worldwide Invitational se vie-
ne a Europa, a Paris, y en ella todos
los asistentes podran probar la tlti-
ma version disponible de «Starcraft
9. ¢A que te entran ganas de ir sa-
cando el billete de avion?

MICROMANIA ]
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«This is Vegas» llevara la ciudad
del juego hasta tu ordenador

W iConviértete en e
~, rey de Las Vegas

La ciudad que nunca duerme, la ciudad de la diversion, la
- la libertad de accion de «This is Vegas», sentirds gue estas

que tiene millones de luces... ;Te apetece visitarlaZ Gracias ¢

A ¢De qué sirve un cochazo como éste sino puedes pisar el acelerador hasta que se te

canse el pie? Por suerte, «This is Vegasn |ru:1u1ra carreras clandeslmas para desafiarte.

i piensas-en una ciudad que retina
todo lo bueno y malo -oportunida-
des de negocio, emociones, vicio,
delincuencia, apuestas legales e ile-
gales...-, no tardara mucho tiempo en invadir
tus neuronas el nombre de Las Vegas.

Una impresionante y legendaria urbe para
la que peligra su espiritu mas genuino. En
«This is Vegasy un poderoso hombre de ne-
gocios se ha propuesto convertir la ciudad
en un destino turistico familiar y eliminar
todo aquello que le ha hecho famosa, un des-
cabellado plan que tii te propondras comba-
tir con una no menos descabellada audacia,

tu poder sobre la ciudad. éSuena a
dificil y a la vez interesante, verdad?
Pues espera a saber el como; tu |
je tendra completa libertad de acci
desplazarse por una inmensa recres
Las Vegas y obtener prestigio del m
le venga en gana: liévale a jugar a los
visita.con él los clubes noctirnos n
lientes” de la ciudad, participa en ¢
de carreras clandestinos, organiza re
todo vale con tal de ganar prestigio.
Claro que no serd fdcil, pero-al me
des estar seguro de que «This is Vi
facilitara las herramientas apropiac

obteniendo primero y consolidando después conseguirlo: una decena de casinos,
bellas y peligrosas, coches lujosos y
nario inmenso, rebosante de posibil
abierto las 24 horas del dia.

Midway lleva tres afios de duro
para hacerte perder los sentidos me
catarata de emociones y luces que

«This is Vegasy. éApuestas a que si?

+* Recorre Las Vegas escog:endo en todo
< momento lo que quieres hacer: jugar en -
j - casinos, pelear, conducir, ir de fiesta...

A Nunca habras tenido una ciudad tan viva, vibrante y llena de
posibilidades a tu alcance. Haz lo que quieras y cuando quieras.

—— — s

Revolucionaria libertad de movimientos en «Mirror’s Edge»

Sube baja, salta dispara, cae...

«LEGO Batman» es tu héroe
iRapido! iA la
Batilego-Lueva!

e Accidn © Traveller Tales
0 Wamar & Otofio 2008

EA D.I.C.E. promete o[ucionar Ios géneros de  habra terminado eso dP ‘rebotar” contra un muro

accion y aventura en primera persona con este  invisible cuando te propones saltar un poco mas
«Mirror's Edge» y nosotros, visto lo visto, tenemos  alld o pasearte por una estrecha cornisa.

que creerles. La prome sus creadoreses muy  Asi que coge esta posibilidad de desplazarte con

completa libertad -con las limitaciones de la fisica

omo si de practicar "free  y de tu cuerpo, pero no del escenario- y trasladalas

obstaculos como muros,  a un titulo repleto de accidny tiros. éQué tenemos?

En Gotham City esta remando el caos, To-
dos los asesinos y locos -y los gue son
las dos cosas a la vez- se han escapado
de Arkham Asylum. Al famoso hombre
murciélago le corresponde devolver-

los a sus celdas recorriendo una
Gotham hecha, claro, de blogues

de Lego y utilizando toda clase

de gadgets marca dela casa. Por
supuesto, también estard las otras
"marcas de la casa” de los juegos de
L.ego: humor y una jugabilidad tan alta
como los rascacielos de Gotham City. =

iUnas ganas locas de verlo! s

» Puede que esté compuesto de blogues,
pero es tan superhéroe como cualguiera.

A iNo mires abajo! Tal vez no sea muy recomendable jugar a «Mirror's Edgen poco después de comer..,

10 MICROMANIA
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son los videos de aLos Sims»
que se pueden encontrar en

|a célebre pagina de Youtube.
{Quieres algunas atras cifrfas
sorprendentes sobre fa serie

de videojuegos més vendida

de todos los tiempos? Toma
nota: 95 millones de unidades
vendidas, entre jusgos y expan-
siones, que han sido traducidos
a 22 idiomas y 4 millones de
visitantes en sus paginas web,
presentes en 17 pafses... ufl =

A Otra de las actividades que no faltaran en «This is Vegasn serdn las peleas. Provocadas por ti
o encontradas involuntariamente, mas de una vez tendris que sacar a pasear tus pufios.

pital mundial del juego no podia estar exenta de casinos y chicas
Una decena de casinos estaran esperdndote a ti... y a tu dinero.

«Battlefield Heroes» te
traera accion bélica gratis

Son dibujos,
pero disparan

No te confies al ver la estética de dibujos ani-
mados en «Battlefield Heroesy porque cuando
Juegues unos minutos veras que hace honor a
su etiqueta "Battlefield": accidn bélica con una
enorme variedad de armas, posibilidades de
crear y mejorar los personajes y unos mados
multijugador endiabladamente adictivos.

Lo tnico distinto de este «Battlefield Heroesn,
estéticas aparte, serd que EA te va a poner mas
facil que nunca jugarlo puesto que sera gratui-
to: es el primer titulo que inaugura la férmula
"Play 4 Free" mediante la que el juego se finan-
cia a base de publicidad y microtransacciones
de pago. Este verano se podra descargar desde
www.battlefield-heroes.com y en la misma web
encontraras todo el soporte necesario. =

A ¢Qué hay de Ia diversién? En «This is Vegas» podras bailar, beber, ligar,
buscar pelea, participar en fiestas... lo que viene siendo Las Vegas, vaya.

A Asi de chulos posan los componentes de uno de

los bandos. {Estardn presumiendo de ser gratuitos?

55 =y —

A uBattlefield Heroesn "emparejard” a cada jugador
can rivales de su nivel para que todos se diviertan.

3 Accidn téctica a gran escala.
«Battlestations: Pacifics serd la
digna continuacion de «Battles-
tations: Midway», mejorando la
experiencia inicial: accion tacti-
ca ambientada en la 22 Guerra
Mundial con campanias en am-
bos bandos, 28 misiones y 5
adictivos modos muitijugador.

Torneo mundial de «WoW».

El archiconocido «World of War-
craft» iniciard un torneo a nivel
mundial a partir de abril para el
que creara un nuevo modo de
competicién. Participar desde
la zona europea tiene un precio
de 12 £, y los ganadores podran
llevarse 75.000 $ en premios.

B Siete aiios no son nada...

Aungue muchos aficionados
la echaron en falta. La serie de
estrategia en tiempo real «Com-
mand & Conquer: Red Alerty re-
cibird una tercera entrega en una
fecha aun por determinar, aun-
que si ya esperaste siete afos,
podrds con unos meses mas.

B ASUS sdlo para jugar. La Ii-

nea Gaming de placas base, tar-
jetas gréficas y chasis de ASUS
estan especialmente disenadas
para exprimir hasta el dltimo
apice de potencia y eficaciaala
hora de ejecutar los juegos mas
recientes. Un capricho -o bien
una necesidad, seglin- para los
jugadores mas exigentes.

Tu ciudad, a punto de crecer.

Gracias a la nueva expansion
para «SimCity Societiess, llama-
da «Destinationsy, llenards fu
juego de ciudades vacacionales
y exoticas repletas de atraccio-
nes para los turistas. Aparecera
el proximo mes de mayo.

MICROMANI(A u



12

Caliente

Se abren nuevos portales.
Una noticia que alegrara el
dia a mas de uno: «Portaly,
la genialidad de Valve que
acompanaba a «Half-Lifey en
la edicién €The Orange Box»
tendra una continuacion.
Una nueva excusa para rom-
perte la cabeza y pasartelo
en grande al mismo tiempo.

Nace la nueva Lampus Par-
ty. Desde el pasado 13 de
marzo estd abierio en www.
campus-party.es el periodo
de Inscripeion de la Campus
Party 2008 que se celebrara
en Valencia entre el 28 de
julio.y el 3 de agosto, Las
previsiones para esta edicion
apuntan a 6.000 erdenado-
res y 8.000 participantes.

35ims gratuitos? 5i, online.
En nuestro pais no fue edi-
tada la version online, pero
aun asi es conocida entre
muchos fans. «The Sims On-
liney, con seis afios a sus es-
paldas, esta ahora disponi-
ble de forma graiuita y bajo
el nombre de «EA Lands, en
la web ea-land.ea.com.

Expertos en superhéroes,
Cryptic Studios, autores del
juego de rol online «City of
Heroes» y que acaban de
cancelar «Marvel Universe
Onlines -ver mas abajo- han
anunciade otro proyecto
7 | que. si, es de superhéroes.
«Champions Online» serd su
nuevo MMORPG v su lanza-
miento se espera para 2009,

Frio.
Adivs, superhéroes MARVEL
Era un proyecio ambicioso y
atractive: un MMORPG pro-
tagonizado por personajes
del universo MARVEL y en
el que estaban involuerados
Cryptic («City of Heroesy) y
Micrasoft, Desgraciadamen-
te, ha sido cancelado.

R

AN

Iran Lore cierra sus puertas.
Otra noficia triste para cerrar
el lado mds frio de nuestro
termémetra de este mes: el
estudio norteamericano lron
Lore, famoso por desarrollar
el juego de rol y accidn «Titan
Questy, gue publicd THQ el
pasado 2007 ha cesado de-
finitivamente su actividad.

aAnEaN
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Llega el apasionante
universo de «Mass Effect»

Una galaxia y
mil historias

© Rol © Bioware
© EA © Mayo 2008

Con mas de setenta premios a
sus espaldas -y subiendo- y la
firma de unos grandes maestros
del rol como son Bioware,
es un noticion que el
extraordinario «Mass
Effects, originalmen-
te desarrollado para §
Xbox 360, prepare
el salto a nuestros
ordenadores.

Un objetivo aparente-
mente simple -salvar la
galaxia- te obligara a via-
jar de planeta en planeta
e interactuar con multitud
de razas disfrutando de
un sistema de dialogos §
genial, una riqueza y can-
tidad de tramas especta-
cular y un nivel visual que a
los PCs llegara reforzado por
la alta resolucién de los grafi-
cos y texturas, amén de algunas
mejoras que haran de una obra
maestra algo... bueno, realmente
galactico. s

A Pese a ser un juego de rol segiin todos los cdnones del género, no faltardn
escenas de accion para ti y tus hombres, ya sea a pie o subidos a algiin vehiculo.

A Un trasfondo magistral que puede presumir de una riqueza y complejidad casi
sin precedentes. El catdlogo de razas y personajes en «Mass Effect» es soberbio.

Alterna aventura y batallas en «King's Bounty»

En busca del botin del rey

e #5abias gue...
el universo del juego de EA
«Dead Space» ha dado vida a
una serie de comic-books que
estd publicando la editorial
Image en Norteamérica?

Si ya es dificil salvar el destino de un continente entero, imaginate
el de cuatro, que es la tarea que encomendard «King's Bounty» a
cualquier héroe con ganas y tiempo libre. A cambio se recompen-
sara con una épica historia de fantasfa heroica y un mapa por el que
se desplazara tu personaje explorando, combatiendo y cumpliendo
misiones hasta que llegue el momanto de enfrascarse en batallas.
Entonces, «King’s Bounty» se convertira en un juego de estrategia
por turnos ofreciéndote comandar un ejército lleno de
criaturas magicas. {lentador? Pues apunta: cuatro
continentes en peligro a partir de octubre. =

Del teciado a las vifietas, «Dead Spacen es un
“survival horror” previsto para el proximo octu-
bre cuyo trasfendo ha inspirado a la popular edi-

{orial de comics Image para crear una miniserie
de seis nameros que, a modo de precuela, narva-
14 acontecimientos inmediatamente anteriores
en el tiempo a los que jugards en el videojuego.




. Después de veinte afios QO |
. entrenando, comienza %
‘ajugar en serio.

El desafio se multiplica con la nueva version de un clasico. Llega
el Tetris Blockout 3D. Descargatelo en exclusiva en tu mévil
Vodafone live! y demuestra que estés listo para entrar en una
nueva dimension, '

Encuéntralo en Vodafone live! = Videojuegos
Inférmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live

Es tu momento. Es Vodafone.




En pantallas grandes y pequeiias.
«El Principe Caspiany, segunda entrega
de "Las Crdnicas de Narnia”, llegara a las
fiendas en el mes de junio acompafiando
el estreno de la versidn cinematografica.

Siete tiendas GAME mas. La cadena
de tiendas especializadas en videcjuegos
continda su expansion con la apertura de
siete establecimientos mds, sumando la
cifra de i210 tiendas en toda Esparia!

Brujas hispanas. El nuevo proyecto
del estudio espariol Revistronic se llama-
ra «Witchesy y serd un titulo de accion y
aventura, con un trio de atractivas guerre-
ras como protagonisias.

Vuelve con «Red Faction: Guerrilla»

Coloca toda una ciudad
a tus pies en «Mafia 2»

;Respeto?
iGanatelo to!

© Accion © lllusion Softworks
© Take 2 © Por determi_nar

Con el buen sabor de boca que dejé el primer
«Mafian -recuerda unas cuantas claves: liber-
tad de accién, desarrolio variado, excelente
argumento- no es de extrafiar que, al oir las
palabras aMafia 2», muchos fans empiecen a
chasquear sus dedos, proponer oferfas que
otros no padran rechazar y pedirimpuesto de
proteccion hasta a sus mascotas. Lo normal,

Y es que si te resulté una gozada hacerte con
el poder en la ciudad ficticia de Lost Haven hace
ya seis anos, imaginate ahora que llusion Soft-
works vuelve a la carga con un saco de sorpre-
sas y novedades preparado para desparramar-
se sobre tu ordenador; graficos impresionantes
-solo tienes que mirar las pantallas-, una ciu-
dad que garantizan sera mucho mas viva y re-
pleta de personajes creibles y, claro, toneladas
de accidn ilegal y mds o menos clandestina,

El estilo «GTA» estard presente una vez mas en
aspectos como el uso de los vehicules y la liber-
tad de movimiento y accién a lo largo y ancho
de toda la ciudad, pero «Mafia 2 intentara ir
mds alld y presentar una historia adulta y muy
elaborada a semejanza de la primera entrega,
una estética basada en la Norteamérica de los
afos cuarenta y cincuenta y un modo muy cine-
matografico de narrar y presentar la accion, =

3 N
A Ganarse un puesto entre fa delincuencia organizada en «Mafia 2» no va a ser
tarea sencilla, Tendrds que hacer de todo y, siendo sinceros, nada que sea legal.

Marte, 50 aiios después

Si ya correteaste alegremente, arma en
_mano, por la superficie de Marte en
S ¢Red Faction hace unos afios -y
B\ disfrutaste de su, por entonces
novedosa, posibilidad de des-
truir elementos del entorno-,
estaras encantado de volver a
su accion. Y si no también, por-
que ¢Red Faction: Guerrillas se
propone atraer a todos y dar-
les a probar las mieles de los
escenarios ablertos en los gue
desarrollar tacticas de guerrilla,
entorno destructible y otras linde-
zas, como improvisar armas o retomar
el argumento original cincuenta afos
después. Marte bien merece ser tu proximo
destino vacacional si entre la oferta se incluye
repartir estopa durante horas y horas. a

p Marte serd un planeta inmenso y totalmente abierto
para explorar y combatir en «Red Faction: Guerrilan.

14 MICROMANIA

¢Quién quiere rodar sobre el asfalto cuando puedes ha-
cer el burm sobre piedras y barro, desafiar y ser desafia-
do, mientras te arriesgas a tope sin miedo a romperte la
crisma? Si adn no estas de-acuerdo seguro que cambias
de opinién cuando pruebes las acrobacias temerarias y
la velocidad limite de «Pure», un juego con el que Disney
Interactive quiere presentarte una experiencia de "off-road"
superior a fodo lo visto: espectaculares graficos fotorrealis-
tas, saltos, aceleracion... y casi seguro, accidentes. =

| - ; i
En voz baja...
.' ...se preguntan los fans de
«Counter Strikey el comoy
cuéndo de su segunda parte,
ahora que Valve ha reconocido
darle vueltas alaideay dudar si
publicarlo independientemente 0
.o, con el episodio 3 de «Half-Life 2».

4 En aMafia 2» disfrutards de una enorme libertad de accidn, una ciudad entera
para controlar y una estética muy cinematogréfica basada en los afios 40 y 50.

Libera adrenalina compitiendo con los quads de «Pure»

e

= P ot e el
A {Autopistas? éAsfalto? iBah! Eso es para los
pilotos mas aburridos. iSidbete a un quad y verds

Esto se anima. iVolvemos a combatir a tiro

——
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No hay entradas ni salidas este mes, aunque sf que algu-
nos de los mas esperados y deseados estdn a la puerta
y con las maletas hechas a puntito de salir, £5 el caso

de «Assassin’s Creed» y «Rainbow Six Vegas 2»,
que dejaran pronto la lista para pasar a tu ordenador.

| Assassin's Creed Director's Cut Edition
© MARZD 2008 © ACCIONAVENTURA © UBISOFT © 7C

La version PC nos ha obligado a esperar hasta 2008 pero,
entre su calidad y el contenido exclusivo, merecera la pena:
estamos impacientes por subirnos a los tejados.

| Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 2

Ll © 14720 2008 © ACCION © UBISOFT © PC
1 | Si disfrutaste de la accidn tacticade la primera entrega espera a vertodo lo que
traer4 la continuacion: mayor realismo, mas espectaculo, un monton de mejoras...

" Age of Conan
" [ © Ma102008 © ROLONLINE © FUNCOM/EIDGS © PC
i El universo de Conan el Barbaro cobrarz vida en este juego
de ral online con un fuerte componente de accion y toda la
épica propia del popular personaje.

“Una hmora cnmpl ameme nueva y otm entorno salva|e similara la isla del primer
jlego. Promete libertad de accion, espectaculo visual y multitud de emociones.

L © VERANO 2008 © ACCION/ROL © GAS POWERED GAMES/SEGA © PC
'l}na nave colonia transporiz a los Uitimos supervivientes
dle la raza humana en un juego de accion y rol en el que la
‘historia y tus decisiones seran vitales,

L® serniemBre 2008 © ESTRATESIA © MAXIS/ER © PC
La dltima idea del genial Will Wright lo tiene todo para dar lugar a un juego original,

I © SEFTIEMRAE 2008 © ACCION © RADICAL/SIERRANVIVENDI © PC,
FAccion protagonizada per un homh.c mutante sin memona i recuerdos quetiene la
| capacidad de absorber habilidades de otros y devorar a sus enemigos.

Fallout 3

© OCTUBRE 2008 © ROL © BETHESDA® PC.350,PS3

Una increible ambientacidn post-apocaliptica para un juego
de rol basado en una serie muy recordada y, para colmo, con

~ los responsables del mismisimo «Oblivions a [a cabeza.

| WoW: Wrath of the Lich King

LS 2008 © ROL ONLINE © BLIZZARD® PC

La segunda expansion del juego de rol online mas

i ‘jugado del mundo es esperada por millones de fans

| deseosos de echar el guante a sus novedades.
Borderlands

b © 2008 © ROLACCION © GEARBOX/2K @ PC, 360, PS3

 Es uno de los aspirantes mas sdli (‘]Db a revolucionar el género del rol y la accidn en

|2008 con accion cooperativa en escenarios generados aleatoriamente.

\Starcraft Il

© 2008 © ESTRATEGIA © BUZZARDVVIVEND! © FC

_Nue‘._re anos después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su
continuacion, dejando a los fans al borde del infarto. iQué larga resultard la espera!

MICROMANIA

Amr.-n rol y aventura enla academla «Avencast»

Matnculate y estudla Magia

Melete en Ia p|e| de un aprendiz de los
dificiles caminos de la magia en el mun-
do fantdstico que ofertard eAvencasty, un
titulo que acercara el rol de siempre a los
novatos combinandolo con un sistema
de juego accesible pero lleno de posibi-
lidades y toques de accion y aventura,
Tendrds que empezar realmente de cero

puesto que tu personaje sera un princi
piante adepto de la mejor academia de
Magia del mundo, Avencast. Tendras que
superar pruebas que te hagan crece
como mago y desarrollar tus poderes
nabilidades hasta ser capaz de mangja
mas de 60 movimientos de combate y he
chizos y enfrentar hordas de demonics. «

Tires, anuncios... y mas tiros en «Ouake Live»

Accion con pausa

© Accién © id Soﬂware © Por determlnar

IGA Worldwide y id Saftware ultiman
un proyecto capaz de provocarnos
temblores de emocién y ponernos a
lubricar ratones y teclados para dar
lo mejor de nosotros mismos: «Quake
Live» serd una nueva version de uno
de los juegos de accion multijugador
mds populares que aspirard a ofrecer la
misma diversion y los entrafables des-
membramientos de siempre pero de
forma gratuita. Una pagina web, www.
quakelive.com, se encargara de agluti-

A Accidn sin tregua y emociones a mansalva... sin pagar un sélo
euro. ¢éDonde estd el truco? iBendita sea la publicidad!

nara tada la comunidad de jugadores
y alli podras obtener el juego, participar
en torneos y compeliciones y pasartelo
en grande con una buena dosis de la
accion de siempre, & por queé ser4 gra-
tis? Pues porque «Quake Livey incluira
publicidad dentro del juego, unz forma
de financiacion todavia novedosa pero
gue seguramente sera cada vez mas
frecuente y permitira jugar

gratis o a precios reduci-
dos en el futuro. =
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A IREPARTIMOS PREMIOS Y ALEGRIA! La foto de familia de los ganadores de |os Hobby Premlus__ZOOB. mostrando asf de felices los trofeos que [es entregamos, como
resultado de tus votaciones a los mejores juegos de 2007, Todos con:una gran sonrisa y no slo por los premios en si, sino porque se los diste tii -y nosotros a ellosen’ &
tu fiombre=-. Como guinda, les organizamos una fiesta de adpa. Risas; concursos; mas premios y diversion con el bombén de Carolina Gerezuela'y el comico Sinacio:

¥ _ Itore eligen a los mejores del 20 |

La noche més esperada del aiio por la industria espaiiola del videojuego ha llegado una vez mas, para

iVIVA LA FIESTA!

repartir premios a tutiplén a lo mejor de 2007, gracias a tus votos a los juegos mas alucinantes del aic

cho afios llevamos
yarepartiendo pre-
mios y trofeos, gra-
cias a los votos que
nos has mandado
para elegir a los mejores del
aio. iCasi nada! iOcho afios!
Esta edicion de los Hobby
Premios 2008 ha resultado
tan estupenda, divertida y sor-
prendente como las anterio-
res; Pero, £quieres saber c6mo
fue la noche mas esperada por
toda la industria espanola?

PREMIOS, FAMOSOS Y RISAS
En esta octava edicion se han
sumado todos los votos reci-
bidos en las revistas de Axel
Springer Espaiia -Micromania,
Computer Hoy Juegos, Hobby
Consolas, Playmania y Ninten-
do Accidn- que nos has envia-
do durante los ditimos meses
para elegir a los mejores jue-
gos en cada género y platafor-
ma. Para dar a conocer a los
afortunados gue se han alza-
do con los premios; llenamos

LA NOCHE DE LOS HOBBY PREMIOS 2008 esde o
mds especial no sélo para nosotros, que enfregamos
los premios en tu nombre, sino para toda la industria

espafiola del videojuego. Representantes delos
estudios, las compafifas, responsables de prensa, de
marketing, etc. se nos unieron a una noche en que
decidimos pasarlo a tope, disfrutando de los juegos, la
compaiifa, los premios y un ambiente de buen rollita
inmejorable. Qué buena gente que nos juntamos, Jo bien
que lo pasamos y qué premios dimos. iViva fa fiestal

hasta arriba la discoteca Pa-
chd de Madrid y conseguimos
que el homhon de actriz que
es Carolina Cerezuela hiciera
los honores de la presentacidn
junto al comico Sinacio, amén
de entreténer amhos al respe-
table con unas actuaciones de
lo més divertido. Ademads, tu-
vimos concursos, sorteos, mu-
sica, comida y, claro, premios.
iNos lo pasamos tan bien que
ya queremos que lleguen los
Hobby Premios 2008!




lan sido muchos y muy buenos. Estamos seguras de que te ha costado elegir,
ero sumando los votos que nos has mandado, éste ha sido el resultado.

antes de votar por uno u otro juego. Han sido tantos juegos, sido justo eso, que estos premios los has dado i, con el
tantos géneros, y todos tan buenos.... Pero como al final  resto de lectores de Micromania. A que te gusta eso
y que elegir, tras sumar los votos que nos has mandado, junto  de hacer y deshacer en la industria? Pues entérate de
os del resto de revistas de Axel Springer, esto es lo que nos  cudles han sido los mejores de los mejores.

CRYSIS
Juego del Aiio para PC

........................................... j K T o g » CUANDO

Kl Sy i 0 d ACCION ES IGUAL A
-------------------------------------------- ) & ! 11 LS REVOLUCION. «Crysisn
EL MEJOR PARA TU PC. El juego de accién de Crytek > B Ha @l "o sblo ha brillado por usar
se alzd como el mejor titulo para ordenadores de un afio . LY / y mejorar algunas claves del
2007 que ha visto mucha cantidad y calidad, El trofeo | [N L — RfeIn Ao ot i
correspondiente lo recogié Alberto Martin, Product . | 3 : b ] no::::l::rx:::ms
Manager de Electronic Arts, de manos de Francisco ' copiar.
Delgado, director de Micromania. '

1SSASSIN'S CREED + 0 YNOSOLO A JUEGOS...

uegﬂ de’ ‘ﬁo ..SINO A SUS RESPONSABLES. Las compafifas desarrolladoras

y editoras, asi como todas las consolas del mercado, son partes
WG e iR e fundamentales de este mundillo y también se merecen premios.
.Pn!c.eih;jf :te fns_v_ogu_s_: 35% © Compaiila: Ubisoft g

» PLAYSTATION

iegum que le has dado vueltas y mds vueltas a la cabeza  ha salido. Y, ieh!, ten en cuenta que lo mas importante ha

CELENCIA MULTIPLATAFORMA. La calidad de «Assasin's Creedn
arca no una, sino muchas de las maquinas del mercado. Asi que

amos a los directores de las revistas Playmania, Nintendo Accidn,
hby Consolas y Micromania para entregar en grupo el trofeo a
berto Rolldn, marketing manager de Ubisoft.

» EMPEZG \
CON SIGILD, PERO...
/ finalmente, Altair es
| yauno de los personajes
mds populares de los
videajuegos y lleva camino |
,  deconvertirse enun
¥ clasico. [Vaya

= juegazao!

lactronic Arts\




Los géneros han mandado en estos Hobby Premios sobre las
plataformas y, entre ellos, el PC ha estado muy bien representado.

mas de diversidn a raudales, se ha variado la
organizacion de las categorias de los distintos
premios a los Mejores Juegos del pasado afio y las
votaciones han aglutinado a todas las revistas de
Axel Springer de forma conjunta, sumando los votos

Y a sabes que en los Hobby Premios 2008, ade-

<4 IWOW OTRA
VEZ! Alejandro
d Ferndndez, jefe

Blizzard. Si; otro
para «WoWn.

WAoo
VIVENDI Votos: 45 %

MEIDR JUEGD
DE PLATAFORMAS < [IT'S ME,
T . MARIO! En

Nintendo han
conseguido que
nuestra fontanero
favorito se llevara
otro premio,
con un juego

_ %, revolucionario.

" SUPER MARIO GALAXY
NINTENOO Votos: 62 %

< 0 REL. [EL

i FUTEBOL! Un
afio mis, la
serie aPro Evo
Soccern slguid
siendo vuesira
favorita. Ménica
Corbelia, de
Konami, recogid
el premic.

PRO EVOLUTION SOCCER 2008
KONAMI Votos: 44 %

a los mejores de cada género en todas las plataformas
existentes. Y, fijate ti, algunos de los premios mas ce-
lebrados han correspondido a juegos aparecidos en PC.
£Casualidad? Nos da que no y td, tus votos y tus prefe-
rencias habéis sido los responsables, Te contamos ahora
fodos los premios por género y sus ganadores.

N COMMAND 5 CONOUER 3
i EA Votos: 34 %

A EL CLASICO LLEGO Y VENCIG La serie m&s veierana en
la estrategia en tiempo real se "comid” todo en ei génere.

MEIOR JUEGO DE LUCHA pl’ﬂ [ <NoHASIDO
UN GOLPE

DE SUERTE.
: Lauya Aznar, de
L ame ?

g Atarl, recibié
el premio del
director de
Computer Hoy
Juegos, José
Luis Sanz.

DRAGON BALL Z BT, 3
ATARI Votos: 44 %

MEJOR JUEGO = ek
DEAVENTURAS S

B A55ASSIN'S CREED
i UBISOFT Vatos: 55 %

iYA HEMOS PERDlDU LA CUENTA! El me]aren 200? el
mejor en PS3, &l mejor en aventuras... iCasl nada!

MEIOR JUEGD ), P
DE VELOCIDAD (58

<« EL CANTO A LA
AMISTAD... a &l
mejor acerde, en
reafidad, es el que
ha sonado para

wBuitar Hero llin,
con_sidemdn el :

4 GUITAR HERO Il

ACTIVISION Votos: 39 %

- 4 <{TEGUSTALA
" GUERRA? Parece

v ;_. que si, porque el

juego de Activision
fue el mejor,
W contando todos
Y los formatos, en
¢ laaccidn. Se foha
ganado a pulso.

\\ W CALLOFDUTY 4
S ACTIVISION Votos: 44 %

< [SUMAR
TAMBIEN ES
DIVERTIDO! Sobre
todo para Nintendo,
que sumd un
premio mas a su
mards, cuando
edro Bouza
recogid el trofeo.

MAS BRAIN TRAINING
NINTENDO Votos: 64 %

< SIGUE A TODA
PASTILLA. uNeed
for Speedn se
consolida, un afio
mas, como la mefor
serie de velocidad,
Aunque ahora

las carreras sean

<ELROLALO
"JAPO" MOLA.
aFinal Fantasyn
sigue levantando
pasiones, y Roberfo |
Ganskopy, jefe

de producto, se
"fevants” el premio
para Proein.

FINAL FANTASY Xl

" PROEIN Votos: 49 %




PREMIOS ESPECIALES

LOS PREMIOS ESPECIALES que elegimos en la redaccién
todos los afios, se dirigen a productos y personas que, de

Buenn,. como ademas del PC en Axel Springer tenemos ojitos un BRMIG. s sabido impulsar a indusiria espafiola
-y revistas- para otras plataformas, éstos son sus premios. EE = seber ciles han sido en 20072

te gusta, en los Hobby los lectores del resto de revistas
Premios 2008 también de juegos de la editorial, es lo que
teniamos revistas, juegos y pre-  te presentamos a continuacién.
mios para todas las consolas. Ylo  [Qué contentos estaban todos!

PLAYSTATION

EL GANADOR REPITE. Aunque
{Assassin's Creed» se lo llevaba
todo, hubo sitio para otros.

£3 ASSASSIN'S CREED

Juego del afio PS3 » Votos: 47% . ' o A FENOMENO
=) 3 DEL ANO. Pablo

8 GOD OF WAR I Y ~ : .' i “_ F Camacho, director de
Juego del afio PS2 » Votos: 49% : N e U marketing de THQ,
SILENT HILL ORIGINS A IOTROPARAUBISOFT!Sonia 4 oy Ve g g

.ano. Herranz, directora de Playmanfa, y g% ; - nEan =
Juego del afio PSP « Votos: 30% |2 Guzman, de Ubisoft, muy feliz. I} L2 | L como "Fenémeno del
! . Afio" en 2007: «WWE

A unque el PC es lo que mas  mejor de cada formato, votado por

Smackdown vs. Rawn.
< PREMIO ESPECIAL

360 Y MﬂquS E = i | 7 | DE LA REDACCION.

¥ = - N L . Teresa Niifiez, jefa de
PODIA HABER DUDAS? Ac- ” 4 ' / ' B~ ! prensa de Virgin Play,
cidn, con «Halo 3» en 360, y . = ' ; ;elle\_us el merecidisimo
fiitbol, con «Pro Evo 2008y en . ] - 2 R:Ecliigipzegﬁéde la
moviles... iEstaban cantados! : ! 7 b :

B3 HALO 3 Juego del afio
para XBOX 360 * Votos: 36%

& PRO EVOLUTION ~= : e
SOCCER 2008 Juego del ¥ L5

afio para Teléfonos Mdviles A PREMIOS ESPERADOS. Manuel del Campo, director de Hobby Consolas,
» Votos: 30% con Oscar del Moral, de Microsoft, y Mdnica Corbella, de Konami.

Wil Y DS

NINTENDO ARRASO. Los inventores
del hardware mds revolucionario
también saben hacer los mejores

juegos en sus consolas,
4 TRAYECTORIA

@ ZELDA PHANTOM 4 B Fe = Y

HOURGLASS - e Sratapssc
Juego del afio Nintendo DS : 4. ’ ' \ de la industria de)

= Votos: 37% s . ; A Yo - ' ' videojusego en Espaiia.

SUPER MARIO GALAXY 4 105 FELICES CHICOS DE NINTENDO. Pedro Bouza y Ernesto Ferndndez, > -
Juego del afio Wii = Votos: 65%  recibiendo sus premios de Juan Carlos Garcia, director de Nintendo Accidn. i ¥ > YENCIMA
= ES UN CHAVAL!
Can menos de 40 afios
y ya ha fundado Proein,
Pyro Studios y, ahora,
llion Studios. iEs

T NG
UNA CARRERA ENVIDIABLE

CASI DOS DECADAS en el mundo del videojuego dan
para mucho. Pero si en ese tiempo fundas tres compafiias,
creas una serie de juegos mundialmente conocida, organizas
una productora de cine de animacién e impulsas como nadie
ia intlustria en Espafia Iy todavia no has cumplido los 40!,
pues estd claro que el premio a la trayectoria profesional de
Ignacio Pérez es mds que merecido. ¢0 na?
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. t :‘ , Q\V AS{SERAN LOS JUEGOS QUENO TEPUEDE®

%
A

Aliens. Marines Coloniales

= ACCION = GEARBOX/SEGA = FINALES 2008 4 -

¥ iDate prisal iYa estan

aqui, ya estdn aqui!

iSella esa maldita puerta!

Que tus comparieros

te ayuden, que cubran

todas las posiciones.

i0s rodean! iEstan por

todas partes! ¢De donde

demonios han salido...?

Si quieres saber lo que

es la verdadera angustia

en un juego, y notar

como el terror te va

erizando los pelillos de '

la nuca, métete con tres o A o 4 iToma, maldito bicho, toma! Hasta los "facehugg
amigos mas en el modo . : -esa especie de cangrejoide asqueroso de las
cooperativo de «Aliens. bt f g B . ™ peliculas- seran mas reales que nunca en la nusva
Marines Coloniales» y V& X incursion de los Alien en tu PC. Ten mucho cuidado
disfruta de una aventura : g il | de donde te metes y ten tu arma siempre a punto,
r'n?‘és alqcinante quela i > - porque van a poner a prueba tus reflejos, Iy no sab
mismisima pelicula. = | hasta qué punto! Son réapidos, los malditos... s
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24 il05 XENOMORFOS 5E VAN

A COMER TU PC! ;Recuerdas

i «Aliens»? Pues |a espectacular

\. peli de James Cameron sirve de

base para el desarrollo de uno

-+ de los juegos de accion mas

 espeluznantes qUe te esperan
gste ano. jLos xenomorfos &
van a helar la sangre en t&=

A l{QUE‘ vienen los Alien!
Decian en la pelicula
de «Alieny que en el
e§pacio nadie puede
oir tus gritos, pero en
«Marines Colonialesy
los van a escuchar por
I{odas partes, porque el
ie Gearbox serd la
experiencia mas realista
terrorifica y alucinante I
que la mi e
cinematografica haya
Fleparadu nuncaen PC.
iVas a chillar de miedo!

'//,”h.

4 iMejor que 1as peliculas! éQué prefieres? ila’
sensacion de angustia y desamparo de whhienn?
¢La accion trepidante y &l terror de ghliensy?
En ¢Marines Coloniales# vas d encontrar 2
"Experiencia Alien” total. Recorreras pasillos,
fubos de yentilacion, t esconderas, huiras,
pediras ayudaaid escuadron y te fas VEras
hasta con la rismisima Reina. iSera geniall =

Sulaco, por
a Vivir como nun
modo de jue




i LA ACCION
. «ATREVETE A DESTAPAR —
3 EGENDARIL L Ca e Fandora - -
© acaba de abrirse Y de su mle:?ll;‘ﬁ L
T Gl tipo de criaturas ;
iAccion de leyenda! :.Eg:: ‘,'i’:; Fﬂ,., salvar al mundoz“ g

=

Legendary
The Box

ACCION = SPARK UNLIMITED/GAMECOCK =/ VERANO 2008

_1_—"- i__ _.:__'_"__ IL._ ot
A Y ati, équién te manda meter la zarpa? No, no a este simpaticén hombre
lobo, sino a tu personaje, Charles Deckard, un ladrén al que le encargan robar
una reliquia de un museo, la mitica Caja de Pandora y, como la muijer qu
nombre, no puede resistir la tentacién de abrirla y mirar su interior. P
estabas preparado, ni nuestro mundo tampoco, es para lo que habia d:

<« Minotauros, grifos y
hombres lobo. iMaldita
seal iSon reales! (Como
podras acabar con ellos
en un mundo gue no

Jlomas mutantes sino estab_a p
i ti evitaras que , ;
3 e § e e Ito. :agarlrzsndu
-2 ¢ arma y a tiro limpio. Pue
que no sea muy orto
contra criaturas mitica
pero si funciona... =

\ Que no, N SO )
o!Q loma
a cjudad en un caosy 5010'
¢ ra, pico y demas, no
aprender @ combatirlos. =

as, icomo han crecid

ias vana con artir
e l’[) LQ[HG

habra que

a Malditas pa!on: ;

s! Estas bestezue .
e asus habitantes. Es0 51.'1
0 mbrados, asl queé

igri
se zampen
o que estemos acosiu
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Cartas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicidn para que opines y te hagas oir.

Anuncios en Starcraft Il |

@ He leido en Internet que un

mandamas de Activision ha de-
clarado que iba a haber publicidad dentro
de «Starcraft |l» y tengo que decir que
me parece una idea terriblemente mala.
Una de dos: o se trata de una maniobra
para poder financiar el juego y distribuirlo
de forma gratuita o, con todo el dolor de
mi corazon, ya pueden despedirse de un
comprador. m Héctor Garria

R. Espera, espera, no rompas todavia tu
carné de simpatizante de Blizzard ;-D que
todo ha sido un malentendido. La afirma-
cion en cuestion surgid efectivamente de
Bobby Kotick, un directivo de Activision-
Blizzard, pero en realidad se estaba refi-
riendo al portal Battle.net (que siempre ha
incluido publicidad) y no al propio juego.
Lo que pasa es que alguien publico la no-
ticia de forma confusa en un portal web
y, ihala!, ya la teniamos liada en cuestion
de horas, Enfin, esperamos que al menos
hayas aprendido que las noticias de fiar

estan en Micromania y no en la pri-
" Mera pagina de Internet que se

MICROMANASE

B

@ Me ha gustado mucho la re-
- view de «RFactorn que habéis
publicado el mes pasado. El juego tiene
una pinta impresionante y aunque no soy
especialmente aficionado a los juegos de
velocidad, seguramente a éste le dé una
oportunidad. Lo que no entiendo es por
qué en el Buzdn de esa misma revista ha-
blais de que no puede haber juegos ofi-
ciales de Formula 1 para PC, porque Sony
tiene la licencia, o algo asf, pero luego en
la review de «RFactor» se ven claramente
los monoplazas. = Miguel Lucas

R. Laclave en toda esta historia es la pa-
labra “oficial” y es que las competiciones
de Formula 1 que se mencionan en |z re-
view son mods realizados por usuarios
utilizando las herramientas incluidas con
el juego. Puedes encontrar algunos de una
calidad realmente alta, pero no son en
ningtn caso productos oficiales ni tienen
ningun tipo de autorizacién de la FIA. El
juego incluye de serie, eso si, el monopla-
za oficial de BMW, pero solo para partici-
par en competiciones propias y no en las
pruebas de la Formula 1,

LA QUEJA

Menosprecio

Me parece fatal el trato que esta dando
Actlvision a todos las usuarios de PC se-
guidores de |a serie uCall of Dutyn. Siya
fue feo que la tercera entrega apareciera
stlo para las consolas, me parece ferri-
ble que los nuevos mapas multijugador
deé «CoD 4y no esién disponibles para la
versién de PC. Y no creo que se puedan
quejar de problemas de distribucion,
porque mejor accaso a Internet que el
que tiene un PC... & Toni Verdo

Cuesta mucho trabajo comprender qué
razones puede tener Activision para no
hacer una version en PC de unos mapas
multijugador que, después de todo, ya
estan realizados. Sélo nos queda es-
perar gue las guejas de los usuarios (y
nosotros hemos recibido un buen mon-
ton de ellas, podéis estar seguros) les
hagan “dar marcha atras” y se animen
aponer una version PC de estos mapas
al alcance de los usuarios.

=

@ Todavia estoy flipando con

«Portal» y su genial escena final
(que he alcanzado gracias a vuestra gufa del
mes pasado, por cierto :-D ). En mi opinién
se trata de una obra maestra que, a partir de
una idea engafiosamente sencilla, alcanza
una jugabilidad bestial, sin precedentes. En
fin, ya sé que es muy pronto para preguntar-
lo, pero, ése sabe si hay una segunda parte
en camino? m Zamorana Garcia

R. Oficialmente, lo tnico que se sabe es
que Doug Lombardi, uno de los responsa-
bles de Valve, ha afirmado que va a haber
mas contenidos para «Portaly, aunque no
hay detalles sobre si se referia a expansio-
nes para el original 0 a una nueva entrega
del juego. Lo que estd claro es que después
del éxito alcanzado con «Portaly no tendria
mucho sentido que Valve dejara escapar
esta “gallina de los huevos de oro", éno?, asl
que algo habra, tarde o temprano, seguro.

jNos vamos a Paris!

@ He leido la noticia acercade |

convencion de Blizzard que se ce
lebrard en Paris y estoy que no me llegal
camisa al cuerpo. iPoder jugar yaa «Stai
craft lIn! Lo que no tengo claro essies u
acontecimiento piiblico o reservado a prc
fesionales, porque si es lo primero ya esto
haciendo las maletas. m Jhonathan

R. Hombre, depende de lo que entiendas p
“pliblica”, porque a 70 “eurazos” la entrad:
mas el coste del viaje a Paris, més el hotel.
Pero, vamos, gue si, que pagando a entrac
(hasta que se agoten) puede ir cualquiera,
1a ocasion no es como para desperdiciarf;

http://&u.blizzard.com/Awwi08/

Grandes conversiones

® Todavia recuerdo cuando Ia
tinicas conversiones de consol
que podiamos disfrutar los usuarios de P
eran unas adaptaciones cutres, con ung
gréficos terribles e imposi-
bles de jugar conelraton
y el teclado. Compara- _ |
do con eso (que no fue |
hace tanto tiempo) la
situacion actual es una
maravilla y, la verdad, yo creo
que merece la pena esperar
para una conversion si ade-
mds de ser buena, va a venir
mejorada, = H. Rivas

podemos quejarnos. Si
lo piensas es como si los
usuarios de consola nos es-
fuvieran haciendo el *beta-
testing” del juego: primero
lo prueban ellos y ven o
que le falta para luego }
anadirselo a la version &

de PC. éNo es un mal
negocio, verdad? :-D
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iesgarse
3y que arriesy B

#toria la acti
rece muy merﬁ.ﬂﬂ "
- vez de “apalancarse COn

" Wright. que en :
I Wright. 4 ims» 0 «SimCity» ha de-

itos como «Los S

{0 estas series en manos de otros ga:l’a
sarse a la aventura de «Spore». 3¢ 0

:r eso ya merece il reconocimiento, in-

ependiememente de que el juego resulte
gr mejor o peor. B lesis Orteda

i eun

ﬁaﬁﬂéiﬁeﬂﬁéﬁﬁﬁ%ﬁ?}g ::;I gru; en ..

t;;gz ?Lﬁs :Smpoorr:: :?:?}32 :estﬁ; ;ngirggs
T;liggl %ﬂrr:egaza con alcan-
Jar ¢l mismo éxito de Sus antecesores.

2. Todo lo que sea ar
~oncepto original s, d

——

Bien por la ciencia-ficcion

| @ Excelente el reportaje de jue-
—— gos de estrategia de ciencia-fic-
ion del mes pasado. Soy un aficionado al
énero desde hace tiempo y creo que estos
on los titulos que mds aportan, porque nos
ermiten disfrutar de historias alucinantes
ompletamente originales. De la 2° Guerra
jundial también hay “chorricientos” jue-
os, pero ahi la historia siempre es la mis-
13, nazis contra aliados, y yo, la verdad,
a estoy un poco aburrido. m Kike

R. Imitando a Mark Twain, podriamos de-
cir que los rumores sobre la muerte de las
aventuras han sido muy exagerados, porque
lo cierto es que si tenemos que juzgar por
las previews que llevamos en este mismo
nidmero de «Sam & Maxy o de eJack Keane»
~la préxima incursién de FX en el terreno de
la aventura-, parece claro que este género
todavia tiene que dar mucha guerra.

iWoW imbatible?

el

® Soyunaficionadoa [
los juegos derolon- 4

. Existen grandes juegos tanto de cien-  line y aunque me gusta mu- L
ia-ficcidn como bélicos, perotambiénhay  cho «World of Warcrafty, del “2SE
setardos” en las dos categorias, yesque  que soy usuario desde hace

la hora de la verdad lo importante es que
(historia que tienes que contar sea buena.

ya un par de afios, tengo
que decir que me pre-

ltimamente parece quelas companifaspre-  ocupa laformaen que =9
zren los aliensy las guerras intergaldcticas,  este gigantesco juego (&
ero ya sabéis queestovaporrachasylo  “devora” todalacom- &

lismo deniro de unos meses nos vemos
na vez mas con el fusil en la mano, des-
mbarcando en Normandfa...

petencia que se le
va poniendo por ¢
delante. ¢Es que

nadie es capaz de
: FT g p— crear un juego que pue-
Aventuras_ forever da desbancara «(WoWn de
su trono? m Sancho

| @ Enlosiltimos meses he leido
 cartasaugurando el final de las

Mas y mejor: Algo nos venfamos
| imaginando, pero el caso es que |
ya-es oficial: «Mass Effecty llega- |
| rd a nuestros PCs en mayo y, lo |
| que es mas importante, lo hard |
: de novedades técnicas, ’
graficas, una jugabilidad |

y nuevos contenidos. Nos

esperar, es cierto, pero, ¢a

| Despedida y cierre. Este mes |
nos ha sorprendido el cierre de |
Iron Lore, la compania responsa- |
ble del fantastico «Titan Questy N

| Yy de su continuacion «Immortal

| Throney. Al parecer la causa ha
sido el problema para encontrar |

| fondos con que financiar sus

| proximos proyectos, pero, sea l
cual'sea el motivo, siempre es una |
mala noticia que gente de tanto |

| talento abandone la industria. ~

R. Es cierto que es
dificil luchar contra la
brutal inercia del coloso
de Blizzard y su apabullan-
5 teplataforma de jugadores.
~~ Ante eso un recién llegado
tiene dificil hacerse conuna

ey Ccuota de mercado que le
8 permita subsistir. Pero eso

no quiere decir gue ¢WoW»

sea imbatible, ojo. Juegos

%J como «Guild Wars, con sus
‘ cinco millones de unidades

- vendidas, demuestran que
queda un gran hueco dispo-

nible para aquellos que se atrevan
a explorar [as regiones menos
trilladas del mercado.

venturas cldsicas y yo quiero decir que . : g

sto no s6lo no es asf, sino que el género Eanniftio ﬂwﬂ =
ve uno de sus mejores momentos. Con Micronszm e e

iegazos como «Runaway 2» o «The Lon- ﬁpﬁwmwﬁhm Sy

sst Journeyn, y otros en ciernes como el romasiasg o4,

speradisimo «Sam & Max. Episode Onen
|cosa pinta muy bien. m Victor Diez
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respuesta

seran los afortunados que se
“levanten” los 75.000 ddlares
asignados como premio para el
ganador del torneo mundial de
«World of Warcraft» que Blizzard
ha convacado?

cara se les habra quedado a aquellos
que compraron «5am & Max» a
través del sistema de descargas por
capitulos en inglés, ahora que se
sabe que el juego va a aparecer en
castellano y cargado de extras?

van a acoger los usuarios los
dos juegos gratuitos recién
anunciados, «Quake Live» y
«Battlefield Heroesy, sabiendo
que se financiaran a través de la
publicidad dentro del juego y de
los micropagos?

mas van a tardar desde Valve

en anunciar «Counter-Strike 25,
después de que al parecer ellos
mismos hayan reconocido que
estan planteandose su desarrollo?

serd el uso que 2K Games piensa
darle a la licencia del «Unreal
Engine 3», que acaban de adquirir?

d
g
]
"

sLuanto,..

van a tardar en ocuparse las
8.000 plazas disponibles para la
proxima Campus Party que se
acaba de anunciar?

| PROTEGCION DE DATOS: Lus daly
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La Réplica

©) VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacion de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cuél es la nota que en tu
opinidn habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

RFactor
Puntuacidn Micromania

Hdztelo tu mismo
Acepto que técnicamente es un
juego notable, pero me parece
fatal que para poder disfrutar de
los campeonatos actuales haya
que contar con la buena voluntad
de los aficionados que quieran
tomarse el trabajo de hacerlos y
colgarlos en la red. Deberian ve-
nir de serie en el juego. = Gorka

La otra nota @

Hombre, es cierto que cuantas
mas competiciones vengan, me-
jor, pero no es como si el juego
no tuviera contenidos propios,
porque tiene bastantes. Lo que
pasa es que comparados con la
enormidad del material creado
por los aficionados, todo parece
poco, peroincluso sin contar con
ellos «RFactor» tiene suficiente
“chicha” como para entretenerte
una buena temporada.

T.6.0. [Auter de la review)

Hard to be a God

Puntuacidn Micromania

Argumento
alucinante

No recuerdo otro juego de rol re-
ciente con un argumento y una
ambientacion tan originales. La
combinacién de fantasia y cien-
cia-ficcion me parece todo un
acierto y una novedad realmente
refrescante, por lo que se merece
una nota més alta. = Darwin Yoel

30 MICROMANIA

La pena en este caso es que ese
argumento tan estupendo no
esté combinado con una fecno-
logia mas actual o un sistema de
juego mas innovador. Es un juego
estupendo, sf, pero resulta un
poco anticuado para los tiempos

qQue corren.
LAF (Autor de la review|

Viva Pifata
Puntuacion Micromania

Muy infantil

No creo que este juego merez-
ca tanta nota. Me parece que
se trata de un juego para nifios
pequefios y aungue no discuto
que los mufiequitos de colores
puedan resultar “monos”, no
creo que su jugabilidad sea tan
elevada como indica la nota que
le habéis dado. = Gerard Gracia

Que no te enganie su aspecto. Es
verdad que visto “desde fuera”
parece un juego destinado exclu-
sivamente a los mas pequefos,
pero en cuanto lo juegues un rato
descubrirds que su jugabilidad es
muy variada y repleta de opcio-
nes, y su sentido del humor tie-
ne un punto de “mala uva” muy
atractivo. Dale una oportunidad y
veras como no te arrepientes.
JT.A. |Autor de Ia review)

Championship. |
Manager 2008 @

Puntuacion Micromania

Muy mejorado

Creo que la serie ha mejorado
bastante de la anterior entregaa
ésta. Ademds de incluir mds
competiciones tiene también se-
lecciones internacionales y en-
trenamientos mejorados, entre
otras novedades. No es el juego
mds espectacular del mundo, es
verdad, pero dentro de su género
es de lo mejor que se puede en-
contrar. m Narcis Lence

La otra nota B_B

Es un gran juego, si, pero para
estar a la altura de los mejores
del género le falta subir un es-
calon en su espectacularidad,
y no sole porgue los partidos
resulten bastante sosos, es que
ni siquiera incluye fotos de los
jugadores, y eso que tiene las
licencias oficiales.

ATL [Autor de |a review)

Lanflict:

Denied Ops

Puntuacion Micromania

Desfasado

Es un juego anticuado, en su
aspecto tecnoldgico y en su
acabado gréfico. Basta echar un
vistazo a los tiltimos lanzamien-
tos de accion en primera perso-
na («Crysis», «CoD 4y...) para
comprender que este juego no
merece tanta nota. = Antonia Villa

La otra nota 73

EN EL PUNTO DE MIRA
El Universo en Guerra
Asalto a la Tierra

La ofra not2

Accitn a tope

Me parece que se trata de un excelente juego de estrategia que
hlhemmamdnmmhmésa!hlasdﬁemmwhes
facciones son tan grandes que es como tener tres juegos diferen-
tes. Y si a eso encima le afiades la enorme cantidad de contenidos:
liwlas.campaﬂas.mnlhp:gador...:hws

Es, en efecto, unjuego excepcional y con rnur:his+rna contenido, pero
es que fa nota que propanes es altisima, Para afnanzaresacat&gﬁrfa
e faltaria pulir algunos elementos, como la IA de algunas misiones o
{ener Una produccion més cuidada, LRL {Autor dela review]
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La plra nota

Los tres de siempre

iCudntas veces mas vamos a controlar tres razas totalmente dife-
rentes, una con unidades poderosas, ofra con unidades

pero abundantes y otra que es un término medio entre Ias dos? ¢No
empimzs!arunpomgastadamidea’ H gnacio Luzas

La originalidad: es necesaria, es cierto, pero no es posible estar
revaliicionando el género con cada juego. Al final o que cuenta es
que fodos los elementos -jugabilidad, variedad, tecrologia, produc:
ci6n...- estén a un buen nivel Y, en este juego, ese nivel es excelents,
LRL [Autor de la review]

Desde luego, si lo cornparas con
las referencias del género no sale
demasiado bien parado, pero
aunque es verdad que su tecno-
logia es mejorable, yo creo que
lo compensa con un sistema de
|uego original y unos escenarios
muy interactivos.

JTA [Rutor de la review]

No tenemos nada en contra
los juegos sencillos, de hecho :
gunos estan entre nuestros fav
ritos, pero el problema empie:
cuando a un sistema de jueg
sencillo se le afiade una falta
opciones y variedad de juego. E
fonces te queda un juego corti
cortito, en el que la diversidn du
demasiado poco.

T.5.G. [Autor de |2 revie

Hot Wheels |

Beat That!

Puntuacién Micromania

No es para tanio
Habéis sido demasiado duros,
su sistema de juego es muy
sencillo, pero es que tampoco
se espera mas de él y, a cam-
bio, es muy divertido, algo que
pienso que no habéis valorado
lo suficiente. = Marta Mufioz

La otra nota @
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UNA CIUDAD
LLENA DE VIDA

3 MAS ALLA DE TU CASA. Por primera
vez en Ia serie, tus Sims podrdn abrir la
puerta de su casa y largarse a pie para
recarrer las calles e ir a visitar a unos
‘amigos, pasear por el centro de la ciu-
dad o pescar en el lago del parque.

£ MIS ADORABLES VECINOS. La ciu-
dad de «Los Sims 3» se llamard Pleasant
Valley y serd un lugar repleto de activida-
des comerciales y de ocio, un sitio para
trabajar, viviry divertirse y lleno de Sims
de todo tipo que estaran realizando con-
tinuamente sus actividades cotidianas.
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iHay toda una ciudad ahi fuera!

LOS SIMS 3

;Tu 5im se va a trabajar? Tal vez hoy prefiera, en lugar de esperar el cache que le lleva al trabajo
cada dia, ir paseando. Asi saluda a unos amigos, entra en la panaderia, disfruta de o bonito que
esta el parque en esta época... ;Lomo? ;Pero se puede hacer eso con los Sims? jEn «Los Sims 3» si!

ivertidos, grufiones,
entrafiables, extra-
vagantes,,, isiempre
diferentes! Los per-
sonajes protagonis-
tas del videojuego de PC mads
vendido de todos los tiempos
han cautivado desde sus inicios
~hace ya nada menos que ocho
afios- a millones de jugadores
que se han puesto como locos
a manejar sus vidas, construir
y amueblar sus casas, iniciar
amistades con amigos y vecinos
¥, en definitiva, simular unas
vidas con mucho sentido del
humor y de la diversién,

 La serie ha ido multiplicando
de forma espectacular las posi-
bilidades del juego con nuevas
entregas y expansiones pero
nunca hay bastante... A qué
no? Los fans -y seguro que ti
también~ pedian y piden mayor
libertad de movimientos, rela-
ciones mas complejas, nuevas
opciones para pasarlo en gran-
de... imucho mas juego!

£Habra conseguido EA subir
de nuevo el liston? iVamos a
comprobarlo! Una maleta por
aqui, un pasaporte por alld y
derechitos a San Francisco en
busca de la informacion mas
exclusiva sobre uno de los jue-
gos mds esperados... Con tados
vosotros: iuLos Sims 3!

DE LOS PIES A LA CABEZA
¢Por donde empezamos cuando
hay tanto y tan jugoso para con-
tarte? Pues por el principio, cla-
ro. Desde los primeros minutos,
«Los Sims 3»n dejara ver cuales
son sus novedades y, en el caso
de este juego, dichos minutos se
dedican a la creacidn y persona-
lizacion de tu nuevo Sim. éQué
podras hacer en este proceso?
Pues es muy simple: TODO.
Prepdrate para disponer de
herramientas muy potentes con
las que crear y transformar a tu
personaje. De una forma muy
sencilla e intuitiva, en unos mi-
nutos modificards narices, ojos,

S

orejas, pomulos... ilo que sea!
Por primera vez en la serie, tus
Sims podran ser tan altos o ba-
jos como ta quieras, musculosos
o escuchimizados; gorditos o con
un tipazo perfecto...iViva el rea-
lismo fisico! Los jugadores mas
creativos tendran la oportunidad
de probar millones de combina-
ciones diferentes y, slo.con las
posibilidades que ofrecen los
peinados, podrias pasarte una
buena tarde colocando trenzas,
mechas, melenas, crestas, rapa-
dos... todo lo que tii quieras;
Pero no sdlo de apariencia vive
un Simy, antes o después, pasa-
ras al siguiente paso del proce-
s0; su personalidad. £Algo nuevo
que decir y probar? £Cémo que
algo? iHabra mil opciones mas!

Tan sdlo tienes que imaginar-
te lo siguiente: mientras que en
«Los Sims 2» la personalidad de
tu Sim se componia a base de
cinco rasgos dobles -Descuida-
do/Pulcro, Serio/Alegre, etc-en
«Los Sims 3» te encontrards
con... imas de ochenta rasgos!
Asi que ya te puedes imaginar
lo:compleja que sera la perso-
nalidad de tus Sims gracias a
la‘combinacion de caracteris-
ticas en un mismo perfil como
Neurético, Inmaduro, Sofiador,
Amistoso, Artista, Vanidoso,
Desgraciado... habrd una varie-
dad de personajes como nunca
se ha visto en la serie.

A la hora de situar a tu Sim en
su hogar, dulce hogar, también
te vas a topar con un buen »»

> Crea, personaliza y vive la vida de
* tu Sim con una libertad de accidn y
j* posibilidades hasta ahora inéditas i

A EQUE TAL SI VAS A CORRER

POR LAS MANANAS? En aLos Sims 3» se
acabard el vivir yendo de casa al trabajo en coche. iSal y vive a tope!

4 ATENCION AL DETALLE, El nivel de detalle marcard la difel'zn_c-i-a
a los juegos anteriores. iFijate en el colorido de los ingredientes de tu receta!

@ Género: Simulacién
(> Estudios/Compafiia:
EA Redwood/EA

@ Distribuidor: EA
@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista: Final
2008/Principio 2009

@ www.lossims.com

| LAS CLAVES

< Por primera vez los
Sims saldran de casay
recorreran la ciudad y
el entorno a su antojo.

< El proceso de creacidn
y personalizacion
de tus Sims utilizard
herramientas potentes
pero sencillas de usar,
e ird mucho mas alla
que los anteriores.

< Mas de ochenta
rasgos y un monton de
preferencias podran
formar parte de la
personalidad del Sim.

= El desarrollo del juego
incorporara una serie
de tareas y objetivos
que cumplir.

< lLa ciudad estara llena
de vida, con gente
paseando por la calle y
coches circulando.

< Los nuevos gréficos
permitirdn muchos
detalles, tanto en los
escenarios como en
los personajes.

Serd lo que muchos
esperaban. Una
experiencia conocida
que crecerd y
ampliara sus limites.

MICROMANIA
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LA IMAGINACION AL PODER

LOS ESTAMPADOS Y TEXTURAS que podras utilizar para tus
muebles o paredes serdn infinifos, puesto que &Los Sims 3» te per-
mitird importar una textura o cambiar entre las muchas existentes
en cuestitn de segundos. Sillones a cuadros, paredes a rayas, os co-
lores que t(i mismo elijas, aqui podras tener una casa a tu medida.

A (REBAJAS EN PLEASANT VALLEY? Imaginate como serd recorrer las calles mas come;
de tu ciudad, ver los escaparates y entrar en cada tina de las tiendas, iSerd un|cambio

NO HAY DOS
SIMS IGUALES

S| € EL MO ES BAJITO Y'GORDO. &Y EL
o | TUYO? Pues sera como te dé la gana: en
«Los Sims 3» podras transformar el cuer-
po de fu personaje con mil posibilidades.
£ IMIRA QUE PELOS! El juego incorpo-
rard polenies herramientas de personali-
zacién para que modifiques hasta el mas
minimo detalle aspectos coma su peina-
do, cada uno de sus rasgos faciales, etc.

34 IGHOMANIA

»» pufiadode sorpresas. A me-

| dida que repases el catalogo de

ohjetos y muebles disponibles

observaras que puedes girarlos

360 grados. Eso serd porgue
contaras con la posibilidad de
cambiar las texturas y colores
a tu antojo, transformando las

| va existentes o importando di-

sefios propios para tus muebles,
las paredes, los suelos,.,

Ya tienes a tu Sim tal y como
querias, has editado y cambiado
hasta sus zapatos... éque hards
ahora? Pues lo mas logico: abri-
ras la pueria de tu casa, saldras
alegremente a la calle y, al fin,
conoceras la ciudad,

LOS SIMS EN LA CALLE

A estas alturas ya te estdn bri-
llando los ojitos y tu mente se
ha disparado imaginando de qué

A NOESTARAS SOLOEN LA CALLE. E:h serd una r.uulad llena de vida v, por tanto, llena de
vecinos que pasaran el dia de compras, trabajando, paseando, jugando, a pie, en cache...

A IND ME L0 PUEDO CREER! Las expresiones y gestos de nuestros Sims también ganardn en‘infinidadde  +
detaﬂes. Los rostros serdn mds expresivos y dispondrin de muchos mds gestos, animaciones y movimientos: =

seran capaces tus personajes en
tLos Sims 3». Pues si, por pri-
mera vez en todos estos afios tu
Sim recorrera con libertad toda
una ciudad, una ciudad con sus
calles, su trafico, sus comercios
abiertos, paseantes... iuna ciu-
dad completamente viva!
Desde el principio, la extraor-

dinaria jugabilidad de la serie

dard un vuelco y multiplicara por
cien la capacidad de sorprender

y divertir. Saldras a pasear, atra~

vesaras arboledas, acantilados,
parques, edificios... pasards por
delante de un comercio y, al ver
un letrero ofreciendo trabajo,
entraras y solicitaras el puesto,
Luego tal vez te encuentres con
tu novia en el restaurante donde
o0s habéis citado para una cena
romantica, o irds de compras,
charlards con los-amiges en la

general, todo resultara aiin

plaza central, pescards en el
lago... iTodo eso y mucho ma
serd posible! Ten por segurc
que las partidas seran bastante
mas abiertas, las experiencias
de cada jugador diferentes y, e

divertido y realista.

Habra mds cambios y nove-|
dades, algunos dedicados a
profundizar en la personalidac
de los Sims, que ahora comple
tardn su perfil, compuesto po
su aspecto fisico y sus rasgos
con una serie de preferencias
comida favorita, saludo, miisi
color preferido... ide todo! Col
la unién de estos elementos, I
siempre activisima y sorpren
dente comunidad de jugadore
creadores del juego seran capa
ces de recrear perfectamente a
toda clase de estrellas de cine
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A éNO TE VA BIEN
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(01 EN EL TRABAJO? En alos Sims 3» el éxito laboral se basard en diversos fac-
tores: la relacidn del Sim con su jefe, su eficacia; la fimpieza... iel ascenso hay que gandrselo!

-

; v - "
S T & .

A iAH, UNA CASA CERCA DEL MAR! El hecho de que «Los Sims 3» te defe salir de casa permi-
tird una riqueza de escenarios sin precedentes: calles, carreteras, vegetacion... y el mar.

£ el

cantantes famosos,
‘ete. creando un Sim
| que no sblo se pa-
rezca en lo fisico
sino ien todos los
detalles de suma-
nera de ser y has-
ta en sus gustos!

EL TRABAIO
Tampoco
faltaran los

cambios de
jugabilidad
cuando tus
Sims vayan a

A SI LAS RELACIONES HUMANAS SON COMPLEJAS... las de los Sims también o
seran, Decenas de rasgos de caracter y preferencias los hardn mucho més "humanos”.

trabajar. «Los Sims 3» se hard
mucho mas interesante y diver-
tido afiadiendo objetivos para
cumplir y basando los ascensos
en una serie de factores que po-
dran variar segun el empleo del
que se trate: por ejemplo, un co-
cinero ascendera en su trabajo
segiin la relacion que mantenga
con el jefe, la eficacia en los fo-
gones, la higiene...

Otro aspecto que siempre ha
tenido una importancia capital
en la serie han sido las relacio-
nes entre Sims. ¢Hay cambios
a la vista? iSi, una montana de

Deialﬁﬁ de vivir entre cuatro
paredes y pateards cada

rincdn y calle de tu ciuda:_i 3

ellos! Notaras la diferencia en la
enorme cantidad de opciones de
dialogo que entraran en juego
cuando dos o mas Sims con-
versen: saludos, expresiones de
insulto, de halago... muchas mas
posibilidades que hardn torcer
el gesto, sonreir o abrir la boca
de tu personaje, iY lo verds con
todo detalle! Porque, como es 1o-
gico, la puesta al dia del aspecto
visual de la serie'sera otro de los
puntales de «Los Sims 3.

ALLA DE DONDE
VIENEN LOS 5IMS

3 PARA VER «L0S SIMS 3» Y PODER CON-
TARTELO nos fuimos a Redwood Shores, a
las afueras de San Francisco. Alli estan las
instalaciones de EA, una especie de campus
universitario con jardines, gimnasio, restau-
rante, lugares de ocio y ihasta una cancha de
baloncesto con gradas! Aqui trabajan centena-
res de empleados de mil nacionalidades dife-
rentes en proyectos coma «Los Sims 3».

iQUE BIEN SE VE TODO!

Con un cambio tan importante
como la opcion de salir de casa
y disfrutar de la ciudad, sera
necesario dar un paso adelante
en los graficos de la serie y, por
eso, en las mismas pantallas
veras -aunque luce aiin mucho
mejor en movimiento- que los
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en ¢l mobiliario y las posibilidades de decoracion que satisfarsn al "artista”

Y. :COMO ES EL? (0 ELLA)

3 DE CINCO A OCHENTA. Sila personalidad de un'Sim estaba for-
mada antes por cinco rasgos basicos, el nimero de caracteristicas
de personalidad posibles en «Los Sims 3 superard los ochenta:
insensible, carismatico, grufidn, vanidoso, valiente, perfeccionista...

€3 ESTO ME GUSTA Y ESTO NO. Ademds, el perfil de cada Sim con-
tendrd informacidn sobre sus preferencias en materia de misica,
comida, colores... lincluso te dird cual es su saludo favorito!
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te esperan romanticos amaneceres, relajantes atardeceres y un constante cambio de luz.

A iPUES I-MBERLO BICHO HOMBRE! El abanico de expresiones en una conver~

sacidn serd mas amplio, con mil modos de insuitar, ofender, elogiar, etc.

-+ detalles estan por todas
partes: te dejardn sorprendido

los sombreados, la vegetacion

meciéndose con el viento, la
vitalidad de la ciudad que es-
tard llena de gente y coches, la
increfble calidad de las texturas
en los tejidos... todo estara vivo
y parecerd real en la ciudad de
uLos Sims 3y, tanto si eliges
pasear a solas frente al ayunta-
miento como si decides visitar
la casa de unos amigos.

VIVIR ES COMPARTIR
Y, por descontado, EA se em-
pleard a fondo en proporcionar
a la comunidad de fans las
herramientas que les permita
crear y compartir contenidos,
algo que segiin ellos mismos
aseguraron, sera mas senci-
llo y ripido que nunca. Asi

que podrds contar con que,
poco después de que «Los
Sims 3» sea una realidad,
Internet rebosara Sims,
casas, objetos, moda,
peinados... iSerd el sueiio de
los jugadores més imaginativos!
Repaso final: mas libertad de
moyimiento; mas herramientas
de creacidn y personalizacion,
personalidad de los Sims mds
detallada y realista, jugabilidad
reforzada.., todo lo que pedian
los fans esta en camino, empa-
quetado en un solo juego. iDeja’
ya de morderte las uiias! m TEE

¢ La personalidad de tus Sims serd
© compleja y Unica, muy diferente a la
_ de cualquier otro personaje




|
/isa recomienda Windows Vista® Home Premium l "

Quad-core.
Incomparable.

Visa Computers presenta la

nueva linea Mercury
con procesador

Intel® Core™ 2 Quad

» Intel® Core™ 2 Quad 6600
(8 Mb caché, 2,40 Ghz, 1086 FSB) O
con chipset Intel P35

« Windows Vista® Home Premium original

I - Refrigeracién liquida rigida de Ultima generacion
! integrada en el propio chasis

» 4 Gb DDRI| 667 : ) i
= Disco duro 1 Tera (2 x 500 Gb SATAIl) R usn  SSSN
+ Tarjeta nVidia 8800 GTS Extreme 640 Mb '
» Realtek ALCB88 con B canales de alta definicion

« LAN 10/100/1000 integrada

« DVDRW, DVD, Smartcard & suite de grabacion Nero
= Teclado y raton optico

» Incluye 2 meses de prueba Office Ready

pve: 1.399 €

IVA INCLUIDO (Ref: G3R-QM2)

- Chasis espacioso de aluminio - Paneles laterales intercambiables - Pansles traseros reforzados - Doble cerradura de seguridad en
frontal y lateral - Ventilador con RPM ajustable - Ventiladores silenciosos LED-fit - Valvulas de control scbre el flujo del liquide refrigerante
computers
www.visacomputers.com
visacomputers@diode.es

Tel. 802 17 24 17




38

& Género; Accién/Aventura

1@ Estudios/Compafifa:
Ubisoft Montreal

@ Distribuidor: Ubisoft
@ |dioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Marzo 2008

© Assassinscreed.es.ubi.com

| LAS CLAVES |

= Ponte en la piel de un
misterioso asesino
y protagoniza una
alucinante aventura
en la época de las
Cruzadas.

= Tendrds libertad total
para elegir tu curso
de accion en cada
momento.

< Podrds explorar tres
ciudades enormes,
asi como otras dos

regiones secundarias.

< La calidad visual
serd digna de una
superproduccion de
Hollywood.

< Estard totalmente
traducido y doblado
al castellano.

| PRIMERA IMPRESION |

Antes y despueés.
Espectaculary
revolucionaria
combinacion de
accién y aventura.

MICROMANIA

Director's Cut Edition

iNo has visto nada igual!

La tercera Cruzada, Tierra Santa, una misteriosa secta de asesinos... 25e te ocurre una
amhientacion mas sugerente? Ahora piensa en una libertad de accidn casi absoluta y
te irds haciendo una idea de lo que sera este juego... iUna verdadera revolucidn!

abriamos esperado
mardiéndonos las
ufias ante la llegada
de cualquier otro
titulo que hubiese
generado tantisima expectacion...
Pero mira, si algo bueno tiene que
la version de PC de gAssassin's
Creed» haya llegado mas farde
que en consolas es gue ya tenfa-
mos bastante clara que nos [ba-
mos a encontrar con un juego for-
midable. Lo que no esperdbamos
son los nuevos contenidos que in-

cluird la nusva version de PC, que
lejos de ser simples cambios esté-
ticos, mejoraran y desarrollardn la
jugabilidad. De hecho, prometen
convertir un juego excelente enun
fitulo realmente imprescindible.
¢Quieres saber mas? Pues sigue
leyendo y descubre con nosotros
la magia de la Tercera Cruzada.

VIAJE EN EL TIEMPO

En contra de lo que podrias pen-
sar si no has seguido de cerca el
desarrollo del juego, «Assassin's

Creed» no te trasladara de en-
trada al pasado sino al futuro, en
concreto, al afio 2012. Tu persona-
je serd un asesino retirado al que
una misteriosa organizacion se-
cuesira porque necesita acceder
a clerta informacidn que conocia

uno de sus antepasados. Para ob
tenerla te “enchufan” a una ma
quina capaz de ponerte en |a pie
de tu ancestro para que revivas si
historia. Asi, comienza una aven
tura alucinante que te pondra el
la piel de Altalr, miembro de un

Viaja a Ia Tercera Lruzada y encarna aun |
asesino de leyenda para vivir la aventura |
mas asombrosa que jamas hayas visto



Prince of Persia:

las Dos Coronas

® Oira aventura de ambientacion
similar pero mds fantastica.

inderosa secta de asesinos en

ierra Santa en los tiempos de la
ercera Cruzada, en pleno siglo
Il. Después de fracasar en una
nision -2l saltarte las normas
e discrecion, sigilo y respeto por
35 inocentes de la orden- Aliair
ae en desgracia. Como castigo
endrd -tendrds- que volver a
omenzar su carrera de asesino
omo novicio, cumpliendo todas
35 misiones que te encarguen
asta alcanzar de nuevo tu ele-
ado estatus dentro de |a secta.

Tomb ﬁaider J‘Inm’”\fersary

& Al igual que Alfalr, Lara Corft
s una especialista en saltos,
acrobacias y ﬁ:aiadas

_Ia intelige
tus enemigos

ha sido muy

' mejorada en [a version de

i fu:d engaiiarles:

il

fuerza. Si los guardias te impiden el
*  paso, camiiflate entre la muititud.

i dear de mezclalse
| T E ’

A veces es mejor mafia que

Estas misiones te llevaran a re-
correr las ciudades de Jerusalén,
Damasco y Acre, enfrentdndote a
los cruzados, enemigos jurados
de los asesinos, en busca de un
misterioso secreto del que, logi-
camente, todavia no podemos
revelarte nada.

LIBERTAD TOTAL

A partir de esta historia se desarro-
llard un sistema de juego apasio-
nante que destacara por la enorme
libertad de accién que ofrecera.

En «Assassin's Creed» tendras
que enfrentarte a unos escena-
rios enormes, compuestos por
tres gigantescas ciudades y dos
largas zonas adicionales, muy en
la linea de juegos como los de la
serie «GTA». Podras desplazarte
con total libertad por cualquiera
de ellas resolviendo tedo tipo de
misiones. Las misiones principa-
les irdn desplegando el argumento
de la aventura, pero también habra
montones de misiones secundarias
que podrds realizar o no, segun

Recorrers Tierra Santa en una

= aventura espectacuiar, en la piel de un
m miembro de la secta de los asesinos.

ncia artificial de

PC y ahora sera mucho mas

vista de guila (@)
atacar (8)H(®) desmontar
() gaiope

aventura ganards acceso a mas
= efectivas habilidades de combate.

se te antoje, en el orden que pre-
fieras. En total habra nueve tipos
diferentes de estas misiones se-
cundarias, icuatro mds que en
|as versiones de consola! Cada
una de ellas requerird de una
aproximacion diferente, ya
sean de combate, sigilo, ve-
locidad, destreza...

{CUALES SON

TUS TALENTOS?
Afortunadamente, las habili-
dades de tu personaje seran »»
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Con la Vista de
las intenciones de cada personaje.

< [A LOSICABALLOS!
Para desplazarte mas rd-
pidamente contaras con
al posibilidad de mon-
tar a caballo, aungue si
lo haces correr demasia-
do deprisa los guardias
‘se preguntaran si no tie-
nes algo que esconder,
asfque a veces lo mas
seguro serairal trate'y
disfrutar del paisaje.

MICROMANIA

< ENCRMES ESCENA-
RIDS. Eljuego incluird

8 ires enormes ciudades,
-Damasco, Jerusalén y

§ Acre-, divididas en'varios
barrios cada una. Ade-
mis, hiabrd también una
region injcial en la que se
encuentrala fortaleza de
los asesinos, y tna region
“rle paso” que comunica
Ias otras cuatro zonas.

< VIAJES INSTANTANEOS.
Silo tuyo no son los viajes
largos, no te preocupes,
tina de fas caracteristi-
cas de esta version de PC
es (jue, una vez que ha-
yas visitado las tres/ciu-
dades del juego, podrds
viajar de manera instantd-
nea a cualquiera de ellas
sinfener que recorrer la
distancia que las separa,

Subido a una de las muchas atalayas

tendrds una vision privilegiada que te

| revelar valiosos secretos de la ciudad.

Tendras atu dfspasman tres
gigantescas ciudades medievales para
que puedas exp!nrarias atu anta[a

b igualmente variadas, lo que le
permitird estar a la altura del desa-
fio. Podrés, por supuesto, combatir
y, para ello, tendras acceso a dife-
rentes armas. Tendras que emplear
la espada, la daga, los cuchillos
arrojadizos y también diferentes
combos y ataques especiales que
iran mejorando a medida que vayas
adguiriendo mas experiencia.
Cuando hay que poner pies en
polvorosa, podrds trepar por todo
tipo de superficies y saltar con una
agilidad asombrosa, algo que serd

especialmente Gtil cuando tengas
que huir por los tejados de las la-
berinticas ciudades medievales.
Podrés correr, camuflarte entre la
gente, moverte con sigile, montar
a caballo... y asi hasta completar
una lista realmente larga.

ENTRE LA MULTITUD

Todas estas habilidades, ademds,
se potenciaran gracias a una inte-
raccion realmente complejay ela-
borada con los habitantes de cada
ciudad y es que todo el mundo re-

=

I afacai [4

» Site pillan conlasmanosenla
masa, 0 acabas con |a guardia de la
ciudad tii solito o sales por piernas.

accionard en funcion de tus accio
nes. Si eres discreto y te compor
tas con normalidad los guardia:
teignoraran y la gente no reaccio
nara ante tu presencia, perosice
mienzas a dar saltos a destiempi
0, peor alin, a carrer, empujando
tirando a la gente a tu paso, esto:
se enfadaran y los guardias inten
taran detenerte. Es mas, una ve
que seas descubierto cometiend
un delito de cualquier tipo, te con
vertirds en el objetivo de todos o
guardias, que te perseguirany ata
cardn hasta que les des esquinaz
y te “enfries” un poco ocultandot
un rato de su vista.

Ojo, ten en cuenta que la reaccid
funcionara en los dos sentidos. £
rescatas a los ciudadanos cuand
los guardias se estan ensanand




Si ayudas a los ciudadanos hostigados por B
los guardias te ganards su agradecimiento
y también su ayuda en otro encuentro. afacar (@) O aga

» e - @ paso

iCOMO TE MUEVES!

: : s
3 LAS ANIMACIONES DE TODOS LOS PERSONAJES, yasean de
los habitantes de cada ciudad, de los guardias o de tus propios
compaiieros asesinos, alcanzaran un nivel de realismo como has
visto en:pocos juegos. Aunque serd con les movimientos de tu
personaje, Altar, con los que mas vas a alucinar de verdad. Altair
es un asesino sigiloso y extremadamente &gil, pero sin poderes
sobrehumanos. Cuando le veas escalar por la fachada de una
altisima torre, pasando de un 2garradero a otro con una natu-
ralidad increible, hacer cabriolas montado en su caballo o, mas
dificil todavia, saltar de un tejado a otro aprovechando hasta el
mas minimo detalle de cada escenario en su beneficio, te costard

...rn Bell, protagonista de la popular serie Veronica Mars, da

su voz a uno de

M

T
_."# {4{/*

nellos, estos lo recordaran y te
egeran cuando te los vuelvas
mcontrar mas adelante y estés
medio de una persecucion, in-
Joniéndose a tus perseguidores
(cilitdndote fa huida,

PELICULA

0sisujugabilidad promete ser
tacada, el apartado en el que
sassin’s Creed» amenaza con
iper todos los registros es, sin
la, el visual. Vamos, que este
10 sera definitivamente el mas

Altair culminard las escenas de

los personajes del juego en su version original?

combate con certeros golpes finales.

-

_zr; 'I\
RN

1
1

espectacular y realista que hayas | 4

instalado nunca en tu PC, con per-
miso quiza de «Crysisy, pero de

muy pocos mds. Y no lo decimos

s6lo por el increfble nivel de detalle

e

y realismo en todos los modelos, @
N

tanto de los personajes como
de los edificios o del resto de
elementos de cada escenario
-que mejora en PC- sino, sobre
todo, porque su disefio artistico
tendra muy poco que envidiar al
de cualguier superproduccion de
Hollywood, La iluminacion, las

El realismo de las animaciones
serd tan increible que tendrds que
rm'l__"a por ti mismo para creerlo

RN s

]

.‘

trabajo concentrarte en el juego, ya lo veras.

¢ &Quién ha matado a ese guardia?
# {Yo? No, qué va, yo sblo pasaba por aqui.."

sombras, la ambientacidn, diferen-
. te en cada una de las ciudades
del juego hasta dotar a cada
una de una personalidad pro-
8 pia... Todo, enfin, se combina
para conseguir un acabado
increlblemente absorben-
te que te trasladard a la
= épocadelas Cruzadasyte

| atrapard sin remedio.

LO QUE ESPERAS Y MAS

La guinda del pastel son

unas animaciones tan rea-

listas que cuesta trabajo

creerlo. Los movimientos

de tu personaje al trepar, al

7 saltar de tejado en tejado, al
montar a caballo o, sencilla-
mente, al deslizarse caminando
entre la multitud serdn sencillamen-

te asombrosos, y tan naturales que
dudards entre si estas viendo un
videojuego o una pelicula. A todo
esto, ademas, hay que afadirle una
banda sonora impresionante, unos
efectos sonoros excelentes y un co-
rrecto doblaje de todas las voces...
¢Alguien da mas?

Vale, puestos a pedir nos hubie-
ra gustado no tener que esperar
mads que los usuarios de consola
pero, puesto que nuestra version
sera mejor, tendra mas contenidos
y ofrecera una jugabilidad as conse-
guida, no parece adecuado quejar-
se demasiado, {na? En vez de eso,
mejor preparate para embarcarte
en una aventura épica como pocas
veces has visto, porque «Assassin's
Creed» esta a punto de llegar a fu
PC. ¢Estés lista? m LBV,

MICROMANIA
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© Género: Aventura ™~

& Estudios/Compaiifa:
Deck13/FX Interactive

S Idioma: Castellano
(¥ & Fecha prevista:

28 de abril de 2008
& www.fxinteractive.com

i e B

BN 2 Vive una aventura

. claglca con todos
) los |ngrediente5
N del géneroy un
- ( descacharrante

sentido del humor.
< Utilizara el sistema

de control clasico de

”, “apuntar y pulsar”.
= Tendra un acabado

gréfico muy vistoso y

brillante.
PRy~ Estard totalmente
a traducido y doblado
al castellano.

= Ofrecerd mas de 30

horas de juego.

~ En algunas fases
podras controlar a

Amanda en vez de a

Jack Keane.

© Distribuidor: FX Interactive |

iMenuda aventura!
Toda la magia de las
aventuras cldsicas
alrededor de una
divertidisima historia.

42 MICROMANIA

jAventura con mayusculas’

La mafia te persigue, tu barco ha naufragaro en una remota isla y un misterioso
villano pretende acabar contigo. Por suerte hay una chica guapa de por medio y, como
todos sabemos, cuando hay una chica guapa las cosas sdlo pueden acabar hien..

as alld de sis-
temas de juego
o tecnologias
espectaculares,
las buenas aven-
turas tienen en comiin que estan
construidas alrededor de una
gran historia, y eso es justo lo que
promete ofrecer «Jack Keaney, |a
proxima aventura de FX. Con un
protagonista carismatico, una
ambientacion brillante, un senti-
do del humor desbordante y unos
graficos realmente atractivos, en

wJack Keane» se intuye todo lo
necesario para convertirse en un
éxito instantdneo, no sélo entre
los aficionados al género, sino
también entre aquellos que de-
seen sumergirse en una historia
tan divertida como apasionante.
¢Intrigado? Pues sigue leyendo y
descubre con nosotros el apasio-
nante mundo de Jack Keane.

iTODOS A BORDO!
«Jack Keane» te sumergira de lle-
no en la época victoriana, cuando

el Imperio Britanico todavia exten-
dfa sus colonias de un extremo a
otro del mundo. Tu personaje, que
da nombre al juego, es un aventu-
rero de los de la vieja escuela, un
valeroso truhan que se ha hecho

asf mismoy que se dedica a reco-

rrer el mundo a bordo de su ba
llevando de un lado a otro cai
mentos mds 0 menos legales.
Arrogante y pendenciero, [
también entrafiable y simpaf
tiene un parecido mas que ca
con personajes como Han !

Ponte en la piel de Jack Keane
y enfrentate a los desafios mas
emocionantes en una divertida aventura



DOreamfall
u Ambos compartenun sistema 1€ bongest Journey
de juego clasico, de apuntar y # Otra gran aventura con
graficos en res dimensiones.

pulsar, muy sencillo y eficaz.

La variedad de escenarios
serd realmente elevada,

_la duracion

| dialogos inc

) es equiva
grandes superp

3  aventura son constantes. Un gorro,
| _‘{ un litigo, éde qué te suena todo eso?

Shasd

tul de los

del cine de Hollywood

Las referencias a los clasicos de la

o S —

el propio Indiana Jones. Al co-
nenzar la aventura Jack estd en
ondres, de donde debe salir a
yda prisa por un “problemilla”
on la mafia local a la que debe
na fuerte suma de dinero. Por
50 leviene al pelo que e ofrezcan
na paga sustanciosa por llevar a
n pasajero a una misteriosa isla
el Océano indico.

L2 cosa, eso si, serd mas compli-
ada de lo que parece, porque su
asajero es un agente de su Gra-
Iosa Majestad que viaja en una

peligrosa mision y que, como es
de rigor en cualquier comedia de
aventuras que se precie, es el pa-
tan més torpe de todo el servicio
secreto. Tanto es asi que, al llegar
a laisla, el barco de Jack naufraga,
el agente desaparece y tU te veras
envuelto en una peligrosa aveniu-
ra que te llevara a combatir contra
el malvado doctor T, un villano de
opereta que pretende sojuzgar a
todo el Imperio Britanico cortan-
dole el suministro de una preciosa
sustancia... éadivinas cual?

Alli, ademas, tendras que en-
frentarte a Amanda, una bella
mercenaria contratada por el
doctor T. para defender su isla.
Acabards manteniendo con ella
una relacion bastante mas que
estrecha, hasta el extremo de que
en determinadas secuencias de
la aventura serd el personaje de
Amanda el que controles.

UNA LARGA HISTORIA
Prometedor, ¢Verdad? Pues esto
no es nada mas que &l principio

Vive toda la magia de (a aventura
cldsica y sumérgete en una historia tan
divertida como repleta de emociones.

luidos en el juego
lente a la de cualro
roducciones

No te faltardn enemigos que le !
compliguen las cosas, desde la mafia
londinense al malvado doctor T.

de una larguisima aventura que
a fravés de mas de treinta horas
de juego te llevara por todos los
lugares comunes de las histo-
rias de aventuras clasicas
haciendo un homenaje,
evidente y asumido sin
complejos, a todos los /
grandes de este aiejo |
género, empezando
por la legendaria serie
eMonkey Islands, y
acabando por otros
clasicos de Lu- p»

MICROMANIA



En algunas de las escenas en

vez de a Jack podrds controlar a
Amanda, la ayudante del doctor T.

AVENTURA EN ESTADO PURO
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< NERVIOS TEMPLA-
DOS. Site asustan las
emociones fuertes, mejor
ten mucho cuidado con
wlack Keanen, un juego
gue promete seguir to-
dos los cdnones marca-
dos por cientos de pelicu-
fas y novelas de aventu-
ras: huidas vertiginosas,
persecuciones, peleas

a pufietazo limpio....

< VAMONOS DE VIAJE.
Como no podia ser de otra
manera el juego te lle-

= vard alas localizaciones

mas exdticas, desde lo

alto del Big Ben, en el co-
razon del Londres victo-
riano, a las lejanas selvas
de una isla del Océano In-
dico, pasando por un bu-
llicioso puerto mercante
en la costa sudafricana.

« AGARRATE FUERTE.
¢Estas preparado para
saltar al ala de un avion
mientras éste maniobra
por el aire a toda velo-
cidad? £Y para recorrer
fas ruinas de un anti-
guo templo oculto entre
los drboles de la jungia?
Pues entonces estds lis-
to para disfrutar de la
aventura en estado puro.

Toda la aventura estara

salpicada de espectaculares
secuencias cinematicas.

»» casAris como los de la serie
de Indianz Jones, por ejemplo.
Habra, ademas, montones de
personajes con los que interac-
tuar y cientos y cientos de lineas
de dialogo repletas de chistes,
bromas y juegos de palabras que
te arrancaran una carcajada cada
pocos instantes.

DIFICULTAD AJUSTADA

Para su sistema de juego «Jack
Keanen recurrira al clasico sistema
de apuntary puisar. Como siempre,
se trata de explorar cada escena-
rio con el cursor del ratén, interac-
tuando con diferentes elementos y
recogiendoy utilizando todo tipo de
objetos. Lzideaesqueeljuegosea
accesible para todo tipo de pabli-
co, tanto los mas veteranos aven-

Serd sencillisimo de controlar
ya que usard el tradicional sistema de
“apuntar y pulsar” con el ratdn

tureros como los recién llegados
al género, y para ello su dificultad
estard especialmente bien ajusta-
da, para que en ningdn momento
resulte ni demasiado sencillo ni
excesivamente complicado.

Para evitar que suceda esto Ul
timo el juego incluira ayudas que
llegaran en forma de pistas sutiles,
como por ejemplo una frase apa-
rentemente intrascendente de'un
personaje o una camara que se
enfoca durante unos segundos a
una zona significativa del escena-

rig, garantizando asi que la accidl
pueda transcurrir de manera con
tinua. Una accion que, ademas
serd mucho mas trepidante de |
que suele ser habitual en el génerc
gracias sobre todo a una continu
y rapida sucesion de puzzles, didk
gosy secuencias cinematicas qu
prometen darle al juego un brillant
ritmo cinematogréfico.

DE PELIiCULA
Igualmente brillante promete tan
bién ser el acabado visual del jug
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como Indiana Jones o Guybrush,

3, que contara con un disefo ar-
stico realmente acertado, con es-
:narios y personajes totalmente
dimensionales, con un aspecto
iricaturesco y con colores bri-
intes y llamativos, casi de co-
ic, que combinard a la perfeccion
inel tono alegre y desenfadado
+|a aventura. Para completar el
:abado cinematografico, el jue-
1contara con una banda sonora
questal de tono épico, digna de
1a pelicula de Hollywood.

f todo esto, claro, habra que afia-
rle ademas el excelente nivel de
'oduccion al que FX nos tiene
:ostumbrados en todos sus lan-
'mientos. Los didloges, por ejem-
0, no seran traducidos sin mas,
10 QUe para que no se pierda ni
a sola pizca de su descacharran-

te sentido del humor seran adap-
tados ajustando las bromas o las
referencias mas oscuras para que
sean comprensibles. El juego, por
supuesto, estard también doblado
al castellano por mas de 30 actores
de doblaje, cifra que, imaginamos,
te permitird hacerte una idea del
interés y el esfuerzo que se esta
poniendo en este titulo.

DE PELICULA
Asi las cosas, si lo tuyo son las
aventuras tienes una cita obligada

Con unos diglogos divertidisimos
derrachard, por los cuatro costados,
un genial sentido del humor

haberse inspirada en personajes
el pmtag':npisla de «Monkey lsland»?

DOS POR EL PRECIO DE UND

£ CHICO CONOCE CHICA. &Qué seria de una aventura que se
precie sin una heroina femenina que le dé Ia réplica al proga-
nista? En «Jack Keanen esa tarea recae sobre Amanda, una
intrépida mercenaria norteamericana que entra al servicio del
malvado doctor T. y, por tanto, tiene que encargarse de dete-
ner a Jack, Al principio, por supuesto, sus enfrentamientos se-
rdn muy poco amigables, pero luego, a medida que avance la
aventura, la relacidn entre los dos personajes ira subiendo en
temperatura y Amanda ird ganando en protagenismo, lo que te
llevard incluso a controlarla directamente en algunas escenas
del juego. Sus multiples habilidades te serdn imprescindibles
para completar la aventura.

El juego tendrd un brillante
acabado gréfico, repleto de color
y con aspecto de comic.

a finales de abril con «ack Kea-
ney, un juego que recupera todo
el espiritu de los grandes clasicos
del género, para combinarlo con
un argumento divertidisimo
y un refrescante acabado
grafico en la que sera, es-
tamos seguros, una de
las mejores aventuras
del afo. ¢kstds listo
para ir de viaje? iEl
barco de la aventu-
ra estd a punto de
zarpar! m LRV



& Género: Aventura

& Estudios/Compaiila;
Telltale Games/Jowood

& Distribuidor: Nobilis
© Idioma: Castellano (textos)
@ Fecha prevista: Mayo 2008

@ www.telltalegames.com/
samandmax

| LAS CLAVES |

< Te propondra un
monton de puzzles
aderezados con
bromas, parodias y
chistes continuos.

< Serdn seis aventuras
o casos policiacos
diferentes que se
englobaran en una
historia comuin.

< Principalmente
manejards a Sam, el
perro, mientras que
Max comenta y hace
el loco a tu alrededor.

< El desarrollo sera
totalmente clasico
dentro del género,
basado en examinar,
hablar con personajes
y coger y usar objetos.

PRIMERA IMPRESION

La veterania es un
grado, Combinard la
aventura cldsica con
una puestaaidiay
muchisimo humor.
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Temporada Primerap™

El retorno de los policias mas chalados

&Un perra y un conejo sadico investigando los casos policiacos mas complicados?
No es un punto de partida muy normal, pero es que estds a punto de conocer una
de las aventuras graficas mas chaladas, delirantes, absurdas y... isi, divertidas!

ecordar es bueno, 50-
bre todo si de lo que
hacemos memora es
de dos de los persona-
jes mas locos y diver-
tidos que pasaron por el género
de la aventura gréfica en la épo-
ca dorada de LucasArts. ¢Como?
¢Eras un renacuajo en 18937 Aln
asf, por poco que te gusten las
aventuras habras oido hablar de
«Sam & Maxy, un titulo que dejd
marcados a los fans mas talludi-
tos hace... iquince afos! Algo ten-
drén para ser tan anorados....

@
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Pues claro que si: estos dos
personajes de comic creados por
Steve Purcell y utilizados por Lu-
casArts e1 una de sus aventuras
mas celebradas se han ganado a
pulso su retorno a la palestra para
dejar claro que siguen siendo ca-
paces de ofrecer |as historias mas
disparatadas, los didlogos mas in-
geniosos y la mayor cantidad de
chistes por pixel del mercado.

UN PERRO Y UN CONEJO
Sam es un perro calmado y aman-
te de la justicia, mientras que su

~Telltale primero comercializd estos

seis episol

en inglés, por separado,

mediante desrarga online?

Salva el mundo seis veces manejando a
un perro y a un conejo, totalmente locas,
gue investigan a ritmo de carcajadas

amigo Max es un conejo inquieto

y con cierfa querancia por la vio-

lencia. Juntos ejercen como "poli-
cia freelance”, lo que significa que
se encargan de combatir peligros
absurdos, desbaratar planes es-
tdpidos de villanos locos y, en ge-
neral, hacer lo gue les da la gana
alla por donde pasan. ¢A que ya
te mueres por conocerfos?
Telltale Games ha rescatado a
estos dos encantadores detecti-
ves del limbo "videojueguil” en el
que se hallaban y te los ha devuel-
fo en forma de aventura de "apun-
tar y sefialar”, con gréficos 3D y

las correspondientes mejoras )
suales, pero el resto esta ahi: se
episodios que plantean otros ta
tos casos para que Samy Max!
ocupen de lo mejor que sabenh
cer: salvar el mundo llevandose
todo y a todos por delante.

£n el desarrollo de esie «Samr
Max Temporada Primera» no ¢
contraras demasiados secrel
ni te serd necesario leer grues
manuales para que dé comier
el show: apuntas con el ratén, p
sas alld donde quieras desplaz
a Sam o examinar un objeto, d
logas, echas mano de tu inven



0y poco mds, salvo por unos
uantos minijuegos con reglas
ropias o los momentos en que
Juntas con tu pistola moviendo
punto de mira con el raton.
Aqui loimportante son los dialo-
15, las situaciones, los persona-
5... fodo es una perfecta excusa
1 €Sam & Max Temporada Pri-
eray para mostrarte una situa-
i estdpida, conversaciones lle-
s de juegos de palabras -no te
ustes, llegara traducido- y per-
najes de los que dejan huella.

. MUNDO EN PELIGRO...

"la cordura también, porgue
icas amenazas y villanos en-
ntraras con el nivel de locura
 este juego. éEx-estrellas in-
ntiles de television alienadas?
lependientes de tienda que di-
n ser su propia madre? ¢Ratas

En Ia oficina empezard episodio:
una llamada telefdnica y... un nuevo caso

Ankh
& Una aventura en la que
lambien resulta fundamental el

humor y los didlogos ingeniosos. gamberrismo e irreverencia.

que cambian teléfonos por
quesa? Pues si, todo eso
y mucho mas, sin olvi-
dar que disfrutards de
minijuegos como el -
clasico "Wack-A-Rat" (
de golpear ratas con . =
un martillo o ef de con- ¢ &
duccion, en el que dispararas -
a las luces traseras de algdn
vehiculo para acto seguido
detenerlo y multar a su con-
ductor por llevar rotas esas
mismas luces. Una locura.
Pero, como puedes suponer,
una locura estupenda a la que
mds vale estés muy atento por-
que ya esta muy cerquita y la
formula lo tendra todo: buenos
puzzies, personajes extrafos,
humor gamberro y risas ase-
guradas. Y, de paso, vas y sal-
vas el mundo. = 1.6

/

w

) i

£ LA PACIENCIA TIENE SU RECOMPENSA. Todos los que han
esperado a que Telltale Games lanzara Ia recopilacion de los seis
episodios que componen la temporada hian sido recompensados
con una estupenda edicion llena de extras, que es la que publica-
ra Nobilis: bocetos, banda sonora, trailers, videos de entrevistas,
fondos de escritorio, biografias... iy en una caja metdlica!

MICROMANIA
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360Planet

Xbox para todo el mundo

Xbox 360 ha bajado de precio. Y en sus tres configuraciones, para que elijas la que
mejor se adapte a tus deseos. Si ya era la consola de nueva generacion mas atracti-
va gracias a su superior catalogo de juegos, ahora es simplemente irresistible.

Desde solo 199€ puedes tener Xbox 360. Aunque
parezca increible, la consola de titulos exclusivos
como Halo 3, Project Gotham Racing 4 o Gears of
War, los mejores y técnicamente mas avanzadaos de
la nueva generacion, es ahora la mas asequible del
mercado.

Microsoft ha rebajado 80 euros las tres versiones
de la consola: la version Premium de Xbox 360, que
incluye un disco duro de 20 GB y un mando
inaldmbrico, cuesta ahora 269.99€. Xbox 360 Elite,
con su disco duro de 120 GB para guardar cientos de
horas de contenido descargable desde Xbox LIVE,
cuesta 369.99€. Y Xbox 360 Arcade, pensada para
todos los gue deseen un primer contacto con el
universo Xbox, esta disponible por sélo 199.98¢... jla
consola de nueva generacion mas asequible! Una
jugada espectacular gue ha sido posible por la
masiva aceptacion de la maguina: Xbox 360 es lider
de la nueva generacion en Eurapay tiene la mejor
proporcion de venta de juegos de |3 historia en
nuestro continente: por cada Xbox 360 se venden 7
juegos, mas del doble que en las otras consolas
“next-gen”. Y encima, a los mejores titulos
exclusivos para los mas jugones se une un amplio
catalogo de juegos para toda la familia, Un éxito

gue permite a Microsoft ofrecer la mejor
tecnologia al mejor precio.

Y estos no son sus Unicos valores. Xbox 360
también tiene las mejores y mas completas
versiones de “cracks” como GTA IV, Assassin
Creed o Call of Duty 4.Y Xbox LIVE es la comuni-
dad de jugadores Online mas grande y activa del
planeta: si conectas una Xbox 360 a Internet,
nunca mas tendrés que jugar sélo. Y te descarga-
ras trailers y demos de los proximaos juegos,
titulos disefiados para Xbox LIVE y, pronto, hasta
peliculas... Xbox 360 es una puerta al mayor
universo de diversion interactivo. Mas de 400
juegos, con las mejores versiones y grandes
exclusivas, asi como mas de 1.000 titulos para
esta Navidad, hacen que Xbox 360 sea una oferta
que no puedes rechazar,

A ey sl

Compafiia: Tecmo / Fecha de lanzamiento: Junio

¢Hasta donde llega el poder de Xbox 3607 En
esta consola cada generacion de juegaos es
mejor que la anterior, gracias a un iniguala-
ble catalogo de titulos que, al disefiarse en
exclusiva para la maguina, estén pensados
para explorar todo su potencial. EL préximo
“crack” se llama Ninja Gaiden II. El ninja Ryu
vuelve con mas técnicas de ataque en un
juego de accion desbordante, impresionantes

graficos... y solo para adultos, porgue nues
impresionante arsenal har3, literalmente, |
dazos a los enemigos. Pera lo que mas te ¢
prendera ser3 la velocidad de los combate
el realismo de las animaciones del ninja. C
la elegancia y la rapidez de una pantera,
Ruy Hayabusa protagonizara el mejor
“beat’em up” de esta generacion... .
otro titulo exclusivo de Xbox 360.




-l mejor y mas completo GTA
30l0 se juega en Xbox 360

impafiia: Rockstar / Fecha de lanzamiento: 29 de abril / Precio: 69,95 €

efiala el 29 de abril en tu calendario. Ese dia GTA IV sale al mercado y la Gnica version
ympleta, con mas de 10 horas de juego exclusivas, es la de Xbox 360.

nombre de Niko Bellic esta a punto de entrar version de Nueva York que recorrerds a pieocon  horas de juego. ;Te parecen
1 13 historia de los videojuegos. Este inmigrante  vehiculos de tierra, mar y aire. Para que vivasuna  pocos atractivos? Pues prepérate, porque GTA IV
: Europa del Este llega a Liberty City en busca historia de mafiosos con la autenticidad que sélo  estrenard partidas multijugador Online para

 una nueva oportunidad.. pero solo la GTA puede conseguir... Y la mejor versidn eslade  hasta 16 jugadores en las que podras enviar
icontrara en el mundo del crimen. Si, GTA [V ya Xbox 360. Asi de claro: porgue es la Unica en la mensajes de texto, voz e imagen. Toda una nueva
ta aqul. Para que explores con total libertad la gue podras jugar dos capitulos exclusivos manera de vivir el universo GTA. S6lo en Xbox
idad con més vida y con mas secretos de la disponibles préximamente en Xbox LIVE y que 360 GTA IV esta completo. ;Quieres disfrutar del
storia de los videojuegos: Liberty City. Una incluirdn nuevas misiones, escenarios y diez juego al maximo o prefieres guedarte a medias?

ElL Retorno de Marcus Fénix

Compaiifa: Microsaft / Fecha de lanzamiento: Noviembre

Si, has leido bien. EL mes de noviembre llega en exclusiva a Xbox 360 la i

sequnda parte del juego de accién mas imitado de Los Gltimos afios. En =

Gears of War Il volveremos a dirigir 8 Marcus Fénix y su Escuadrén Delta Xt

para enfrentarnos a las aterradoras hordas Locust. Y ahore

oy los monstruos serdn mucho mas enormes y terribles,

B Ests vez hasta nos las veremas con el gigantesco

8 Brumak, la bestia de la que huimos en la primera

parte... Mejor disponer de un nueva arsenal adn

més potente, jverdad? Pues dalo por hecho.

WS . Y, por supuesto, si el primer Gears of War

Bes impresiond a todos por sus gréficos, las

mejoras en la segunda parte

podran el liston adn mas alto..,

Muchos juegos han inten-

s= tado igualar a Gears
of War, pero ninguno
lo ha conseguido.

Su segunda parte

lo va a superar.



SOLO EN...
CENTRAL PARK

£ EL FAMOSO PARQUE NEOYORQUINO es
el escenario de «Alone in the Darkn y, como
epicentro de todo el guidn ~tendra mas im-
portancia de la que habitualmente se da a
los escenarios-, en Eden han recreado al
milimetro y con toda perfeccion el lugar.

@ EDIFICIOS, CAMINGS, ARBOLES, puen-
tes, riachuelos, el lago central... Todo en el
Central Park de «Alone in the Darky serd tan
real que creeras estar alll. Y si nunca has es-
fado, casi serd como una visita virtual.
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| de Edward Carnby, ya

te lo hemos anticipado

mas arriba, es un nom-

bre que ha hecho tanta

historia en el mundo

los juegos de PC como el de
los titulos de los que ha sido pro-
nista en los ditimos 15 afios

isl, ya ha llovide!)... Hmm, si,
a sabemos. Parece que en los
ltimos tiempos los "remakes"
e clasicos se han puesto de
moda, éverdad? Bueno, algo de
hay, no se puede negar, pero

s que cuando un clasico tan...
lasico -no se puede decir de
tro modo, icaramba!- como
Alone in the Darkn anuncia su
so inminente (iahora, sf!) al

C y lo hace con un espectdculo
accion, aventura, graficos, au-

y guidn como el que promete
ste remozadisimo nuevo punto

ALONE
\ IN THE DARK

. 51' hay un titulo que marcd como pocos la forma de hacer juegos durante los ultimos 15 afios fue, sin
duda, «Alone in the Dark». El clasico que inicio el género del "survival horror" regresa este mayo
reconvertido en una aventura total, de un realismo que asusta y que jugaras como quieras. jDe miedo!

de vista sobre conceptos como
el Mal, el poder de la Oscuridad
y la investigacidn de lo sobre-
natural, no puedes menos que
frotarte las manos y empezar a
gozar pensando lo bien que nos
lo vamos a pasar... sufriendo en
la oscuridad frente al PC. éEstds
listo para descubrir la nueva pe-
sadilla de Carnby?

LLEGA LA NUEVA

GENERACION DEL TERROR

No te vamos a dar ahora la brasa
sobre los antiguos «Aloney. En-
tre otras cosas porque no es ne-
cesario saber nada de ellos para
disfrutar de esta nueva aventu-
ra. Y, ademads, porque menos
el nombre del protagonista -y,
quizd, alguna sorpresa final que
prometen sus creadores-, «Alo-
ne in the Darkn sera, de principio

a fin, un juego de nueva gene-
racion. Vale, y eso, {qué quiere
decir? Bueno, basicamente que
ademds de unos graficos de
quitar el hipo, una ambientacidn
de infarto y unos efectos que te
pondran los pelos de punta -asi,
por revisar grosso modo ¢l lado
mas tecnoldgico-, «Alone in the
Dark» sera un juego donde el
concepto "interaccion” estara
llevado a un nuevo nivel.

£Con qué se come eso? Pues
con ganas de experimentar y de
"jugar" con el entorno, puesto
que el nuevo «Alone» ta va a dar

una oferta en jugabilidad real-
mente impresionante gracias al
disefio de su accidn.

NO TE CORTES, iTOCALO!
Todo lo que verds en pantalla -0
practicamente todo- tendrd un
nivel de interaccion como pocas
veces has visto en ningin juego
de PC. Objetos, muebles, puer-
tas, vehiculos, armas... Si algo
esta en el juego, sera por alguna
razon y no sélo por hacer bonito.
«Alone in the Darkn te ofrece-
ra lo mas tipico de una aventura
de accién y terror, como »»

s Meétete en [a piel de Edward Carnby,
< y vive la aventura mads terrorifica
- para salvar al mundo del Apocalipsis

ZQUE HAY DE NUEVO, EDWARD? Vuglve el detective de lo sobrenatural
nas famoso del PC. Métete en la piel de Edward Carnby y avaba con el mal,

A (UNA AVENTURA TERRORIFICA! EI Mal amenaza el mundo desde Nueva
York; que esta siendo arrasada enterita... ly solo ti puedes salvarlo!

_;[;hpocalipsis vuelve a tu PC

@ Género:
Aventura
® Estudios/Compaiia:
Eden Games/Atari
@ Distribuidor: Atari
@ Idioma: Castellano
% Fecha prevista: Mayo 2008
& www.centraldark.com

2 Serds Edward Carnby,
un investigador
de lo paranormal,
intentando salvar al
mundo del Mal.

= La aventura se inspira
en los juegos clasicos
de ¢Alone in the
Darky», manteniendo
al protagonista pero
cOn un guién nuevo.

= La accion se
ambientara en el
Nueva York presente.
Tendra un nivel de
interaccion casi total
con el entorno, con
una simulacién fisica
de lo mas realista.

= Podras resolver
problemas de formas
muy variadas.

Un regreso de miedo.
Terror y aventura en
un juego inspirado
en los cldsicos, mas
realista que nunca.




52

4 {ES QUE ES DE VERDAD, CARAMBA! Conduce cada coche que en
asiento a otro, conduce en primera o tercera persona. IP

e encuentres, métete dentro, investiga, pasa de un
haw d!'lﬂdl:l en el coche! D.nsi,.. :

A EL MAL TIENE MIL FORMAS. Y ninguna es agradable en «Alone in the
Darkn, aunque serd casi peor lo que sientas y oigas, que lo que veas,

EL APOCALIPSIS LLEGA

£ ¢COMO SE COMBINA EL REALISMO TOTAL CON LA
FICCION MAS TERRORIFICA? La gente del cine sabe
mucho de eso y, si en la pantalla grande Nueva York ha
sido destruida por monstruos prehistéricos o tsunamis,
ahora, en tu PC, el Mal serd el encargado de reducira
cenizas —a no ser que lo impidas- la Gran Manzana.

E3 UNA PRODUCCION CASI DE CINE con todo lo que
ello implica de disefio, inversidn, ambientacion, etc. es
lo que te vas a encontrar en un «Alone in the Dark» que
quiere regresar de forma friunfal, creande escuela.

MICHUMABLA

A Real y terrible. Mezclando el Nueva York real
con la desolacidn mas absoluta, jugar a «Alone
in the Darky te provocard mds de un escalofrio,

»» una atmosfera inquietante,
exploracién de entornos en pe-
numbra u oscuridad, algin toque
"magico" y sobrenatural y, claro,
monstruos, criaturas de pesadi-

lla y un pufiado de zombies nada

desdefiable -ipobres neoyor-
fuinos tocados por la mano del
Mal!-, Pero su punto de distin-
cion es como te presentard todo
eso, y como le haras frente al
horror en el juego.

«Alone in the Darkn utilizard un
sistema de simulacion fisica tan
real como la vida misma, £Qué
es eso? Pues imagina que estds
en una habitacion cerrada en la
que todo esta ardiendo. £Qué
hacer? Por ejemplo, coger un
extintor de la pared y usarlo para
apagar el fuego pero... ivuelve
a arder! A lo mejor, si abres un
camino entre las llamas con el
extintor hasta la puerta y luego,
con el mismo extintor, la golpeas

A ND ESTAS SOLO, Bﬂﬂﬂﬁ. Distintos pers"dnaju secundarios te acompafiaran en la aventura, algunos dispuestos
echarte unamano y otros que s6lo te daran informacién... o quebradeos de cabeza. iNo te fies i de tu sombra!

hasta destrozarla y escapar,
una solucién. Otra, quiza, se
dejar que ciertos muebles arda
hasta quedar destrozados y esca
par por el camino que abran, u
vez reducidos a cenizas. 0, quiz
puedas escapar por una v

y descolgarte por la comnisa
edificio hasta otra planta... iL
opciones seran enormes!

JUEGA CON TUS ENEMIGOS

La interaccion con el entorno e
ttAlone in the Dark» no se limi
tara a los objetos, sino tambié
a los personajes, sobre todo |
enemigos. Existiran mil y un
maneras de eliminar monstruo
y zombies: a golpes, disparo
patadas, con fuego... pero es
es algo que puedes hacer e
cualquier juego de accidn

aventura, éverdad? Bueno, s
pero no exactamente com
en «Alonen. Vamos a inten



A LA GRIETA, LA GRIETA... EL HORROR, EL I-IORROR. Ahj esta el corazon del juego'y del Mal que
amenaza al mundo desde Central Park. ¢Qué denonios es esa grieta? £Qué hay en su interior?

« El regreso del geniai «Alone in the ; *
< Dark» te llevara a un Central Park

- totalmente real, asolado por el Mal .2

explicarnos. En «Alone in the
Darky podras combinar obje-
los para crear armas (mechero
+ spray=lanzallamas; botella +
gasolina=cctel molotov, etc.),
pero no sélo podras usarlas!di-
rectamente contra los enemigos
asi, sino incluso transformar a
lus enemigos en un arma o en un
aliado; £Como? Imagina que co-
zes un céctel molotoy, le anades
cinta adhesivay se lo lanzas a un
monstriio, Luego, le asustas con
la luz ~en «Alonen los monstruos
la temeran como a una bicha-,
y haces que huya en direccion
a sus congéneres... £Resultado?
Lina bonita explosion que llenara

el escenario de trocitos de mons-
truos, en plural. £A qué mola?
Pues imagina, sobre esta premi-
sa, todo lo que podras hacer en
«Alone in'the Darky. iSera algo
realmente increble! '

EL MAL NACE EN NUEVA YORK
Y, si, vale, lo sabemos. Sabemos
que hasta ahora no fe hemos di-
cho ni mui sobre el guidn ni la his-
toria de «Aloney, pero no es que
se nos haya olvidado, palabra...
es que somos asi de malvados.

La verdad es que nos:hemos

esperado hasta este momento
porque preferiamos meterte en
situacion sobre el disefio y Ia

jugabilidad, en lugar
de contarte... pues,
mira, poca cosa so-
bre el guidn del juego. La razén
principal es que ya sabras lo mas
basico -el Mal surge en Nueva
York en forma de una grieta en
Central Park, por la que salen
toda serie de engendros- y tam-
poco era cuestion de repetirse.
Pero también porque, incluso a
poco mas de un mes de su lan-
zamiento, Ia historia de «Alone
in the Darkn sigue ocultando no
pocos secretos que sus creado-
res i pueden ni quieren desvelar
~iellos s que Son malvados!-.
No es una cuestion menor,
la verdad, ya que no sdlo se ha
contratado a un escritor de gran
prestigio para desarrollar’ una
historia que solo descubriras
cuando avances en la aventura,
sino que se ha disefiado una
estructura narrativa para »»

EL AMO DEL TERROR
DE NUEVA YORK

£ LORENZO CARCATERRA, escritor y perio-
dista del New York Times, es el responsable
del espeluznante guion de «Alone in the
Darky, gracias a su conocimiento total de Ia
ciudad y del entorno de Central Park.

£3 AUTOR DE BEST SELLERS como "Slee-
pers', su nuevo trabajo combinard realismo
y ficcidn de una manera magistral en el es-
pectacular guidn de «Alone in the Darlo.
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& INUEVA YORK'ESTA QUE ARDE! Y, ademas. literalm e, p
por el Mal. La grieta se extiende por toda fa cludad ye

A TODO.CENT Iw. PARK PARA T, \'a sea en superﬁcre. en sus subterraneos
o alcantarillas, yas a tener que recorrerlo para acabar con la oscuridad.

lle no es sélo Central Park |a zona arrasada
ruyendo calles y edificios. iVaya lio!

4 1Y, ADEMAS, ALPINISTA! Nadie dijo que salvar el mundo fuera facil, pero
es:que llegar a ciertas zonas te va:a costar mas que sudores y esfuerzo.

SOLO, EN UN
MUNDO REAL

£ LA RECREACION DE LA FiSICA DEL
MUNDO REAL se convierte en otro
de los grandes hitos que Eden quiere
conseguir con «Alone in the Darky. La
interaccidn con el entorno, el uso de
fuego, agua, electricidad, gravedad,
ete. seran realistas al maximo. Podrds
Ver cOmo una mesa se quema poco a
poco o reventar una puerta a golpes.

£3 SIESTA AHI, ESTA POR ALGO. Sea
mueble, cortina, reguero de gasolina,
depdsito de coche, tabla de madera,
hacha, cable.,. Cualquier objeto que
haya en el juego estara por algo y po-
drds probar a usarlo de mil maneras,

P iUsa tu Imagmat:iﬁn' El mml
: ion y el realismo de la

4" fisica te permitirdn resolver pro-
X b[emasderrwdnsnwydwzrsus.

»» el juego, tan atractiva como

rompedora y que te intentard
enganchar del mismo modo que
una serie de TV ~de las buenas;
claro- hace con sus espectado-
res, éintrigado?

EL APOCALIPSIS

LLEGA POR CAPITULOS

La historia de «Alone in the
Darky comenzard de un modo
poco menos que inusual; Tu
personaje despierta en una ha-
hitacidn desconocida, rodeado
de personajes que no reconoce.
A Edward le duele la cabeza. No
sabe ddnde estd ni qué ha pasa-
do. Y, encima, estd aturdido. Su
=tu= visidn es borrosa, de for-
ma literal, y lo primero que has
de hacer es controlar a Edward
en primera persona haciéndolo
parpadear para aclarar su vision.
Esto te durara unos minutos. Los
mismos que te llevara levantar-

A Z0UE ES ESO, DIOS Mi._as imagenes hnrmsas Ias figuras en penumbra, 1a lluvia, el himo... todo
parece alinearse en fu. contra y ponerte las cosas dificiles para cunsguir tus objetivos, El Mal es lo que tiene;

te, camiriar empujado —&por un
secuestraror?- hasta una puer-
1a, momento en el que un ruido
ensordecedor y una oscura gne-
ta se abren a tus pies y algo se
traga a tu vigilante, Luego... £qué
haras? Es el principio de una
historia que se desarrolla por
capitulos. Sf; exactamente igual
que una serie de television. Tan
es asi, que cada comienzo-de un
capitulo te recordara lo que ha
ocurrido antes y cada final del
mismo te anticipara ~coma un
"proximamente en,.."'~ parte de
lo que te espera en el siguiente:
Lo que en el argot de las series
se llama un "eliffhanger™; trasla-
dado tal cual a un juego de PC.
Alucinante cuando menos,

Esta estructura no sclo estd
elegida en «Alone in the Dark)
porque‘en Eden hayan dichc
""venga, vamos a ser mas origj
nales gue nadie". De ser asi, se



E‘-‘ El increible disefio del juego
f  ofrecerd una mteraccmn total con

a hubieran comido con patatas,
porque otros juegos como «Per-
idosy ya han usado el mismo
ema. No, la razon es, precisa-
e, que descubras Ia historia
hoco a poco. Gota a gota. Con
na lentitud que a veces casi te
levard a Ia ansiedad, momento
en el que, precisamente, esta-
as enganchado al embrujo de
«Alonen y desearas seguir y se-
puir hasta descubrir la verdad,
Pero; {qué verdad se esconde en
«Alonen, aparte de meterte en
edio del Apocalipsis en pleno
anhattan? Eso, amigo, ya nos
S rlasabeﬂotamblénannso
ros, pero la historia creada por

Lorenzo Carcaterra y habilmente
desarrollada por Eden, parece
que encierra ciertas sorpresas
que podrian estar relacionadas
con el protagonista y con el he-
cho de que sea el mismo nombre
que aparecio en el «Alone in
the Dark» original... Si; los muy
ladinos no sueltan mas prenda.
¢éSeran puiieteros?

UN TERROR... PERFECTO

Si todo lo que has leido hasta
este momento sobre «Alone in
the Dark» no te ha resultado in-
teresante... bien, pues estas en
tu derecho, pero te aseguramos
que aun hay mds como para

lamar tu atencién sobre uno de
los juegos mas prometedores de
2008. El realismo de la accion,
el espectdculoigrafico, las po-
sibilidades de a interaccidn, el
guidn, la narracion... Vale, éno te
convence? Til mismo, pero cuan-
do contemples toda esa accidn,
esa penumbra, esa destruccion y
esas criaturas salidas del mismi-
simo Averno, -al tiempo que los
coros del Misterio de las Voces
Biilgaras golpean tus timpanos
con una fuerza que te dejard
clavado a la silla, mientras notas
como se te ponen los pelos como
escarpias—, Seguro que un esca-
lofrio recorrerd todo el espinazo
y tu alma se estremecera hasta
lo mas profundo. El efecto sera
tan alucinante que te verds a ti
mismo en Central Park, huyendo
de la oscuridad, de la grieta, y ya
no seras ti. Seras Camby. Bien-
venido al Apocalipsis. = RD.L

CREANDO MAGIA EN «ALONE»

£ LA CREACION DE EDWARD CARNBY Y LAS TINIEBLAS que lo
rodean ha supuesto una inversion en tiempo, esfuerzo y trabajo en
tecnologia gréfica, realmente brutal. El objetivo era crear un entorno
en el que los disefadores pudiesen “jugar” continuamente con luces
y sombras de un modo totalmente real, para dar a cada escena una
atmosfera tinica e inquietante. Los resultados saltan a la vista.

UNA BANBA SONORA GENIAL

LOS ALUCINANTES CANTOS Y COROS que sacudiran tus oidos y
fualma forman uno de los apartados mds brillantes del juego. El Mis-
terio de las Voces Blilgaras es un nombre que te va a sonar mucho.
£3 UN HALO DE PURO MISTICISMO rodea los cantos de este grupo
coral, de fama mundial y una reputacion increfble, cuyo estilo musi-
cal no sdlo se adapia perfectamente a «Aloney, sino que potencia la
ambientacion, el guién y la accion de forma sobrecogedora.
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B3 Y en el DVD: THE MOMENT OF SILENCE B Y en el DVD: GOTHIC Il (JUEGD B Y en el DVD: TORTUGA.DOS TESOROS B Y en el DVD: TRANSPORT GIANT GOLD EDITION
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. (JUEGO COMPLETO) Y 2 DEMOS JUGABLES. (JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES.

Para conseguir tus niimeros atrasados

Y ademas,
- Entra en www.axelspringer.es/atrasados - iPIde tu
- Elige los ejemplares que desees . i
» Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envio arChwador-
» Oferta valida hasta fin de existencias » S6lo estan disponibles los 12 tiltimos nimeros _ Siquieres tener todos tus
» Gastos de envio: 1 € por ejemplar « Forma de pago; tarjeta de crédito « No se aceptan pedidos luera de Espaiia ejemplares a mano, consigue fu
mmmmummammmmmmum@g@mmw:nmammwtmwmummawm archivador por solo 9 €

peilidn. Para ejerves fos desechos de ncoess, pectificaciin, tancelacitn y oposiofe, deberss por eseritaa Awsi Springer Espaia, S.A. en b direcoidn of Sanfagn de Compostela. 94, 26035 Madvid. (gastos de envio incluidos)
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Asi jugamos

;Te has preguntado cdmo ponemas la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 792

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

BSOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nas ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
inasta nos atrevemos a valorarlos!

BS0LO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aungue preferimos usar la misma
copia gue se puede comprar en
una tiendz a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold"-una versién final pera sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
ne sea posible valorar aspectos
como &l modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pera no te
diremos que “esta muy bien".

EICADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERQ.
Vamos, que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. T no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

BCADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien fodas y cada una
de sus caracteristicas,

EIPROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
1Y no importa lo que diga la caja!

LA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningtin otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo mds objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinion, pero
esperamos que te ayuden.

e Al detalle

Asi puntuamos

En Micromania pretendemos darte la informacidn mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Por ello incluimos en los andlisis los datos mas precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

-‘ La guerra de los espiritls

H’ . \Soulstorm

Expansion avtojugable para

«Warhammer 40.000: Dawn of War»

s i i

&mm;malm:nmhrw Si f= gusta un génera pero no te convence la oferta concreta del juseo analizado, la fue merece e juego. siempra seglin

fuese P"’bﬂfi ikl Micromanfa te sugiers un par e tiulos alternalivos. Esta recomendacidn no implica, ‘uestra opinién. Os deseribimos ks que hos parece
dacida de hardware, necesariamente, que sean juesss mefores o peores que el comeniads. Tan ko se frata

h'ma--..vs-m. NI, o T deuna posibifidad de eleccidn destrn del mismo géner. E también

mhmdm“'mm ments en que se comentd y la puntizaciia que obluvo, por si deseas smpkar ks informacisn.

fo mejor y lo pear y valorames imbién una serie de
“caractersticas fijas, asi como el moda individual
y &l multijugador (5 existe) por separada.

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a Ia hora de puntuar un juego.
Con Ia ayuda de esta tabla se despejara cualguier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no
| (8 74 W Geberfa ni existir. No es que sea
— malo, es que llamario “juego” es

un contrasentido. Quizd como posavasos saques
rendimiento al disco. Si podemos, ni fo publicamos.

MALO. Buenas ideas que no siempre
iBB-I-IB ofrecen buenos resultados junto
—= a auténticos despropasitos que no

merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.
Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE. Juegos que van desde
los que sdlo son regulares a los
que no defraudan en conjunto. No
es que presenten problemas graves en ningtn apartado
en concreto, pero tampoco terminan de convencer.

Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena.

PEG’ 3 7+ 12+"16*"18+ i 4 @ @' zf\f' =9

BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
una nota en este intervalo, es porque
— es bueno. No se trata de titulos

excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te
divertirdn si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

MUY BUENO. Grandes j juegos
IBD-BB a los que les falta sélo una pizca
para convertirse en verdaderas

genialidades. En todo caso, merecen tu atencidn.
Mo deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

OBRA MAESTRA. Si consiguen una

1 nota asf, serd por que en todos sus

aspectos se encuentren rozando la

perfeccidn. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
llegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo

tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género.

A, MAS DE 3 AROS
B, MAS DE7 ANOS

C. MAS DE 12 AROS
0. MAS DE 16 AROS

JUEGO DEL MES

El mds deseado
sello de calidad.
Gracias a él, unoy
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedard
claramente identificado como el
que la redaccidn de Micromania
considera el mejor del mes.

%y JUEGD
drdmiet® RECOMENDADO
IEE5Y Sives este sello,
es que se trata de
uno de los juegos que mas nos
ha gustado en la redaccion. Su
originalidad, calidad, innovacién
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este sello, pero
solo lo llevara si ademads resulta
que es un juego muy divertido.

E MAS DE 18 AROS
F. DISCRIMINACION
(. DROGAS

H, PALABROTAS

L. SEXD-DESNUDOS
1. TERROR

K. VIOLENCIA

L JUEGOS DE AZAR

MICROMANIA
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El Otro Reino de los Cielos

L'rusaders

T

No debia ser mala cosa vivir en la Edad Media si te tocaba ser un principe... Hasta que llegaba el Papa
exigiendo la reconquista de Jerusalén. iAsi, como si tal cosa! Vale que la fe mueve montaiias pero primero
hay que conguistarlas, ;no? Pues nada, retne a tus caballeros porque es la guerra santa. iDeus volt!

FIEHA TECNICA B L0 OUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN B [0 OUE HAY DUE TENER
ﬁén»m Eshat&gla ﬁ’ ﬂ" i edo, Canterbury, BCPU: Intel Core 2 Quad a 2.4 GHz = = CPU: Pentium a 3 GHz
| IG tellario (textos y voces) trec ¥ Népoles) »RAM: 4 GB »RAM: 1 GB
Idiama: Cas il PN i . = 3
| Estudio/Compaiifa: Neocors Games B-Modos: 5 L.arrspanac con 05 &Tar;ertal 3?: GeForce 8800GT b= Esgacm en‘ I'j,II_SEO! 4GB
Distrihuidor: Virgin Play. - N° deDVDs: 1 y 4 escenarios con musulmanes con 512MB b Tarjeta 3D: 256 MB,

l.anzamienln zwmg PVPR ¥ Tropas: De 150 a 1200 - Conexidn: Cable 4 MB GeForce 7600, Radeon

b Escenarios: 7 Km® cada uno 1600 y superiores
» Multijugador: 57, 2-4 jugadores - Conexidn:
(Internet y red lacal) Banda ancha ADSL

INFOMANIA
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B MICROMANIA RECOMIENDA

- CPU: Doble niicleo a 2 GHz

= RAM: 2 GB

¥ Espacio en disco: 6 GB

¥ Tarjeta 3D: Con 512 MB,
compatible con DirectX 10
(GeForce 8800, Radeon HD3870)

¥ Conexidn: Por determinar




k 45 . il
4 Puedes alejar la cdmara para ver las formaciones de comha!e y cubnr los
flancos. El enemigo ha descuidado el suyo y va a pagar caro el error.

e —

4 Las animaciones son geniales. Cuando veas cargar a los caballeros con
sus corazas, hardn temblar el suelo infundiendo pavor a los infantes.

A Cualqnief faclnr ambiental tiene una influencia tél:tll:a. Por e]emplo, el
destello de los rayos del Sl ciega a los arqueros. {Ocultaran tus flechas el Sol?

abarcar por entero la Primera Cru-
zada, iniciada en 1095 por el Papa
Urbano Il con un impetuoso llama-
miento que prendié en caballeros
de toda Europa. En «Crusadersy td
eres uno de ellos, liderando a una

as Cruzadas siempre han
fenido un halo de leyenda,
pero fueron batallas muy
reales y el fervor religio-
50 las hizo muy cruentas,
aunque con un sentido evolucio-
nado de la tactica militar. Ya han
sido recreadas con bastante ri-
gor en juegos de estrategia como
tMedieval lln, pero es «Crusaders:
Thy Kingdom Comey el primera en

con diferentes desafios y estilos
de tactica militar,

El realismo histdrico en la estrate-
gia de «Crusadersy es tal que cuen-

a La referencia =

Medieval Il. Total War

P Ambos recrean batallas con numerosos
ejéreitos pero eCrusadersy es superior en el
detalle de fos graficos y las animaciones. b
I uMedieval |ln plantea, adicionalmente, un desafio de estrategia de gesl:on
por tumos, mientras gue eCrusaderss se centra en las batalias en tiempo real.
P aMedisval liw abarca muchas naciones, «Crusaders» profundiza en Las Cruzadas.

de las cinco facciones, cadauna

A Conviértete en un cmzado y dirige a tus ejércitos en batallas épu:as en Tierra Santa conla estrategla tactica mas
jugable y realista, con miles de unidades y la espectacularidad de una superproduccién de cine.

A Cada faccion t;ene s propio estilo tactico, aunque el devenir de las misiones te
obligard a hacer de todo. Elige a los castellanos y ihaz que prueben el acero toledano!

a8 Ponte la armadura, disefia la mejor
- estrategia para tu ejército y conquista
= Jerusalén. jLomienza la Cruzada!

o
- . =

-

—— -

batallas historicas. Y comoesto
de poder cambiarse de bando
siempre es bienvenido en el gé-
nero hay también un modo de
escenarios con cinco batallas
predefinidas en las que con- _*.' L
trolards a los sarracenos. &

Antes de empezar, eso
sf, un tutorial te explica | §
como controlar a tus
tropas mediante una
interfaz cldsicapero 4
muy efectiva. »» g

g -

1a con la recomendacion del pres-
tigioso “Canal Historia”, en cuya
serie sobre Las Cruzadas hemos
padido corroborar quela fidelidad y
ambientacién del juego son extraor-
dinarias. ilmpresionante, éeh?!

MAS QUE HISTORIA

Tu cruzada empieza a las puertas
de Constantinopla -la actual Es-
tambul-y culmina en el asedio a
Jerusalén, a lolargo deuna campa-
fia con quince misionas que recrean

wcaor.m& 4
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A Si tropas enemigas cunde el pdnico serdn presa facil
pero, cuidado, las persecuciones pueden dejar exhaustos a los tuyos.

B
N b

! i
&
(%

e, o ¥ = | s
4 Todas las unidades tienen su talén de aquiles, pero las cargas de caballerfa pesada
desde terreno elevado son implacables, todo un cuadro histérico de la época.

MANDA TU EXPLORADOR

£ LAS EMBOSCADAS. Escudrifia los bosques a ras de suelo para
prevenir las emboscadas o vuela a gran altura para descubrir sen-
das ocultas para rodear al enemigo. No “hay niebla de guerra”, asf
que podrds tomar buena nota de las fuerzas invasoras en mavi-
miento. Y con un clic sobre el mapa general, alla que ird la camara
para controlar varios frentes o no dejarse un hueco sin revisar.

60 MICROMANIA
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4 Tendrds que avanzar con mil ojos porque en los bosques y estrechos desfiladeros
las emboscadas y los ataques con desprendimientos de rocas acechan a tus tropas.

»» Yaenla campana, antes de

cada batalla una secuencia a vis-

ta de péjaro recorre el campo de

batalla pasando por los lugares

clave que tendras que defender

0 conquistar, como colinas, for-
talezas o ciudades...

iiDIOS LO QUIERE!
Lanza tu grito de guerra, pues
no necesitas mas para la ba-
talla -no hay gestion de re-
cursos-, solo tu ejército
de hasta 1200 unidades,
agrupadas en batallo-
QW nes de infanteria, ca-
balleria, arqueros, etc.
Tu decides las forma-
8\ ciones, cuandoy cémo
atacaran, si crearas
i e contencion

das... Y asf, muchas, muchas op-
ciones. Mencion aparte merece la
unidad del Héroe, que deberas de-
fender a toda costa pues su muerte
supone perder la batalla. Tiene asu
favor, a cambio, habilidades espe-
ciales: es capaz de abrir brecha en
las lineas enemigas y con su fe es
capaz de infundir moral a sus tro-
pas. Cada faccion tiene diferentes
caracteristicas para su héroe y para
el resto de unidades, aportando una
gran diversidad de tacticas y estilos
de combate.

Las misiones te pueden flavar ho-
ras dada la extension de los mapas,
con refriegas y objetivos secun-
darios previos al asalto final. Site
toca defender, tendrds tiempa para
perirecharte o hacer incursiones
de castigo en las lineas enemigas.
Para lograr los objetivos basta llegar



A Emplea tus tdcticas y todo tu ingenio. l!efuerza los lla.ncns conla mfanleria pesada para IEp'E|Ef cua]quler alaqne ¥
lanza un sefivelo para un avance enemigo mientras por la retaguardia te haces tranquilamente con su bandera.

4 Como puedes colocar [a cdmara dunde quieras podras montarte tu propia pelicula. La labulosa ambientacidn y el
detalle de las unidades dan lugar a escenas muy cinematograficas. iArenga a tus tropas y eleva tu grito de guerra!

Me;nm tu e’erata para que sea o

* mds poderoso en Tierra Santa y libra
batallas que son tada un espec!aculu

ala bandera rival, asi que podras
realizar maniobras de distracciony
hacerte con ella por la retaguardia,
itodo depende de tu ingenia!

UN HITO EN EL GENERO

Te enfrentas a una |A aventajada,
pero ademds a una topografia pla-
gada de montafias y bosques, 0
frente a una visibilidad mermada
por una tormenta de arena. Aqui
es donde la camara libre resulta
un lujo para explorar el escenario
y descubrir emboscadas, buscar
sendas ocultas o posicionarte sobre

acantilados para arrojar una ava-
lancha de piedras no es genial?
Ademds, a la vista esta que la
espectacularidad de «Crusadersy
marca un hito en el género, Si tie-
nes un PC potente alucinards con

= Lompany of Heroes
Ya es un clasico de Iz estrategia
con sus batallas en tiempo real
en La 2° Guerra Mundial.

P Mas inf. MM 141 B Nota: 97

una ambientacion y rigueza visual
tremendas, pero tampoco te cos-
tara disfrutar de un buen nivel de
graficos en equipos mas modestos.
Lastima que el sonide flaguee a ve-
ces, pero es [o Uinico, eso sf. Es facil
concluir que «Crusadersy no solo
es genial en sus aparizdos artistico
v técnico; lo es, sobre fodo, porque
las batallas se viven con un realis-
mo e intensidad extraordinarias
gracias a su jugabilidad total. iSt-
mate a las Cruzadas! m ATL

« Sparta, la Batalla
e las Termadpilas
Conquista la Antigiiedad con una
estrategia asequible y divertida.
B Mas inf, MM 155 B Nota: 94

A No te dejes al héroe en la re!aguardaa y llévalo junto a sus caprtam:s al
meollo de la batalla pero, si es abatido, habras sido derrotado.

CDN El. AL'EHB Y l'll FE

@

DEL GAMP&MEN‘M_& atgpqsn del guen'em yel iugar donde
pr ' batalla. | :

fa misidn. También permite in : tus tro-
.pasyenmmhswmdﬁ tlhéme:&lm'm:de@em.mna-

bﬁommlaahmmm_ Wlﬂﬂ@ . La
nadaﬁmwwmfm%aﬂagmoﬁas@dﬂmahsm

progresos recordando s hazafias para que pasen a la historia.

) Nuestra Opinion SRR

ESTRATEGIA MEMORABLE. Emprende tu propia cruzada si

eres un comandante de los que ponen corazdn y cabeza en
la batalla. «Crusaders» tiene realismo histdrico, escenarios
cautivadores y una puesta en escena antoldgica.

GRAFILOS

FEEEEE L0 OUE NOS GUSTA
SONIDD 1 La camara libre como recurso tactico.
EEEEREE 7 Jugabilidad total en batallas intensas
y espectaculares.

JUGABILIDAD ¢} Inmersién en los escenarios y
FEREEEE ambientacion histdrica.
E&"&'&": - (> L0 QUE NO NOS GUSTA
: : " | © Algunos desajustes, como en las fle-
"""""" chas que llegan demasiado lejos.
CALIDAD/PRELIO ) Pide a gritos un editor para crear batallas.
FEEEEE

MODO INDIVIDUAL

» UNA CAMPANA EPICA por su realisma historico, la
Ferocidad de los combates y |a diversidad tactica sdlo
limitada por tu ingenio. iNo te Io pierdas, por Dios!

..{M'h'. mh””:”’ﬂjx‘.

»iPACIENCIA OUE LLEGARA! El multijugador online
no estaba operativo en [a version probada. Serd
/ evaluada proximamente en la seccion Reviews.

MICROMAN(A
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Enigmas sin respuesta

Perdidos

Pues hala, ya estds en la isla. ;0ué? Creias que al fin ibas a descubrir todos los misterios del vuelo 815
de Oceanic, ;no? Pues por intentarlo que no quede, que te lo vas a pasar en grande mientras tanto...

i nos vas a decir que
no sabes de qué va la
serie "Perdidos”, me-
jor cuéntaselo a ofros,
porgue tenemos muy
claro gue nos estas tomando el
pelo. Te guste o no, la ames o la

EN LA ISLA MALDITA

Lo primero que te tenemos que
dejar claro de «Perdidos» es que
es tu juego ideal, si eres fan de
la serie. ¢Por qué? Por muchas
y variadas razones, pero la prin-
cipal es que el juego te mete di-

supervivientes del vuelo 815. Tal
cual. Estas alli, eres uno mas y
las pasas canutas con los mis-
mos enigmas, peligros y perso-
najes que aparecen en 1a serie...
aungue tu no seas uno de ellos.
Si te leiste |z preview del mes

odies, "Perdidos” es una de esas  rectamente en el mundo de los  pasado, ya sabrds que el prota-
series de television que son con-

sideradas de culto por su legion e la I'EfEl'Eﬂﬂ.a =
casi infinita de seguidores -y de

detractores. que aqui no hay me- g y
dias tintas-, Ahora, «Perdidosy Tomb Raider Anmversary

i . B El guién de «Perdidosy y su estilo narrativo
llega por fin al PC en su adap es mucho més cinematografico.

tacion a juego de ordenador y...  p 5 complejidad de la aventura es mayor en

——Im"--._ . "-. I_ ~

. pues mira, si te gusta la serie, si- aTomb Raider, Anniversarys, y sus puzles mas desafiantes.
4 Jack, Charlie, etc. Todos los personajes de la serie de TV aparecen gue leyenda porque vas 2 gozarta, B G sentia tene ) protagaens
también en el juego. Todos, hasta los monstruos y el extraiio humo negro... perosing.. . 2000 S==ES o b e s PRl Ay P
FICHA TECNICA 5 % I L0 OUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN B L0 OUE HAY DUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA -
Género: Avantura/Accion ;\2 I's"‘ P Nimero de capitulos: & B CPU: Core 2 Duo Extreme b CPU: Pentium 4 2.4 GHz » CPU: Core 2 Duo
|dioma: Castellano (textos y voces) . B - Niimero de flashbacks: 7 B-RAM: 2 GB B RAM: 1GB > RAM: 2 GB
Estudio/Compaiila: abe Studios/Ubisoft b Nimero de puzzles: 10 b Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTX I Espacio en disco: 3 GB - Espacio en disco: 5 GB

Disteibuidor: Ubisoft  N° de DVDs: 1 > Personajes jugables: 1 b Conexion: No aplicable P Tarjeta 3D: 128 MB
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4495 € b Personajes secundarios: 22 compatible DirectX 9.0c,
Web: lastgame.es.ubi.com Muy bien disefiada ¥ Personajes de la serie: 15 Shader 3.0

pero con informacion muy basica, En castellano  [Reliainllo G LR
P Multijugador: No

¥ Tarjeta 3D: GeForce serie 7,
Radeon serie HD, 256 MB

E
2
=
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Apagar [E]

4 En ¢l pellejo de uno de los super\rmenles del desastre del Oceanic 815, vive a tupe la aventura en el universo de
«Perdidosw, conociendo a los personajes principales de Ia serie de TV, mientras intentas recuperar la memoria.

Y

A i0h, cielos, vaya castafia! Pero siéntete afortunado, que eres uno de los

A Los principales desafios légicos de uPerdidos» se encuentran en unos
supervivientes y, como dice Locke, ahora empieza tu nueva vida.

puzles en los que activar corrientes eléctricas usando varios fusibles.

gonista de «Perdidos» se llama  juego, hasta... bueno, eso
Elliot, es periodista y es un per-  mejor lo descubres td

ECONOMIA DE SUPERVIVENCIA

icamente para

como su historia,

n su amnesia tras el

dente y los pasos que debes
dar para recuperar la memoria.
Pero, eso si, hay que decir que el
n ha ido disefiado magis-
ajustarse como

narrado en la serie

ito, que todo lo que vi-

ves es como una historia paralela
alas dr» pnmeras temporadas

mismo, éna?

ACCION Y AVENTURA
Aunque en esencia
«Perdidosy es una
aventura, t

see una do

tante de ac

en mome

tuales, bien

pero en ocasiones tie-
nes que huir de cier- |
tos peligros, en otros
defenderte con

un arma, etc. Una
mezcla de géneros »»

2 Vive Ia odisea de los supekvivientes
+ del vuelo 815, mientras intentas
- rewpemr tus re:uerdos perdidos

" &

£3 SOBREVIVIR EN LA ISLA ES COMPLICADO y no sélo por
les peligros que acechan en ella, sino por la necesidad de cier-
tos objetos -armas incluidas- indispensables para explorar
dreas como las cuevas o vencer a algunos enemigos. Conse-
guirlos es facil con el trueque, Algunos personajes te cambia-
ran unos objetos por otros que has de recoger por la isla —co-
cos, botellas de agua, cervezas, etc.-. Y ten en cuenta que los

@' precios son altos. Ya sabes, ley de oferta y demanda...

MICROMANIA
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% Debes de venir ded bunker,
* ;Qué haces agqul afuera?
# . Qus son los nimeros?

Lias

k.

I 4 !
Alras|RETROCES
ki Wabiatd
<
|
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A Locke es uno de los personajes clave en la serie y en el juego, y protagonista de uno de los
flashbacks que te dan informacidn importante sobre tu pasado. éPero no iba en silla de ruedas?

A Aunque algunos personajes del juego son novedad respecto de la serie de TV, su aparicién
encaja a la perfeccion en el guion que cruza las historias de ambas producciones.

T s.érdenacjor |R]

Activar |F]

A Esa cuenta atrds, ese ordenador... éte suena? Pues esperamos que te acuerdes también de lo que hacer para
volver atrds el contador, porque te va a hacer falta. Bueno, eso y alguna sorpresa mds que no viste en TV...

= Persona’es, amblentaam guion... ™

~ serie de TV se recrea a la perfemun,
3 mduyendn Ios emgmas sin respuesta

> que también parece ideada
para la serie, ya que en todo mo-
mento mantiene la tension de la
television y, con dosis muy bien
ajustadas, te suelta informacién
o te la niega, para que te engan-
ches casi sin darte cuenta.

A ello, claro, también contribu-
ye el modo en que estd narrada
la historia, con seis capitulos,
cada uno con sus principio y su
final, y como en la serie, con re-
cordatorios del capitulo anterior
y avances del siguiente. Otro
detalle que te mete aun mas de

MICROMANIA

lleno en l2 aventura. Finaliza este
recorrido por la isla de «Perdidosy
con fo tltimo que le falta para ser,
tal cual, la serie de televisidn: la
inclusion de "flashbacks" en los
gue con un minijuego en el que

Alternativass
= [5], Pruebas Ocultas

Otra adaptacidn de una serie de
TV, también con excelentes resul-
rsonajes conocido:
i ’:T A

tienes que sacar unas fotos, vas
recordanda tu historia e involu-
crandote en la del resto de los
supervivientes del accidente.

Asi, con una buena estructura,
un guion estupendo, una buena
jugabilidad, desafios abundantes
y atractivos, tanto logicos como
de accion, y las novedades sufi-
cientes para contarte de nuevo
|a serie, «Perdidos» es un juego
imprescindible... si eres fan de la
serie original. m ED.L

» Penumbra. B. Plague
Otro concepto de la aventura, con
alin mas peso en la ambientacidn
y la atmosfera enigmatica.

inf. MM 159 b

€3 LA AMNESIA DE ELLIOTT, el protagonista, es el punto de parti-
(da de la aventura, cuyo peculiar sistema :

te llamard al atencidn al principio, por la mezcla entre original y
surrealista, pero se convierte en todo un desatio poco a poco, casi
tan grande coma el descubrir los enigmas de la isla.

£ EN EL PELLEJO DEL PERIODISTA que es Ellioft tendrds que hacer
uso de sus tipicas “armas” para hacer aflorar los ret:uarﬂoswnﬁ-
dos, Entrando en una secuencia de "flas

deberés usar una camara fotografica pa

perfeccidn, sacando una folograffa que

sobre ciertos personajes y asuntos, Los

te hardn recordar quién eres...y qué hacesen faisla.

{ =) Nuestra Opinidn §

iES COMO ESTAR METIDO EN LA SERIE! Una perfecta
recreacion del mundo de «Perdidos», con un guidn
apasionante que se ajusta como un guante a los enigmas
planteados en las dos primeras temporadas de la serie.

GRAFICOS
EEEEEE
50NIDD
FEEEEE
JUGABILIDAD
FETEETE

DIFICULTAD
EEEETE

COOCESE

MODO INDIVIDUAL

b-20UE TE LLEVARIAS A UNA ISLA DESIERTA? Disfruta
a lo grande mientras vives, como en TV, los enigmas
de la isla. 5i te gusta la serie, éste es tu juego ideal.

B> L0 OUE NOS GUSTA
La perfecta recreacidn de la serie.
Que aparezcan los principales perso-
najes de la trama de television.
El genial doblaje de los actores de TV.

(X>LO QUE NO NDS GUSTA

&) Los puzles acaban siendo repetitivos.

€ Que, al final, tampoco resuelvas casi
ninguno de los misterios de la serie.

£ A la que te descuidas, se ha acabado.
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Soulstorm

Warhammer 40K:
Dawn of War
I B> Ambos titulos se ambientan en

y afiade nuevas
1azas, Misiones y Tecursos.
L > No necesitas «Dawn of Warn para
|| poder jugar con sSoulstorm, ya
| aque ésta es aulojugable.
Al > «Soulstormy mejora el sistema
de juego de |a serie con un nuevo
mapa estratégico planetario.

FICHA TECNICA S
Génern: Estrategia Iﬁf ﬁ’i
\dioma: Castellano, (textos y manial),

Inglés (voces), Estudio/Campaliia: Relic/Iron

Lote - Distribuidor; THQ© N” de DVDs: 1
Lanzamiento: Marzo 2008 PYP-Reci 3495 €
Web: veww.dawnofwarzame.com/es/ Web oficial

de la serie, en Castellano, sin info de #Soulstorms

I Campafias: 7

66 MICROMANIA

B [0 OUE VAS A ENCONTRAR
P Modos: Campafia y Escaramuza.
I-Facciones: 7+ 2

(sdlo en juego individual)

Warhammer te llama a [a guerra total entre Necrones,
soldados Tau, marines del (aos... Y ahora contra estos
Demonios Devoradores de almas. ;Sera otra Guerra Santa?
iBueno, menos mal que esta vez la Inquisicidn estd de tu parte!

an pasado casi
cuatro afios desde
el lanzamiento de
«Dawn of War... Dos
gxpansiones y una
entusiasta legion de seguidores
han hecho de esta serie de estra-
tegia en tiempo real -la més fiel
al virulento universo faniastico
de Warhammer 40K~ tode un
ejemplo de longevidad, Ahora
«Soulstormm, su tercera expan-
i6n, viene a confirma n dos

B ANALIZADD EN

B-CPU: Intel Core 2 2,86 GHz
BRAM: 2046 MB

Tarjeta 3D: GeForce 7500 LE
B Conexidn: ADSL 2 MB

B Multijugador: Si, (sdlo con las 2
nuevas facciones)

b Opciones de conexion: Internet,
Red Local, IP rapida,

razas inéditas, nuevas misiones y
un sistema de gestion estratégi-
ca mas evolucionado. i«Dawn of
Wary sigue dando guerral

ANGELES Y DEMONIOS

Esta nueva expansion sigue la finea
de ¢Dark Crusadey, la anterior ex-
pansién, siendo también de nueve
autojugable. ¢Qué significa estd?
Pues que puedes disfrutarla sin
necesidad de tener instalada el
«Dawn of Wary original. Asi te en-

B L0 OUE HAY DUE TENER

B CPU: Pentium 4 a 2 GHz
o Athlon equivalente

B RAM: 512 MB

P Espacio en disco: 5 GB

b=Tarjeta 3D: 64 MB

I Conexidn: ADSL

cuentras ante una expansidn que
puedes jugar en combinacion con
el original o de un modo indepen-
diente. Ademds trae gran cantidad
de nuevo contenido.

«Soulstormp ofrece nuevas cam-
panas y anade dos razas inéditas
alas siete existentes: las temibles
Hermanas de Batalla y los terrorifi-
cos Eldar Oscuros. Dos razas muy
poderosas y con una fuerte perso-
nalidad, reflejada tanto en su acti-
tud como en sus unidades.

B MICROMANIA RECOMIENDA

B+ CPU: Pentium 4 2,4 GHz

B-RAM: 1024 MB

P-Espacio en disco: 4 GB

¥ Tarjeta 3D: 256 MB
compatible con DirectX 9.0

b= Conexidn: Banda ancha




4 Serafines, Confesores, Misioneros, Tanques Exorcistas... las Hermanas de Batalla ponen a tu disposicidn lo
mejor del Santo Oficio para purgar los espiritus impfos. Ya sabes: icafia al hereje!

A aSoulstormn aterriza con nuevas y devastadoras
unidades aéreas para todas las razas. iPor fin!

}_.'i_ .'.__.»_' G e >
4 Controlar las nuevas reliquias aumenta los punfos
de requisito e incrementa la fe de las Hermanas.

: Domine los nuevos y‘ oscuros ejércitos
< Y somete a los demas, en la mejor :
- experiencia de Warhammer 40.000 <

Las Adeptas Sororitas -0 Herma-
nas de Batalla- son el brazo arma-
do de la Inquisicion, fanaticas reli-
giosas consagradas al Dios Empe-
rador de Terra y obsesionadas con
exterminar a los herejes, mutantes
y alienigenas. iUnas hermanitas de
|a caridad, vaya! Similares a otras
razas humanas, las Hermanas in-
troducen un nuevo recurso en jue-
go: la fe. Su devocién sin limites les
proporciona un vinculo espiritual
que les permite realizar Actos de
Fe, como curar unidades o subir
la moral de las tropas.

Los Eldar Oscuros por su parte
representan el mal encarnado. Son
una especie despiadada de las que
dan escalofrios, con ese aura de-
moniaca que emana de sus unida-
des, uff... Emplean una nueva mate-
ria prima: |as almas de sus enemi-
gos caidos, de las que se alimentan

para desencadenar terribles hechi-
zos en el campo de batalla. iPara
echarles de comer aparte!

DIVERSION

A ESCALA PLANETARIA

Si las dos nuevas facciones han
logrado seducirte, espera a ver el
cambio que ha sufrido el menu
tactico de campana. Tomando
como base el recorrido no lineal
entre misiones de «Dark Cru-
sadey, «Soulstormy va un paso
mas alla y te permite, no sélo

Alternativass

* Lommand & Conguer 3:

Tiberivm Wars
Estrategia tradicional, con batallas
entre humanos y extraterrestres.
B Mis inf. MM 147 » Nota: 57

.

.kl

Mandraks
Bt bimrt Kadai - Toam 1
;- intebtry
« General caimbet anst, wflnctice w
Can_ e upgraded to use I filsel
Effetive agamat intantry

VA

4 Los esclavos de los sanguinarios Eldar Oscuros son los encargados de extraer las
almas de los caddveres del campo de batalla. Hmm, &Y por qué lo de sanguinarios?

conquistar un planefz, sino todo
un sistema solar. Los planetas del
Sistema Kaurava scn el tragico
escenario de brutates y dinami-
cas campaias donde desplegar
a gusto tus dotes de estratega.
iElige bien a quién invades y no fe
olvides de reforzar tu retaguardia
si no quieres que esos impeniten-
tes Orkos te rodeen!

Si, lo adivinas, nos ha encantado.
Le falta si acaso el dablaje, pero
con las nuevas unidades aéreas y
unos graficos que, afios despueés,
siguen embelesando, tSoulstormy
es untituloimprescindible para los
que ya posean «Dawn of War...
iY, ojo, una compra obligada para
los que no conozcan fodavia esta
serie que casi reinventd la estrate-
gia en tiempo real! m LIPS

 World in Conflict

Basado en la tactica, esta inspi-
rado en un pasado altemnativo,
iestalla la Tercera Guerra Mundial!
P Mds inf. MM 153 » Nota: 95

A El mapa téctico del sistema te permite visualizar dénde atacar. Vencer equivale a
conseguir nuevas unidades y equipamiento para tu lider.

Slrmmm ——

iUNA TORMENTA QUE TE LLEGA AL ALMA! Batallas
espectaculares, dos razas mds, un sistema de juego genial,
basado en [as tdcticas pero con profundidad estratégica y
una ambientacidn fantastica. imprescindible otra vez!

GRAFICOS
FEEEEE
SONIDD
FEEEER
JUGABILIDAD
FEEEEE

MODO INDIVIDUAL

» ESTRATEGIA FANTASTICA con un buen repertorio
de modos de juego, encarnizados combates por el
dominio del terreno y una ambientacion genial.

—
[> L0 QUE NOS GUSTA
(} Las dos facciones, terrorificas, las
Hermanas de Batalla y los terrorificos
Eldar Oscuros.
1 El sonido te mete en plena batalla.
i) Las nuevas opciones estratégicas.

[> L0 OUE NO NOS GUSTA
) Poco accesible si no eres un experto.

0 Le hubiera venido bien un doblaje a la
altura de las voces originales.

MODO MULTIIUGADOR

» LA GRAN AFICION, seguirs retsndose en grandes
batallas. Pero si ti no tienes instalado «Dawn of War»
/ sdlo podras jugar con las dos razas nuevas.

MICROMANIA




i5 LAS NOVEDADES DE.

W (|

-

Plrates of _
the Burnin

Tij llevas un pirata dentro... Que si, o acaso no te tienta un espléndido botin? No importa si no tienes
piercings o tatuajes, eso da igual, o que pasa es que tienes que ver mundo. ;Y aqui llega tu oportunidad!

unque los chicos de  idioma lo conviertenenunaalter-  -nacionalidad, aspecto y ca
S.O.E. se sumaron al  nativa real a «World of Warcrafts.  ra- confirman que soplan aires
proyecto hace s6lo un nuevos en el rol online. Entrando
par de afios, lo cierto  [1ZA TUS VELAS! como espafiol, inglés, francés o
tes of the  Si la ambientacion, en ei Caribe  pirata, dos tutoriales te guian en
g casi cinco  del s. XVIIl te resulta sugerente, tus primeros Dd"" i

anos en desarro ntra as posibilidades de pwx iza- el uso de armas ,-

to ha habido tod e de conje-  cidn de tu personaje en el juego,  te dan las primera

turas acerca del juego, pero al fin,

convertidos en capitanes, hemos e la referencia (2
de quﬁarno,ei sombrero. =

ultarun - gve Online
s a puerto,

ombate en-
jugadores, el desarrollo de su
sistema econdmico, la especta-

3 _ ; ' v &3 Y ida 3¢ hatallas navales i noen | es de combate entre jugadores, aunque la
A éVas a dejar tu flamante galeén en manos de un pirata? La evolucidn de tu cularidad ds las batallas navales : : s completamente distinlta% e

personaje determina e! éxito de tus empresas. iHaz que tu nombre sea temido! y que esté‘traducido a nuestro  SESSESEanitwes st aE S el

FICHA TECNICA E 5 W L0 OUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN B LD QUE HAY DUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
sty A« J6T Q8 P Al Naciones: 3 (Espari, Francia ¢ P CPU Core 2 Duo 136 GHa »CPU: Pentium 4,15 GHzo | »-CPU: Core 2 Duo 2 GHz

Idioma: Espaniol : ; 5 Inglaterra) + Piratas »RAM: 2 GB Athlon equivalente o Athlon equivalente

Estutin: Flying Lab/SOE'  Distrbuidor; Atari W Carreras: 3 por nacion + pirata |~ P Tarjeta 3D: B RAM: 512 M8 PRAM: 1 GB

N'de 0Ds:2  Lanzamiento: Y disponible I+ Tipos de navios: 4 (mercantes, GeForce 7300 SE, I Espacio en disco: 6 GB P Espacio en disco: 6 GB libres

PVP Rec+3995€  Cuola mensuai:12€ exploradores, buques de guerra)|  GeForce 9600 GT P Tarjeta 3D: Compatible P Tarjeta 3D: Compatible

Web: wan burningsea.com Repleta de informa- » Puertos: + de 100 b Conexidn: Banda Ancha, con DirectX 9.0 y con DirectX 9 con 256 MB (GeForce
cidn. per sdlo parcialmente fraducida al Casteltano IGCIUEIE T CANTE) ADSL 6 MB 128 MB 8600 GT, Radeon HD 2400)

I PyP: Duelos y hasta 25 contra 25 P Conexidn: Banda Ancha P Conexidn: Banda Ancha

INFOMANIA

68 MICROM



A Elige bien a qué nacidn vas a dedicar tu causa pues, como es normal en los juegos basados en reinos, sélo puedes
crear personajes de una nacién por servidor. iEl dominio del Caribe estd en juego!

00 0coERD,

A El juego, espectacular en sus decorados, alcanza su méximo esplendor en las batallas navales, Como capitan, da

Lo 1o Willam P axlon

drdenes precisas a tu tripulacidn para salir victorioso. iPrepdrate para el abordaje!

* Hazte a la mar, consigue renombre
« y defiende a tu nacidn en batallas

——

-- navales online en el Caribe del s. XVIll 3 5

-

manejo de tu navio, su cafiones y
para los abordajes. Listo para la
aventura, y tal vez algo abrumado
por la cantidad de opciones, en-
cuentras muchas y variadas mi-
siones para que puedas conseguir
reputacion y ganar experiencia.

IMAS MADERA!

Pronto te descubres capitanean-
do tu propio navio y, al timén, las
batallas navales son de lo mejor
de «Piratess. Hay un serio compo-
nente tactico, porque 0 decides
qué cafiones disparar o0 en qué
maniobra debe centrarse tu tripu-
lacion. Asi, mientras intercambias
cafonazos con tu adversario ves

el sobrecogedor efecto de cada
impacto, astillas incendios... Y
luego ial abordaje! éno es genial?

UN MERCADO LIBRE

La ofra gran baza del juego es el
comercio que esta en manos de
los jugadores y solo ellos, con sus
acciones, marcan los precios. En

Alternativass
= World of Warcraft

Una apuesta segura para los que
buscan el rol mas divertido y po-
pular sin complicaciones.

» Mas ini. MM 122 B Nota: 94

cada puerto puedes conseguir
unas u otras mercancias esencia-
les para mejorar tu barco. iPero
ojo con la bandera, porque en los
puertos extranjeros pagards altos
aranceles! Aunque si adquirir la
mercancia te parece arriesgado,
veras cuando tengas que trans-
portarla, écudntos piratas te ace-
charan en tu ruta? Alguno, seguro.

Bueno, en fin, «Pirates of the
Burning Seay ya ha zarpado, des-
pertando a una nueva sociedad.
&Vas a unirte o a echar el ancla?
No sera facil pero la diversion,
créenos, esta garantizada. m LRL

« Dark Age of Camelot
Clasico del rol online con grandes
opciones de combate entre juga-
dores y Reinos.

P Mas inf. MM 125 B Nota: 86

A Hay tres tipos de combate en tierra: pelea sucia, esgrima y florentino.

A Prueba a dejar la espada y crea estructuras para recolectar materias

B - e

el F 525 LY

primas, construye almacenes y conviértete en todo un empresario

GRAFILOS
IEEEEE
SONIDO
EEEEEE
JUGABILIDAD
EEEEEE

DIFICULTAD
CEEEEE

b LN DESAFID DIFERENTE. Rol online y aventura con
uno de los mejores combates entre jugadores del
momentg, aungue cojea algo en tierra firme.

ZARPA CON LA BODEGA LLENA. No es sdlo rol online
ambientado en el caribe, «Pirates» se basa en el
comercio libre, las batallas navales de hasta 25 contra 25
y el sistema de evolucidn de cada carrera. iSoberhio!

£ —. = ‘.: > = =

[>L0 QUE NOS GUSTA

% La variedad de opciones de personali-
_ zacion de los personajes

{7 Las batallas navales son brutales.

€} La economia libre, ya era hora.

(>0 QUE NO NOS GUSTA

) Algunos combates, sobre todo en tie-
rra, se hacen demasiado largos.

€} La excesiva carga de instancias.

4 Es complejo, tantas opciones abruman.

MICROMANIA 69
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;Puede encefitler & lguiel

Penumbra

.

T
&

Black Plague

El amor filial es lo gue tiene, que si tu padre desaparece en un complejo cientifico del quinto pino, no te
gueda ofra que ir a buscarle. Ahora, mds te vale estar preparado, porque alli se ha desatado el Infierno.

so de disfrutar pa-
sandolo mal, notando
como el terror te invade
y ‘a angustia estremece
tu cuerpo delante de la
pantalla -grande o pequefia- se-
guro que te ha granjeado una
fama especial entre tus amigos.
Pero td, tranguilo, que si no te
comprenden como nosotros,
no saben lo que se van a perder
con este estupendo e{Penurﬂbm
Black Plagues. Aunque, e

an d: «Ppﬂum‘wra
nurrtumn no es una aventura

A Aunque las veces que te topas con un "infectado” en el juego son muy
de terror tipica. Ni mucho me-

escasas, el susto que te pegan es morrocotudo y son duros. iHuye de ellos!

W ANALIZADO EN
pCPU: Core 2 Extreme
+RAM: 2 GB

B L0 QUE VAS A ENCONTRAR

B Ambientes: 3 (interior del com-
plejo, exterior y ensofiaciones)

¥ Tipos de puzzles: Ldgicos en 3D
(interaccién con el escenario)

» Tipos de enemigos: 2
(infectados y monstruos)

B Multijugador: No

FICHA TECNICA 3,
Género: Aventura A m'-
|dioma: Castellano (fextos), Inglés {vocas]
Estudio/Compaiia: Frictional Games/Paradox
Distribuidos: Friendware N de DVDs: 1
Lanzam.: Ya disponible  PVP Rec.: 1995 €
Weh: www.penumbrablackplague.com/site
Infarmacidn muy justita y, ademads, en inglés.

PConexion: No aplicable

INFOMANIA

P-Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTX

nos. Aqui, sustos, te pegas, eso
no te lo negamos, pero ante todo
«Black Plaguey es un juego que
se te mete bajo la piel y en tu
cabeza gracias a una portento-
sa ambientacion, una continua
sensacion de claustrofobia y una
inmersion total en la historia.

¢PADRE, DONDE ESTAS?
Siendo una segunda parte, segu-
10 que piensas: "hala, ya la hem
fastidiado porque no me jugué el
primero y ahora no me voy a en-
terar de nada". Pues no, tranquilo
que no pasa nada. Todo lo que
tienes que saber es que estés en

(S) La referencia 8

Broken Sword. El Angei‘

es3Ds

P La int -,:cic"m en ambas aventuras es impor-

tante, aunque en «Broken Swords se

limita a donde hay que resolver un puzie.

P El guidn incide mas en los personajes en «Broken Swords, mientras que en

#Penumbra. Black Plagues se ¢

B L0 OUE HAY OUE TENER

»CPU: 1 GHz o superior

»RAM: 256 MB

b Espacio en disco: 1 GB

b Tarjeta 3D: Radeon 8500,
GeForce 3 (no compatible
con GeForce 4 MX)

cede el protagonismo a la ambientacidn.

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: 2 GHz
»RAM: 1 GB
b+ Espacio en disco: 1 GB
b Tarjeta 3D: GeForce 6800
o superior, 256 MB




iHermano! iVen a por noso!

[

Ah... éQuién es tu pobre a

4 Una maldita voz en tu cabeza no para de incordiarte durante gran parte del juego. {Es una posesion? ({Te estids
volviendo loco? £Es acaso una simple infeccion de algo en lo que estaban trabajando en el centro...?

busca de tu padre, en un comple-
ientifico en el que ha pasado
ilito, y parece que no
nadie vivo. 0, al menos,
humano. Hasta que lle-
enteras de la historia:
n, rumores sobre ci-
as, una voz
imentos con

ygenia, alucinaciones...
«Penumbra. Black Plaguey
Jtiliza tedo eso y mucho mas,
n un ctimulo
as y puzies logicos tri-
1ales, donde la frontera
re cordura y locura se vuelve,
nor momentos, muy fina. Y si ya
o disfrutas coma se debe hacer

+ Vive una aventura :!aﬁsn'afébica y
* terrorifica, donde tu ldgica, perspicacia
-y cordura se ven puestas a prueha 2

— e ——

€on un juego as, a oscuras y con
el sonido a tope, vas a alucinar,

UN MUNDO REAL
Lo mas interesante de «Black
lzguey es, si no conoces su pre-
sor, su interfaz de usuario y
el sistema de control: una mano
con la que manejas, en un nivel

» Perdidos

Ultimo representante del género,
disponible en el PC, aunque con
un mayor componente de accion.
B Mas inf. MM 159 » Nota: 50

estd agull mbrﬁzﬁ%e, vacio glorioso, abrézame!

nito? EEl... estd bien? Parece un poco indispuesto.

-~

A ¢Dios, qué es esa? Sustos, terror, claustrofobia, angustia.. «Penumbra. Black Plaguen es una aventura de
ambientacién impecable y de sustos contades, pero que hacen que te dé un pequefio vuelco el corazén.

de interaccion fotal, cualquier
objeto det entorno. Puedes coger,
soltar, abrir,
gar, romp
principio, te cuesta acostumbrar-
te, porque la fisica es muy, muy
realista, pero una vez |
stupe
ague no es una obra
algunos ap
omo los mot

GRAFILOS
CEEEERE
SONIDO
EFOEEER

de la avent
un juego

ccele DIFICULTAD
pasarlo... mal?

CELEEER

CALIDAD/PRECIO
FEEEEE

= [5]. Pruebas Ocultas

Una excelente adaptacion de la
serie de TV, también conintrigas y

MODO INDIVIDUAL

» DISFRUTA DEL TERROR. Una ambientacidn genial,
unos cuantos sustos y un montdn de puzles:
;se puede pasar mejor, sufriendo en la oscuridad?

P

4 Escenas de ensoiaciones fantasmagdricas te persiguen durante el juego.

A [Una cabeza congelada! Cuando descubres los secretos del juego, un
escalofrio hace que los pelillos de la nuca se te pongan como escarpias.

= Nuesr Gy

jUNA AVENTURA PARA PASARLO DE MIEDO! Explora
territorios desconocidos, enfréntate al misterio, a lo
sobrenatural y a tu propia locura en una claustrofdbica
aventura gue te pone la piel de gallina constantemente.

G510 OUE NOS GUSTA

% La ambientacion es excelente.
€% El guidn, muy cuidado y con numero-
505 guifios a clasicos como Lovecraft.
) Absorbente y perfectamente légico.

[ L0 OUE NO NOS GUSTA

) Los modelos de los personajes:
pobres y que contrastan con el resto.

€3 Al principio cuesta un poco hacerse
con los controles.
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TorfiE0'sangriento

The Club

iLlos muchachos del barrio han organizado un torneo! Bueno, pero que sepas que no va de chapas, ni de
canicas, ni de cascar peonzas. Ahora se trata de pegarse tiros... muy deportivamente, claro. iTe apuntas?

s de Bizarre

1 de lo mas

lo mismo te

hacen un juegazo de
coches -para conso-

I s n

34531 /

PC. Asi nos llega este
titulo, aThe Cluby, con el que nos
brindan la oportunidad de partici-
par en un formeo “deportivo” que

iJuego "limpio
El torneo que se recrea en «The
» se desarrolla en diferentes

£ i £ T f H-u _ .
A No te preocupes por la municidn, si quieres agotarla tendrds que

empefiarte porque puedes recoger las armas de cualquier enemigo abatido.

W ANALIZADO EN
CPU: AMD Athlon 64 3800+
FRAM: 1,5 GB
- Tarjeta 3D:

GeForce 8500 GT 512 MB
#Conexién: ADSL 3MB

FICHA TELNICA S
fGiénero: Accion @ ﬁ:.. 18*
Idiomn; Castellano (manual, textos y voces)
Estudlo/Gompafifa: Bizirre Creations/Sega
Distribuidor:-Sega N de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec: 4995 €
Web: www.bizarrecreations.com/games/
the_club/ Into, pantallas y videos, pero en Inglés

»Modos de juego: Torneo, Evento
individual y Tiroteo

I Personajes controlables: §

P Escenarios: 8

# Tipos de armas: 18

»Multijugador: Si (2-8 jugadores)

#Modos de juego: 8

# Escenarios multijugador: 8

MICROM

y estd organizado por una extrana

sociedad secreta con el Unico pro-
pdsito de crear espectaculo.

COMBATE POR PUNTOS
En «The Clubp i eliges uno de
los ocho participantes del torneo

tus dotes de pisto

alos enemigos de cada escenario.

Todos ellos comparten contigo el

mismo objetivo: hallar la salida de!
is -a veces con-

tra el tiempo- y conseguir fantos

-cada uno con sus propias habili-  puntos como sea posible.

SV e

Crysis

P uCrysisn posee un argumento mds elaborado, con situaciones mas variadas,
en «The Clubs la historia es poco mds que una excusa para la competicion.

B MICROMANIA RECOMIENDA

»CPU: Pentium 3,2 GHz,
doble niicleo o Athlon equivalente

»RAM: 1GB

p-Espacio en disco: 6 GB

P Tarjeta 3D: 256 MB, compatible
con DirectX 9.0¢

P Conexién: Banda ancha, 3 MB
(ADSL o cable)

I LD OUE HAY QUE TENER

»CPU: Pentium 4 2 GHz 0
Athlon equivalenta

P RAM: 512 MB

P Espacio en disco: &6 GB

b Tarjeta 3D: 128 MB, com-
patible con DirectX 9.0

W Conexién: Banda ancha,
(ADSL o cable)




E e Y

En este cruel y despiadado torneo, cuanto més rdpido y certero seas, mejor. iVamos, que hay que ir a saco!

Barn

A Cada personaje tiene su propia combinacidn en
los niveles de fuerza, velocidad y resistencia.

4 Elige uno de los ocho pistoleros del juego y elimina a to

z‘:.' w1 .__

- lemuestra que eres ef mejor pistolero
- del mundo, eliminando a los matones

- mas diestros en un combate frenético

-

La canfidad de puntos que consi-
1ues en aThe Cluby depende de la
orma en que acabes con tus riva-
es, porgue no es lo mismo eliminar
1unenemigo de un solo tiro que si
lecesitas vaciar todo el cargador.
nese aspecto, es muy importan-
2mantener vigilado el multiplica-
for de combo, un nivel de energia
e aumenta si encadenas varios
nemigos abatidos. Asi, si el mul-
plicador es alto los puntos se in-
rementan mucho mds, por lo que
| juego te impulsa a combatir de
\anera ininterrumpida, elevandose

ritmo de la accion hasta hacerlo
enético. iNo hay respiro!

)UE GANE EL MEJOR!

Ibtener puntos, en definitiva,
5 el Unico objetivo en el juego.
ydo consiste en recorrer el es-
anario -es solo cuestion de mi-

nutos- disparando los enemigos
que, casi siempre actian igual,
no importa cuantas veces repitas
un nivel. Asi de simple. Resulta
evidente que «The Cluby ha sido
disefiado para que varios amigos
compitan uno tras otro o para
que se enfrenten entre si. En ese
sentido, el juego cumple bien con
su cometido y mantiene vivo el
interés de los jugadores por com-
probar quién es el mejor.

Pero es justamente en éste sen-
cillo planteamiento donde acaba

e Infernal

Otro juego de accidn directa
donde sdlo hay que avanzar y
eliminar a todo bicho viviente.
B Mas inf. MM 147 » Nota: 89

dos los tipos que te encuentres en cada escenario.

A El multiplicador de combo aumenta con cada
derribo y permite potenciar el recuento de tantos.

fallando. Y es que repetir un nivel
tras otro para descubrir quién
gana, acaba volviéndose dema-
siado repetitivo a la larga. Tam-
poco ayuda el hecho de que los
escenarios sean muy similares
entre siy muchos de sus elemen-
tos se repitan de uno a otro, con
una calidad grafica gue, aunque
estd a buen nivel, tampoco es
como para que te cautive.

Asf las cosas, podemos decir
que «The Club» es un juego di-
vertido cuando lo que guieres es
descargar adrenalina a base de
tiros, sin preocuparte por nada
mas. Es ideal si quieres competir
con los amigos para saber quién
es mas certero, pero fras varias
horas de tiroteos acabard resul-
tando monétono. m LTA.

« (all of Duty 4

Modern Warfare
Accion trepidante en un entorno
bélico, espectacular y dramdtico.
P Mas inf. MM 155 B Nota: 98

~

v~

£ sERsEid: 000486

131692

| mm g2

TpE—— e

A Aunque hay momentos de gran intensidad, el juego, a la larga, se vuelve
inexorablemente repetitivo. Tal vez para i eso no sea un inconveniente.

iAOUI TE LA JUEGAS! Ideal para echar unas partidas con
los amiguetes y decidir quién es el que dispara mejor,
sin que la cosa pase de ahi. Desgraciadamente, puede
acabar cansando tras varias horas de juego.

CALIDAD/PRECIO
CEEERW

" r— = =
(> L0 OUE NOS GUSTA
3 El planteamiento resulta original,
porque combina accién con las tipicas
competiciones de los juegos de pelea.
¢ La gran variedad de armas y persona-
jes enemigos.

(> L0 OUE NO NOS GUSTA

U Con el tiempo acaba volviéndose un
poco monétono.
£ Hay poca variedad en los escenarios.

MODD INDIVIDUAL

pero intentar mejorar tu

» A TIROS, UN RATD. Puede ser divertido al principio,

una y olra vez

' U0DO MULTIJUG) hf!;.

»MEIOR EN COMPANIA. Resulta mas divertido jugar
los tarneos en compaiiia de otros, sdlo para ver
quign es el pistolero mas rapido.

MICROMANIA

. ey :
4 En algunos niveles sélo hay que atravesar los escenarios y encontrar la salida,
pero en otros tendrds que sobrevivir a oleadas de enemigos luchando contra el reloj.
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FIFA 08

» En «FIFA 08» predomina el rea-
fismo de la simulacidn, mientras
B edball Z Tournaments es
0 con estilo arcade.
as ticticas y la estralegi
en «FIFA Ig-’:.

0s.
- P+ La personalizacidn de los equipos
es [mportante en am )

B S,
& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADFS i .

" i, N

Goles y _tortazas

Speedball 2

e
8

Tournament

Pasala, desmarcate, tu cubre esa zona, sube por la banda y...
;eh? ;Ldmo que nos han metido gol? jPero si acabamaos de
sacar! En fin, y... ;0vé? jj;;0TRO GOL?2!! Mira, si hace falta
roba el baldn a tortazos y... No, hombre, no, por Dios, otro no

renético. Vertiginoso.
Violento. Adictivo. Y...
édeportive? Muchos de
sstos calificativos pasan
por tu cabeza en cuan-
to le pones las manos encima
a «Speedball 2 Tournamenty. Y
esto incluye las dudas sobre lo
de deportivo, aunque eso sea,
en teorfa, lo que es. Aunque fu-
turista y a medio camino entre
el balonmano cibernético y la
pelicula "Rollerball”, «Speedball

2 Tournament» ofrece todo lo
necesario en sus partidos para
ser calificado de deporte: dos
equipos frente a frente, porterias
en las que marcar, una pelota
-metalica, si, pero pelota- que
pasarse entre los jugadores y que
robar al contrario...

¢FAIR PLAY? (QUE ES ESO?

Todo esto que suena a sana com-
petitividad en la practica se fra-
duce en una frenética sucesion

de jugadas donde importan md
los reflejos que las técticas, y e
las que la disputa del balon s
resuelve de la forma mas expe
ditiva: a golpes y porrazos. Y hé
que reconocerle a «Speedball
Tournaments que, pese a no st
un ejemplo de juego limpio, es ¢
lo més divertido que te puede
echar a la cara tanto si quiere
relajarte cinco minutos en u
partido rapido como participi
en una completa liga multijug

W ANALIZADO EN

B CPU: Core 2 Extreme

>RAM: 2 GB

b Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTX
&Conexién: ADSL 10 MB

B MICROMANIA RECOMIENDA
B-CPU: Core 2 Duo
»RAM: 1 GB
»Espacio en disco: 2 GB
¥ Tarjeta 3D: GeForce 6800
o superior, 128 MB
I Conexidn: Banda Ancha

B LO OUE VAS A ENCONTRAR
»Equipos disponibles: 32
p-Estadios disponibles: 4
b Habilidades del jugador: 8
»Modos de juego: 4 (fuera de
combate, copa, liga, prictica)
p-Editores: De habilidades y de
colores de la equipacidn
»Multijugador: Si

B [0 OUE HAY OUE TENER
B CPU: Pentium 4 2 GHz
> RAM: 512 MB
® Espacio en disco: 2 GB
»Tarjeta 3D: 128 MB
con PixelShader 2
¥ Conexidn: ADSL. (requiere
activacion en Steam)

FICHA TECNICA
Género: Deportivo/eeion
Idioma: Castellans (textos), inglés (voces)
Estudio/Compafia: Kylotonn/Frogware
Distribuidor: Nobilis-_ N* de DVDs: 1
Lanzamiento: Abrit 2008 FVP Reci; 2999 €
Web: www.speedball2.com Buen disefio aungue
informacidn demasiado basica. En inglés.

INFOMANIA




A La posibilidad de pefsonallzar tus jugadores es
:asi total, pero su clase no se puede modificar.

F!’T

FWE g&

A Aunque los cuatro estadios disponibles poseen un disefio atractivo, ofrecen pocas

diferencias tacticas de cara a los partidos. Se podian haber explotade mejor.

ower House

4 Dos equipos formados por "ciberjugadores” se enfrentan en «Speedball 2 Tournament» para conseguir la
ictoria por cualquier medio: empuja, golpea, lanza, placa y mete mas goles que el contrario. iTodo vale!

Snlo iames

Participa en un deparfe futurista dnﬁd
¢ la accion vertiginosa y la ausencia de
- reglas son la base para la victoria

————

lor, con datos reales de usuarios
le todo el mundo. O sea, que en-
ancha pese a que las patadas,
mpujones y demas, sean lo mas
ractico a la hora de jugar.

UESTA AL DIA

Speedball 2 Tournamenty es la
testa al dia de un clasico de los
3 bit, obra de los miticos The
itmap Brothers. Y de él recupe-
| toda su esencia: jugabilidad,
versién y una banda sonora
ntdstica. Aungue, quiza, se
Jeda algo corto en las mejoras
1 varios apartados, como haber
icado mas utilidad a disefios
ipecificos de los estadios en los
Je se disputan estos partidos
n peculiares o alguna novedad
ayor sobre los "power up" que
rece para mejorar las habili-
ides de todos tus jugadores o

sus armaduras. Si, "power up”
para ralentizar al contrario, tele-
transportar |z pelota, aumentar
la fuerza de tus jugadores o ha-
cer que todo el equipo contrario,
literalmente, muerda el polvo, ¥
armaduras que cubren los hom-
bros, brazos, piernas, manos y
cabezas, porque los golpes son
morrocotudos.

En «Speedball 2 Tournamenty
la accion es casi mas importante
que la tactica. Los reflejos, indis-
pensables. Y el espectaculo esta

G EER
* NBA Live D8

Probablemente la mds realista y
espectacular simulacién deporti-
va del momento.

p Mas inf. MM 157 » Nota; 90

4 iQue te pillan! Lo mejor del juego es su ritmo
frenético. Cinco minutos aquf son lo de mds intenso.

garantizado. También se nota que
es un juego claramente pensado
para el multijugador. Pese a que
puedes competir en ligas y copas
interminables contra el ordena-
dor, meterte en las ligas oficiales
contra jugadores humanos es
mucho mas divertido e impre-
visible. Los piques estan garan-
tizados con las clasificaciones
oficiales y tu habilidad siempre
se pone mas a prueba contra un
jugador que contra una maquina.
En definitiva, que se trata de
un juego que da lo que promete:
diversion y jugabilidad a rauda-
les. Nos da que se lo pedia haber
sacado mas partido en ciertos
aspectos, pero si lo que quieres
es soltar adrenalina, échale un
vistazo. Merece |a pena. m FOL

» Winter Sports 2008
También mds arcade que simu-
lador, pero basada en disciplinas
reales de deportes de invierno.

1?8

Vioienl Desires

A iComienza el partidol Hazte el prlmern con la pelota y protégela de todos los
ataques del rival. La velocidad en los pases y los rebotes en las paredes seran vitales.

Nuestra Opinion [
REFLEJOS, GOLPES Y ESPECTACULD. Un deporte futurista
donde prima la accion y el espectdculo a base de

lanzamientas, rebotes, golpes y placajes. Todo vale para
alcanzar la victoria y convertirte en el rey de Ia pista.

GRAFICOS
CECERE
SONIDD
EEEEEE
JUGABILIDAD
EEEEEE

Es divertido, engancha y te lo pasas
bien cinco minutos o una hora.
'} La velocidad vertiginosa de la accidn.
('} La posibilidad de personalizar a los
jugadores, en sus habilidades.

[ L0 OUE NO NOS GUSTA

4 Tener que registrarte por narices para
jugar online, aunque sea gratis.
3 Echas de menos mas control tactico.

EEERmE

» N DEPORTE OUE ENGANCHA. Aungue se podia
haber sacado mas juego y variedad a ticticas y
estadios, te engancha a los cinco minutos.

b (MACHACA A TUS AMIGOS! Nada mejor para
pasarselo pipa. Velocidad y accion se unen a las
trastadas tipicas del rival humane. jDivertidisima!

MICROMANIA
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wh Accion a tres bandas

our of Victory

Oue no te engarien las peliculas de Rambo: no hay soldado
gue pueda ganar una guerra él solito. Mejor traete un par de
: amigos Y asi, ademds, podéis echar unas partidas de cartas
A ‘2l T cuando afloje el fuego enemiga...

G‘..x Z . a ir la 2% Guerra Mun- W ) utilizar, desde ametrallad
B ° ; ial con la accién en  mas cinemat 'ﬂf[ﬂ qus his stdrica,  hasta torretas antiaéreas.
7 primera persona dis-  esosi, y te lleva desde el Norte de Uno de sus aspectos mds dest:
y
Lommandos ta mucho de seruna  Africa al frente europeo p
] Strike Furce {on el et
duce nuevas ideas en ese terreno
tan familiar [
resultado muy
gos de accidn en primera persona,
HAZANAS BELICAS con un amplio arsenal de armas Cumo U’JI’T'IPlt:f'I'lFI'ItO aeste plal
campafia individual de ¢Ho a tu disposiciony abundantes ele-  feamiento el juego te permite eleg
2 2l : Vi fetrasladaala arra mentos del escenario que puedes  entre tres personajes diferente
*'-‘? ‘ﬁ.‘ Vet i ) e - &
FICHA m,ﬂ 3 [ = [0 OUE VAS A ENCONTRAR | B8 ANALIZADO EN M [0 OUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA
Géieto: Accion ﬁz" 18“ & Campaiias: 1 p-CPU: Athlon 64 X2 ¥ CPU: Pentium 4 2,4 GHz B-CPU: Pentium 4 3 GHz
.:"E Idioma; Casteliano {textos), inglés (voces) » Personajes controlables: 3 Dual Core 6000+ »RAM: 1GB »RAM: 1 GB
== Estudio/Compaiiia: Miﬂw'a);I »Habilidades especiales: »RAM: 2 GB - Espacio en disco: 6,5 GB > Espacio en disco: 6,5 GB
: Distribuidor: Virgin Play  N* de DVDs: 1 2 por personaje b Tarjeta 30: Radeon HD 2900 XT = » Tarjeta 3D: GeForce 6800 - Tarjeta 3D: 512 MB
et . - Multijugador: Si b Conexitn: ADSL GT/Radeon X1600 b Conexidn: ADSL
=] Lanzamiento: Ya-disponible PVP Rec.: 2995 €
oy Welx: www.haurofvictory.com La mayorfa de la #MNo de jugadores: 2-8 - Conexion: ADSL
-z-. informacion se refiere a la versidn de Xbox 360 JRaELIERY conexidn:

Internet y red local

MICROMANLS
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& La historia te lleva desde el frente de batalla
#fricano hasta el gélido Norte de Europa.

: Vive la 2" Guerra Mundial en primera
' persona eligiendo el personaje que

- mas se adapte a tu estilo de juego

ada uno con sus propias habili-
lades, Asi, puedes optar entre un
omando, con mucha resistencia
'fuerza fisica, capaz de arrastrar
ibjetos muy pesados; un ranger
quipado con un rifle de francoti-
ador, que puede usar una cuerda
ara trepar por algunas paredes, y
n soldado de operaciones espe-
iales, capaz de ocultarse entre las
ombras, forzar cerraduras y cortar
lambradas. Lo mejor es que no
stds obligado a elegir un persona-
‘determinado para cada misidn,
Ino que cada vez que comienzas
jugar (ya sea al principio de la
ise o después de resucitar enun
unto de control) puedes optar por
1 personaje diferente.

El lado negativo de este plantea-
liento es que al comenzar cada
lisi6n se echa de menos algo mas
2 informacion que te permita ele-

gir entre un personaje u ofro con
algun criterio. Al final tienes que
acabar recurriendo al ensayo y
error (empezar la misién con un
personaje cualquiera para ver “de
quéva"y luego volver a jugarla con
el més adecuado) y eso se acaba
haciendo algo pesado.

PEQUENOS DETALLES

Otrz de las caracteristicas desta-
cadas de este juego es que usa
el motor gréfico «Unreal 3.0n, y
gracias a €l consigue unos resul-

e dlternativas

* Crysis

Un juego revolucionario, impres-
cindible para cualquier aficiona-
doalaaccidn.

B Mas inf, MM 156 b Nota: 98

A Cada vez que comiences a jugar podrds
elegir uno de los tres personaje disponibles,

tados bastante atractivos, quiza
no a la altura de los juegos mas
destacados del génerc, pero bas-
faste interesantes en cualquier
caso. Desgraciadamente, la cali-
dad de los graficos no se extiende
al resto de los aspectos técnicos
del juego, que padece algunos
problemas de control y de |A que
lo hacen dificil de manejar y, por
momentes, lo vuelven complejo
y frustrante. Estos fallos, unidos
a una cierta escasez de conte-
nido, disminuyen bastante el
atractivo de un juego que por su
planteamiento podfa haber sido
realmente destacable. Aun as, si
te gusta la accion bélica, «Hour of
Victory» te hard pasar, estamos
seguros, un rato realmente entre-
tenido. m LPV.

= Call of Duty 4

La cldsica serie de accion bélica
se traslada a fa actualidad con
esta genial entrega.

B Masinf. MM 155 b Nota: 98

4 Durante la aventura podrds utilizar todo tipo de armas, ocupar puestos de
artilleria e incluso pilotar diferentes vehiculos, como tanques o camiones.

A Cada personaje tiene sus propias habilidades. El comando, por ejemplo, es &l dnico
que puede desplazar objetos, mientras que el ranger puede trepar por algunas paredes.

(=) Nuestra Opinion SRR

TRES PUNTOS DE VISTA. Viaja a la 2° Guerra Mundial y
disfruta de un impactante juego de accion hélica en el que
puedes elegir entre tres personajes. 5i eres de los que
quieren seguir su propio camino, este juego te gustard.

GRAFICOS C 3
OEEEEE L0 OUE NOS GUSTA
SONIDO i} La posibilidad de cambiar indiscrimi-
CEEEER nadamente de personaje hace que el
Z juego resulte muy variado.
JUGABILIDAD 0¥ Visualmente el juego tiene un acaba-
DEEEEW do bastante interesante.
DEEEEE
___________ U Tiene algunos problemas de control
que afectan a la jugabilidad y, por
tanto, a la diversién.
CEEERER

MODO INDIVIDUAL

» ALCION VARIADA. La posibilidad de enfrentarte a
la misma misidn con personajes diferentes es muy
interesante. Lastima de los problemas de control.

.J”Ihill f i”{]’””:ll!ll’i'.
» GUERRA TOTAL Con tres modos de juego diferentes

12 diversidn esta garantizada. Echamos de menos,
esa si, mds escenarios diferentes.

MICROMANIA
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A Conquista Europa encarnando al mismisimo Napole6n o resistete a ser

invadido rebeldndote contra su ejército un Dos de Mayo... O cualquier otro dia.

La estrategia mas ambiciosa _

Europa Universalis Il
Napoledn

¢Quieres vivir la convulsa era de la Revolucidn, con el destino de
Europa sobre tus hombros? Bien, pero si acabas con la mano bajo
la camisa y luciendo un sombrero de papel no nos eches la culpa.

A Puedes emprender la campafia con cualquier nacidn del mundo entre 1453
y 1820, con el maximo rigor histdrico y eligiendo ti mismo tus desafios.

euniendo mas de tres
siglos de Historia, con
la tercera entrega de
«Europa Universalis»
—-que acaba de cumplir
un afiito- podias asumir el gobier-
no de cualquier nacidn desde casi
el descubrimiento de América
hasta la revolucién de los EEUU.
No estd mal éeh? Bien, pues gl
juego regresa ampliado con este
titulo que incluye la inédita expan-
sidn «Napoleon's Ambitiony.

Asi, basandose en fa figura his-
tarica de Napoleon, la campana
se extiende ahora hasta 1821,
abarcando |a Revolucion France-
sa y todos los acontecimientos a
los que dio lugar la agitada épaca
hasta el fin del famoso mariscal.

EUROPA PATAS ARRIBA

Vienen juntos, pero puedes ju-
gar a «Europa Universalis lll» 0 a
«Napoleon's Ambition» por sepa-
rado. Y es aqui, en la expansion,

donde esta todo el nuevo conte-
nido. Come antes, te enfrentas a
una campafa abierta y en tiempo
real, dentro de un contexto histéri-
co fidedigro, pero en el que pue-
des influir comao lider del pais que
escojas, actuando en dmbitos de
la politica como la diplomacia, la
economia, la cultura, la guerra...
Pero en «Napoledns se introdu-
Cce un sistema de comercio mas
eficaz que permite concentrarse,
por ejemplo, en empresas bélicas,
para las que hay nuevas unidades
navales y de ejército. También lle-

A Mediante un nuevo sistema para el comercio puedes enviar a tus
mercaderes a los lugares mas interesantes, encargdndose el juego del resto.

S huesrs G S

: gan nuevos agentes de gobiermo y
& ML GRAFICOS : DIVERSIGN
p . nuevos conceptos politicos. [%> L0 QUE NOS GUSTA i
alis | s e - ) 7

E"I" opa qm VErs J Tii eliges tus objetivos pero, en €0 La profiindidad histirica 1 o : QEEQE‘[E.
T e ins Jmcs s Fancamerrt: | R W Ly ety e nees. | EEEEN | EEEEEE

miente un sistema de comefcio mejorado. - » M de esa “alta estrategia” exhaustiva :teﬁnte At LS
¥ La campaiia en «Europa Universalis lly abarca de 1453 hasta 1789, Aqul, ade- y profundz que caracteriza a la se- & E:’ a a'_""eﬂ“":at_ . JUGABILIDAD : CALIDAD/PRECIO

més de este periodo, i expansion «hapoleon's Ambitions se extiende hasta 1821, riey que te permite vivir la Historia comercio aulomatiza- | ERTRENENEINT | FEEEEE
P El interfaz y el entorno gréfico tambin han sido meiorados en ¢Napoledm. 2, 517 2 do permite concentrarse
_____________________________________________ en primera persona. m STM. en otros desafios. 0T

Incluye nada menos que
el original y la expansion. | | b EL DESTINOD ES TUYD. Toma fas
FICHA TECNICA PR [ (0 OUE VAS A ENCONTRAR | I L0 OUE HAY OUE TENER riendas de una nacidn y vive la
=T Género! Estrategia 12* ﬁ:’: wIncluye: «E.U.lll» + Exp. »CPU: Pentium 4 1.9 GHz [3> L0 OUE NO NOS GUSTA Historia embiando su rumba.
E idinnsa: Casteliano = «Napoleon's Ambition» o Athlon equivalente O Bl rendimiento, aigo o
<< fia: Paradox Inferactive »Modos: Campaia »RAM: 512 MB ey [ MODD MULTUUGADOR
- triendware  N*ile DVDs:1 »Periodo histérico: 1453a  pEspacio en disco: 1 GB para mover un mapa 30, MODO MULTUGADOR
S PR PPPTPIl 1755 ampliado a 1821 » Tarjeta 30: 128 MB, con O A veces Jos iexios estin ¥ SE UN ESTADISTA. Sientes
'-zh- RS RO MW 5 Paises /Poiftcas: 250/16  scporte TAL, PixelShader i':t;?s;?" o contienen ”P@F’;‘;’ew e
—_ todo en Inglés. Mejor los foros en Castellane »Multijugador: 2-32 jugado- 20y DirectX 9.0c : :
res (red local e Internet) »Conexidn: Modem 56 Kbps |
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Camarasiy=siaccion

Crash Tim

e

El cine de accidn no seria lo mismo sin las persecuciones. ;Te
imaginas ser un piloto especialista? Pues aqui, ademas, haces
de poli. Tt pon la sirena y pisa a fondo, ;quién te va a multar?

asado en la serie po-
licfaca *Alerta Cobra”,
famosa por sus esce-
nas de persecucion
nosllega «Crash Time,
n juego de accion y velocidad,
on el que estas al volante de
n buen puiado de vehiculos
n misiones de vigilancia, inves-
gacién, persecuciones... En to-
il, setenta casos policiales que
ANSCUrTen en un inmenso esce-
ario con autopistas y carreteras

D La referencia

Test Orive Unlimited

En ambos puedes pilotar libremente por gran-

repletas de un denso tréfico que
debes esquivar como puedas.

PILOTO Y POLICIA

Una trama encadena los casos
introduciéndonos en cada mision
que, seglin el objetivo, requerirdn
un estilo u otro de conduccidn:
agresivo, para dar caza a los de-
lincuentes; habilidoso, para seguir
a los sospechosos sin llamar la
atencion... Segln se completan
los capitulos puedes entrar en el

des extensiones de ciudades y autopistas.
Los dos despliegan una gran variedad de .

objetivos en las misiones para no dejar de sorprenderte.

La |A es muy compelente en los dos, pero mds imprevisible en «Crash Times
porque tos delincuentes pueden tomar direcciones contranias, atajos, efc.

modo de carrera individual para
correr libremente en los coches
y circuitos desbloqueados. El pi-
lotaje es muy directo, totalmente
arcade -se controla bien con el
teclado- para que puedas esqui-
var el trafico y apurar en las cur-
vas. Y la sensacion de velocidad
es de las de apretarse el cinturén,
Los grdficos y el sonido estan a
un nivel estupendo, pero donde
mas destaca «Crash Time» es en
las repeticiones, que ofrecen in-
creibles escenas donde la fisica,
las colisiones, los efectos visuales
y las deformaciones de fos coches
dan lo mejor del juego. A falta de
un parche que solucione algunos
fallos gréficos de las primeras mi-
siones, «Crash Timey es una grata
sorpresa en el género de la veloci-
dad, original, repleto de trepidante
accion y de espectaculo. m ATL

FICHA TECNICA S B [0 QUE VAS A ENCONTRAR | B L0 OUE HAY OUE TENER |
Velocidad/Arcade ﬁ’;\ 12+ » Modos de juego: Historia B CPU: Pentium 4 2.4 GHz
uma: Inglés (textos y voces) y carrera libre P RAM: 512 MB
fifa: Synetic/RTL »Extensidn: 100 km de - Espacio en disco: 42 GB
Activision. N® de DVDs: 1 carreteras y 40 circuitos »- Tarjeta 3D: Con 128 MB,
aAnTar :Disponible’  PVP Rec. 3995 € ¥ Misiones/Coches: 70/30 Direct X9.0¢ (a pariir de
Wieh. www.activision2007.es/fuego.php?jid=156 [ Niveles de dificultad: 3 las GeForce 6600GT o
&juego=Alarma%20Cohra Informacion basica > M!.ﬂtin.lgador: Séloenel Radeon 9800) )
mismo PC (pantalla partida) = » Conexidn: No requiere

4 Te costard pestafiear en este coctel de peli policiaca y velocidad a
raudales, pilotaje intrépido y una puesta en escena deslumbrante.

an

A Tendrds que esquivar el trifico, volar saltando desde rampas, conducir

Barphs ?t :
[ e A

por las vias del tren, pilotar un Seat Leon tuneado y hasta un tangue.

A Las repeticiones son automdticas...

quieras, para controlar la cdmara como lo haria el mismisimo James Cameron.

g e

-

0 puedes activarlas tii mismo, cuando

(540 OUE NOS GUSTA
i) La variedad de los

) Las primeras misiones
tienen zlgunos defecti-
llos en los grdficos.

U La fisica resulta a veces
artificiosa y excesiva.

) Algunos desequifibrios en
el nivel da dificultad.

persecuciones a toda
pastilla, carreras o
investigaciones paliciales. Ponte
al volante y lleva tus coches al
limite esquivanda el tréfico y sin
perder de vista a los malos.

coches y los objetivos. e -
) La conduccidn, intensa E'm- H M_
y muy, muy divertida, JUGABILIDAD  CALIDAD/PRECIO
1 Alucinantes repeticio- ' EEEER
nes, con camaras que -' : .
puedes controlar. MODO INDIVIDUAL
Elﬂﬂ!mﬁﬂﬁ ISTA. B iVELOLIDAD DE
CINE! Enfréscate en

MICROMANIA
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Sobre |a bocina

ACB Total

No tados los fans del basket tienen sus ojos en la NBA. La liga ACB,
la de aqui, es cada vez mds espectacular y competitiva. Lo mejor
no es ya jugar con tu equipo, sino machacar al vecino, ;a que si?

a tenfamos ganas
de un simulador de
baloncesto con |a
liga espafola como
protagonista, como
«ACB Totaly, Aungue nuestro en-
tusiasmo, tras la primera buena
impresion, se viene un poco abajo,
ya que la jugabilidad.... bien, deja
algo que desear. Pero tras instalar
el primer parche disponible... iEh,
esto es otra cosa! Lo que mal em-
pieza, no siempre mal acaba; no

NBA Live! 08

P Los grificos de wACB Totaln estin 2l nivel de

los «NBA Livels de aflos anteriores.

P En wACB Total» hay una dificultad mas desa-

del todo, al menos, y «ACB Totaln
tiene algo que ofrecer.

JUGABILIDAD EN SUSPENSION
El entorno de juego es el de un
intenso campeonato que, basado
en la licencia de la ACB, presenta
todas las plantillas, equipaciones,
canchas y hasta patrocinadores.
Puedes disputar el Campeonato
de Liga, un partido amistoso, los
“play-offs™ o un torneo personali-
zado para recrear la Copa del Rey.

fiante y elevada pero en cambio no cuenta con un modo "uno contra uno” -que
£5 una maravilla en eNBA Live! D8»— ni con un mode multijugador online.
P El modo multijugador online se limita a IP directa en «NBA Live! 08s.

Y en el modo de temporada pue-
des gesticnar fichajes y finanzas
en lo que viene a ser un manager
anivel bésico.

Al saltar a la cancha te encuen-
tras primero con unos graficos
que no estan nada mal y luego
con una jugabilidad bien resuelta,
con tiros en suspensidn, amagos,
entradas a canasta, etc. Lo que
flojea es la simulacion, porque
el movimiento del balon es poco
fluido, lo que dificulta realizar asis-
tencias, rebotes y tapones. Hacen
falta varios partidos hasta que te
haces con el sistema de control
pero es entonces cuando jugar
con ¢ACB Total» empieza a pare-
cerse al baloncesto,

En la paciencia estd la clave de
un juego que, sin ser brillante en
su recrezcion del basket, si puede
llegar a ser divertido. m ATL

6 B oz:az rec J

"-lt«_‘ I’u

L

A La clave estd en explotar habilidades como los tiros en suspensién hacia
atrds, el juego de espaldas a canasta o las penetraciones por lo alto.

4 Dos cdmaras de fondo y una lateral muestran unos gréficos algo anticuados
pero a buen nivel. Lo mejor, sin duda, las repeticiones de las jugadas.

A‘

A Por fin podrds jugar en la ACB con toda Ia intensidad de Ia competicién e
a liga nacional, aunque con un baloncesto algo esquemitico y simple.

S WaeersGoiin 3

(3 En el juego se vive la : Eﬁ.. : m - '
SONIDG ! DIFICULTAD
atmésfera de la ACB. [

0% Los gréficos y las ani- (@ ﬁ.-." : EE@@E.
maciones noestinmal. | JUBABHIDAD ' CALIDAD/PRECID
Ademas, las repeticio-
nes con cdmara libre

E
g
£

FICHA TEENICA
Género: Deportive

dioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaitia: idoru
Distribuidor; Planeta Inleractive  N° de DVDs: 1
Langamiento; Ya disponible- PVP Rec.: 1995€
Web: www.planetadeagostini.net Sélo cuenta con
informacion bdsica, aunque todo en Castellano

MICROMANIA

W L0 (QUE VAS A ENCONTRAR

#Modos de juego: 5

»Equipos: Las 18 plantillas
de la temporada actual
de la liga ACB.

> Pabellones: 18.

»-Editor: Si, (de jugadores)

b Multijugador: Sdlo en el
mismo PC.

W 10 OUE HAY QUE TENER

»CPU: Pentium 4 1.8 GHz,
0 Athlon equivalente

»RAM: 256 MB

»Espacio en disco: 800 MB

P Tarjeta 3D: Con 128 MB de
memoria y compatible
con DirectX 9.0.

i Conexidn: No requiere

en los jugadares.
) Requiere prdctica para
amoldarse al control.
) Imprescindible instalar
la actualizacion 2.1

-

son geniales. MODD INDIVIDUAL
Ewnmmm_ B-iYA ERA HORA! Al fin
) Falta dinamismo en el pufiemas ,-uga'r Ia ACB. :
maovimiento del baldn y Mas que un simulador

es un arcade deportiva,
pero con préctica te amoldas

a sus limitaciones, se deja

jugar y engancha lo suyo. ilas
repeliciones son puro especticulo!




Otro mundo en tu jardin

las Cronicas
de Spiderwick

[U pensahas que en el jardin de tu casa sdlo habia gladiolos,
irholes y cucarachas. Y los hay, si, pero ademas estd lleno
le trasgos, salamandras y hasta un pedazo de ogro...

so es lo que descubres

leyendo el "Cuaderno

de campo del mundo

fantastico que nos

rodea” que escribid y
:ulté Arthur Spiderwick. Con él
introducirds en un mundo lleno
2 fantasia, espiritus, peligros...y
&l malvado ogro Mulgarath.

JS HERMANOS GRACE
fantdstico mundo de «Las
‘onicas de Spiderwicky esta

basado en una serie de libros y
una pelicula protagonizadas por
los tres hermanos Grace, quienes
visitan el mundo paralelo que
descubri6 su tio bisabuelo Arthur
Spiderwick y que, aprovechando
sus distintas habilidades, inten-
tardn vencer a Mulgarath.

El desarrollo del juego es mas
completo de lo que pueda pare-
cer al principio: cada uno de los
tres hermanos -Jared, Simon y
Mallory- tiene su especialidad y

) La referencia o8

Las Crdnicas de Narnia

El desarrollo es parecido en ambos: glemen- |

ftos de accidn, exploracion y puzzles
En la referencia et

seficillos.
ite es mas fisico,

mientras que en eSpiderwicks cuentas también con los poderes de espiritu.
Similares en argumento y origen literario, €n-ambos manejas a unos herma-
nos con distintas habilidades que descubren un munda de fantasia paralelo.

FICHA TECNICA
Género! Avenlura

: Casteflano (lextos y voces)
dio/Compafia: Slormfront/Sierra
N de DVDs: 1
wento; Disponible  PYP Rec.i2095 €
Web: www.spiderwickgame.com/es Info, videos,
descargas, loro... ¥ casl todo en castellano

Bistribuidor: Vivendi
Lanz

12:

» Tipos de ataques: 14

¥ Potenciadores: 4

» Tipos de seres
fantasticos: 10

mismo ordenador)

B LD DUE VAS A ENCONTRAR
» Personajes principales: 3
(Jared, Simon y Mallory)

por tanto sera mas idoneo para
uno u otro momento de la accion,
dividida en la resolucion de senci-
llos puzzles, combates y captura
de espiritus, gracias a los cuales
adquiriremos poderes nuevos
con los que enfrentarnos a las
criaturas malvadas del mundo de
uLas Cronicas de Spiderwicks.

JUEGA Y COME PALOMITAS

Probablemente por el cardcter
juvenil de las novelas y de la pelf-
cula, el juego opta por ofrecer una
accion de facil digesticn, sencilla
de resolver y corta en duracidn.
Esto, unido a unos escenarios y
personajes vistosos, los videos
de la pelicula y el contenido extra,
terminan por convertirlo en una
extension del espiritu delfilm; jue-
gas, disfrutas unas horas y nada
mas. Y nada menos. m T6.6.

B L0 OUE HAY QUE TEMER

- CPU: Pentium 4 a 1.5
GHz o Athlon equivalente

b RAM: 512 MB

I+ Espacio en disco: 4 GB

> Tarjeta 3D: 128 MB,
DirectX 9.0c

» Jugadores: 16 2 (en el

uLas Crénicas de Spiderwick» comienza como un juego de exploracién,
pero pronto disfrutaras de puzzles y accion para completar la formula.

4 Aungue en ocasiones puedas manejar al duende Dedalete, los
protagonistas principales del juego son los tres hermanos Grace.

4 No sélo debes combatir con espadas, bates de béisbol o tirachinas, sino
también capturar espiritus con la red para aprovecharte de sus poderes.

PL

[ L0 BUE NOS GUSTA
i m- | CoGoEe
i1 Ofrece diversitn para r FICULTAD
grandes, pequefios, - o ! N
novatos y veteranos. : - h
) La captura de los : CALIDAD/PRECIO

espiritus y el uso de sus D‘r‘r‘ﬁ'- ! m‘

poderes hacen el desa-
rrolio mas divertido.
B L0 QUE NO NOS GUSTA P FAMILIAR, COMO LA
: PELICULA. Siguiendo el
(4]
: :}:jrg‘:ﬁ :l.leur:;;;aﬂ: espiritu del film, se trata
fos jugadores. de un juego que busca
€3 No hay muchos entor- agradar a todo tipo de publicos
nos diferentes para simplificando su desarrollo
y reduciendo Ia dificultad. Y

recorrer, ni Son espe-
cialmente grandes. agradard, pero no apasionara.

MICROMANIA 81




() A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

4

A Asi es el paraiso soviético de perfectos ciudadanos comunistas. iOh!, lo
de que se hayan vuelto unos locos mutantes son gajes de la Revolucién.

La Madre Rusia te necesita

You Are Empty

;Chernobyl? jJa! Una tonteria de nada. En 1950 la U.R.5.5.
sabia guardar sus secretos y lo de convertir tu ciudad en un
reducto de zombies mutantes no lo supo nadie... menas tu.

=

A La ambientacién de una gris cludad soviética, desangelada. sin
ornamentacién y plagada de propaganda es casi de lo mejor del juego.

n los juegos de ac mento con el que pretende dar
vez parece mas el remate final a la Revolucion,

ue no imposi o al superciudadano co-

ble, ni mucho menos- sta perfecto. (‘a i rmria

innovar. Y es en guion
y ambientacion dende este «You
Are Empty» incide, para intentar
sacar la cabeza entre los Ultimos

qgue suena surre n||5id pEro...

¢EL PARAISO SOVIETICO?
extrafia pero fascinante histo-

Empty» constituye
metedor para un
e st encantoen la A
fria, cuando el politburd d C 2N una plag acid expresionista— A Los enemigos siempre se dirigen hacia ti como posesos, sin importarle:
llevar a cabo un osado experi ) 7 oS tantes. de los escen: de las grises lo mds minimo su seguridad. Su prioridad es acabar contigo como sea.

E 3 o _ es soviéticas de los 50. N T e
e Lareferencia S ' en el disefio de la e Nuestra Opinion 3
: : y se va desdi- >

: - - | bujandoy convirtiendo en unijue- (55 L0 OUE NOS GUSTA GRAFILOS DIVERSION
Bioshack - » . CEEEEN  CEEEEE
- 3 v g0 I'Iflrm'ﬂ!iu Es muy lineal, * El disefio de algunos
i b : ; escenarios, muy grises r.. III'
y llenos de propaganda. ["TE 4 ..
El guidn tiene un buen

S COMo " pilb de parid = o0 e

ot punto de partida, 7
: ‘s : ] A iyt tinteresante, aunque se padria haber F‘F‘F‘G‘I- FEEEEE
_______________ 5 2 omuy lucido. m FO.L desarrollado mejor.

10 NUE NO NOS GUSTA. | | - ;0UE GRIS ES LA ACCION

: < B (0 OUE VAS A ENCONTRAR | B LD QUE HAY QUE TENER i SOVIETICA! Un guidn con
== Gﬂfﬂﬂi? ﬁ m" » Tipos de enemigos: 20 BCPU: Pentium 2,4 GHz, v Baslarllte'rerteral‘wo = cierta u,-,'g,‘,,a"gan' yuna
"'z“ Ieflonn: Castellario (textos) S » PNJs de ayuda; 3 Athlon/Sempron 2500 0 :-a nja:ona de fa’::' amhbientacion diferente le
=T Estudio/Compafia; Digital Spray/16 ¥ Tipos de armas: 9 b-RAM: 512 MB da - r:_racclﬁn ‘Esd dan un cierto encanto, pero una
E Distribuidor; Friendware N de DVDs; 1 ¥ Fases: 20 b-Espacio en disco: 4 GB Hniaco Tniae lizacidn al b .
8 Lamzam:Yadisponible PVP Rec 2995 € > Multijugador: No > Tarjeta 30: N e < e
e Wik wnwyouargﬂnpfy:m ractiia: GeForce FX 5600, ]uc|da§ y CON ENemigos accion pl'ana_h:: deslucen. 5?!9 para
_z- s Basics o i sl el Radeon 9600 128 MB poco interesantes, los muy fanaticos de la accion.

» Conexidn: No aplicable
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PERFECTION

A ¢Eres seguidor de los deportes de invierno? Pues aqui tienes quince
modalidades para disfrutar, entretenidas y sencillas de jugar a mas no poder.

e rn

._ﬂ-‘ ;:‘,:::

; _ colin'lnus_ "
A Al concluir cada prueha prepdrate a disfrutar del especticulo con unas
repeticiones que imitan las retransmisiones deportivas de la tele.

i\ )\ | \;

a nieve es fenomenal, ;pero cuanto vale el forfait? 5i encima no
¢ va el frio y hay poca nieve, te replanteas las vacaciones ino?

'ves mira, aqui nada de eso, jy ademds no te llevas porrazos!

a serie eWintery ha con-
seguido recrear con gran
realismo y gran jugabili-

censo, slalom, esqui de fondo,
saltos, patinaje de velocidad, pa-
tinaje artistico, curling, bobsleigh

dad un buen pufiado de v diversas variantes mas.
deportes de invierno,
ndo ademas facil de jugar en ~ DECATLETA DE INVIERNO

las sus entregas. iHay quien
185 Se ha puesto unos esquis y
o ha pasado en grande!

sta vez, con «Winter Sports»
nas unas cuantas pruebas
s, hasta quince, completando
1 lista de alpa: esqui de des-

Pero no te preocupes si algunos
de estos nombres no te suenan
nada, todo esta bien explicado y
su estilo de juego -mds cercano al
arcade que al simulador- cuenta
con un control intuitivo que no te
costara dominar, desde los giros

Winter Games 2007

mbos juegos pertenecen a la misma serie,
\entrega de este 2o introduce disciplinas

con los esquis a las piruetas del
patinaje artistico. Se trata de lle-
var la direccion correcta, mante-
ner ritmo y equilibrio ~con barras
de direccidn y potencia- y poco
mas, asl de sencillo. Pero cuida-
do, todo transcurre muy deprisa
y la sensacion de velocidad es al-
tisima. Puedes comenzar con las
pruebas individuales para luego
disputar campeonatos, tempora-
das o comenzar una carrera en la
que progresas distribuyendo los
puntos obtenidos en cada una de
|as diferentes disciplinas.

Esta simplicidad en su mecani-
ca de juego fal vez te resulte algo
anodina si buscas una simulacion
mas fiel y compleja. Si no es fu

2:03.63
89.4 km/h

XX XX

A En algunas categorias puedes activar la perspectiva subjetiva, pero es més
facil realizar algunas maniobras si mantienes fa cdmara en tercera persona.

s Nuestra Opinidn s |

oo T FEEEEN K EEEEE "
0 Y - '
Ciran smero de pruc SONIBD & DIFICULTAR |

bas y modalidades. 1

amo el patinaje artistico y el bobsleigh. caso y te gustan los deportes de L Cﬂlﬂm"']r'?de“a' W= L L e '.!; f
o hay diferencias en la calidad grifica, «Winter Sportsa es casi idéntico. invierno, en «Winter Sports 2008» WRME fRansia, &5 iy JUBABILIDAD
15 dos juegos se controlan en cuestion de segundos y los cuatro niveles de tienes variedad v diversion hasta SE"C'“_D e intuitivo. E‘EE’G'.! : m. l
ficultad admiten jugadores novatos o experimentados. e ely\remno = ATl : ¥ Losgréficos y la sensa{
__________________________________________ POr 10 Menos, . i _ cidn de veluc.:dad total. MODD INDIVIDUAL
: (510 OUENONOS BUSTA  »- D FRID, NADA. Es un
FICHA TECNICA I L0 DUE VAS A ENCONTRAR I LO QUE HAY OUE TENER T notable ggmpgndf' de
2 Deportivo 3* » Deportes: B B CPU: Pentium 4 1,2 GHz o LOSI due!o: 1(]:r\m;.‘]|;:|art|e: detdsTrvieme
Inglés (textos v voces) » Modalidades: 15 o Athlon equivalente COIB AT R U0 ue, con un estilo de lo |
NgIES (textoay voces) > » RAM: 512 MB online le irfa de fdbula, | | qYe ! . .
- 49 Games/RTL Sports Modos: F'meba,‘ campeona- - ¢ Est4 bien un control mas arcade, te entusiasmara |
idor: Activision, N e DVDE:1 tos, personalizado, tempo- | ¥ Espacio en disco: 1.8 GB sencillo, pero una simu- | | Si eres un fan de la nieve, por
:ilo: Ya disponible PV +:1985 € rada y carera P Tarjeta 3D: 128 MB en {acién n;z:mmp! e su gran variedad de discipﬁnas
Job: wwwactivision2007.es Solo hay informa:  JRaMEeil oty tarjetas compatibles b = fenomenalmente recreadas. |
cin de catdloge pero-estd en Castellano » Multijugador: Stlo en el con DirectX9.0¢ o
mismo PC {pantalia partida) ~ # Conexidn: No requierz
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ejor precio!!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones

especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdeértelo!

Command <

& Lonquer 3

Tiberium Wars §§

Todo por el tiberio
] =

La tierra del futuro esté dominada por el tiberio,
un misterioso mineral de propiedades increibles
que enfrenta a varias facciones. Con este punto de

HF:Q 07

Vuelta al césped
Con la misma afineacidn que le hizo ganar

campeonalos'y torneos viielve a pisar el césped
foda un fichaje de fujo: aFIFA O7» luchard ahor
por &l balon dentro de Ja sene Value de Electronic
Aris y al nuevo precio de 995 €.

= partida la histérica saga de estrategia en tiempo
[ real t«Command & Conquer» ofrece tres campaas
Lo hiladas por un argumento y puesta en escena muy
e cinematograficos, un sistema parecidoaanteriores [
— entregas y mejoras en cuanto a sencillez x
1 de manejo y acabado grafico.
AHORA DECIMOS
La extraordinaria serie de estregia

AGATHA CHH!SHE «Command & COHQUEW

Y NO (HIEDD NINGUND goza de muy bgena
El asesing es... salud. Su atractivo
U nt ficallena d edient i
hene c;’;gffgﬁu;:f e ’“Ee:__h‘m trasfondo se enri

"Diez Negritos™ de Agatha Christie. Ncbilis
vuelve a plantearte e caso por 1995 €.

quece con NLevos
titulos y la comu-
nidad de fans se
muestra activa tan-
toenforosy compe-
ticiones como de-
sarrollando mapas

==

! F W 3 -z-

AN o y mods. Es un juego ":t

Cgare s Oh que aun tiene mu- >

l ), V3 * cho que ofrecer, y a ..‘i.l'"

A L CO partir de ahora lo hara =
NBA 07 aun menor precio,

Imposible no encestar

Seguro que muchos aspirantes a Gasol o
Calderdn se animan ahora a abandonar las
gradas y bajar al parqué para disfrutar de la
rebaja de precio del mejor baloncesto, EA lanza
hacia lacanastasu uNBA O7» por 995 €.

NEVEHWINTEH NIGHTS 2 EGUJ

Mucho rol del bueno :
Cantidad y calidad se redinen en un tentador
paquete que incluye aNeverwinter Nights 2a y
su e: ansidh aMask of the Batrayers al precio

5995 €, Tendrds por delante mil horas de
[uegc y millones de aventuras por vivir.

A Las dos facciones veteranas de la serie, los GDI y los NOD, conservan
una buena parte de las unidades clasicas de las entregas anteriores.

5. s EGO
= '{:—- .z DEL MES

Micromman;

A ila guerra por el tiberio ha vuelto a comenzar y sﬁlu ta puedes pnner[e fin! Pero esta vez
no se tratard dnicamente de GDI y NOD, los aliens también intervendrdn en el conflicto.

FICHA TECNICA

B 12

:L}l"v ESI‘;BL‘;E? | - MEIOR OUE NUNCA. Toda k2 magia de esta
L} | serie clsica con un lavado de cars que s
Gomentatlo; MMIAT (Abril 2007) | adapta a los tiempos que corven, Imprescindible.

Idiomia: Castellano
Estudio/Compafifa; EA Games e
DistribzEA - N de DYDsi1
Lanzamiento: Ya disponible

Pigina weh:
Www.commandandconquer.ea.com

B COMO £L PRIMER DL U sobresalients biui
del génern que sigue sienda muy fugads y que
perienece a una seria actual y con Futuro.

A A medida que avances en |a partida ganards acceso a espectaculares
poderes especiales de devastadores efectos. Cada faccidn tiene los suyos



ost Planet

ccion y bichos en el planeta EGN I1I

E?ﬁ‘[‘n ~.n'-.v;7*"? 05 TR
protagonista, decenas de armas y ylos
lares de alienigenas llamados Akrid son
ingredientes de la accion continua de
st Planets. Continua porque el personaje,
yne, tiene una barra térmica que le man-
ne a salvo de la gélida temperatura del
ineta mientras la recargue mediante los
déveres alienigenas. En otras palabras:
brevivird matando continuamente ene-
g0s, algo que no resulta mondtono por la
riedad, la ambientacion y la calidad gra-
a, un conjunto que proporciona la mejor
cién, directa y sin complicaciones.

FICHA TECNICA

2995 €
ntado: MMI51 (Agosto 2007)
y Casteliano (fexdos)
o/Compailia; Capcom

r:fﬂﬁﬁ FT.‘r-_l EULIOJ’J MIEVE Frenstic,
intensq, espectacular_. si e va In action mis
pura y directa, vas o disfrotar cada minutn.

AHORA DECIMOS

Una buena racion de accion y disparos de
la vieja escuela, con un sobresaliente ni-
vel visual y un espectacular disefio artisti-
co, tiene todas las bazas para no pasar de
moda en una buena cantidad de meses. Asi
ocurre con eLost Planety, que ni siguiera ha
cumplido un afio en el mercado y de hecho
hay versiones para otras plataformas que
acaban de estrenarse. A un precio inferior,
sigue dando lo mismo que el primer dia: ca-
rreras por |a nieve, disparos, explosiones e
inagotables hordas de enemigos implaca-
bles. ¢Quién puede querer mas?

LA NUEWA NOTA

b COGER ¥ NI SOLTAR. Emperar vaa partida
significa engancharse 2 esta acxién vibrante y
sin concesiones, i no dejarla en mucha tempa.

4 wlerichon te ofrece la accién mds tenebrosa y espectacular que puedas imaginar
comandando a un equipo de seis soldados expertos en lo oculto y con poderes paranormales.

| Coma una pesadilla sin final, cada una de
s fases te asombra mds que la anterior.

PYP R 19.95{

m’m TEINH.‘J! ﬁz @18+ BB DAANTIGUA NOTA. |
B = » JADORARAS PASARLO MAL! Accidn dFerents,
at_:.yblymrwi_qih-—d ¥

4 El horror del universo de Clive Barker se
recoge en wJerichon con perfeccidn y detalle.

Iedboam

Steam fr‘oﬁamaslers

Atasi  N°de DVD5; 1
asmierto: Ya disponiblg
ubi: es.codemasters,

% LA NUEVA NOTA
¥ TERADA PARA JUGAR 5 to qusta ol terror g fa
Bccidn sangrienta, no te lo piences dos veces:
estz es Una experiancia que na i defraudani.

A Accién intensa y sin cuartel: unos segundos de
avance en silencio... Iy oleadas de feroces alienigenas!

H70G

4 Los bichos pequefios no son muy peligrosos, pero te
atacan en hordas numerosas. iNo dejes de disparar!

Clive Barker's
Jericho

Casqueria de la buena

El equipo de operaciones paranormales Jericho
cormpuesto por siete soldados dotados de poderes
paranormales, es enviado para neutralizar la fuerza
destnuctiva mas poderosa de la creacion. Tu labor
sera la de tomar el control, de forma altemnativa, de
cada uno de estos personajes y participar en un
juego totalmente cinematografico con un disefio
de niveles, criaturas y enemigos finales alucinan-
te. La interaccién con el entorno es muy limitada
y condicionada al guidn, pero la calidad grdfica,
la ambientacion y !a jugabilidad son de infarto y
reflejan al detalle el universo de Clive Barker.

AHORA DECIMOS _

No hay muchos rivales
para «Clive Barker's Jeri-
chon: site gusta el univer-
so de uro de los maes-
tros del terror, ésta es
la adaptacion mas fiel
hasta lafechay te hara
vivirintensamente to-
das sus macabras
creaciones. Y si no
CONOCES SUs nove-
las aungue la accién
oscura con toques

"gore" te atrae, no te lo plerdas
tampoco porque por jugabilidad,
nivel grafico y ambientacion es
una oferta tnica que te en-
gancharasin remedio.

Caballeros de Iz Antigua Repdblica

Call of Duty Juego del Afo
Call of Duty United Offensive
Curse of Monkey Istand
Doom 3

Ful Theottle

Grim Fandango

Gun

Inciana Jones and The Fate of Attanfis

Leso Star Wars

Outtaws

Quske 4

Sam & Max Hit the Road

Star Wars Battieiront 2

Star Wars El Imperio en Guerra

Star Wars Jedi Knight. Dark Forces 2

Stzr Wars Repubiic Commando
Star Wars Starfighter

Yeblen: F1 Videojuego Ofical
ATARI

Alone In the Dark. The New Nightmare

Aais & Rllies

Battiefield 1942
Battiefield 2 Complete Collection
Battiefield Vietnam

Bipack FIFA 07+ Tiger Woods 07
Black & White 2

Command & Conguer Il Tiberium Wars

Countter Strike Source
El Padring; E Videojuego

ESDLA La Batalla por [ Tierma Media
ESDLA La Batalla po La Tierra Media i

FIEA DT

Haf-Life 2 Platinum

Harry Potter y ka Orden del Fénix
Los Sims Deluxe

Los Sims 2 Deluxe

Los Sims La Famiiia af Compleio
Los Sims: Animales a Raudales
Los Sims: de Yacaciones

Los Sims: House Party

Los Sims: Magia Polagia

Los Sims: Superstar

Wedzl of Honor Alied Assauit
Medal of Honor Pacific Assault
NBA Live 07

Nead for Speed Carbono

Need for Speed Most Wanted
Total Club Manages 07

FRIENOWARE
Battle for Beitain 2
City of Heroes
Clty of Vilains
Dreamiall

Gusld Wars Ed. Plafino (GW+ Exp. EotN)

Guild Wars Nightfall
Hearts of lron Il Doomsday
Lineage fl Gzth of Blood
Paradse

Pro Cycling Manager 2006
Trainz 2006

Sacred Edicidn Oro
Sherlock Holmes: Lz Aventura
The Longest Joumney

Toca Race Driver 2

Tear Antholozy

YPlane 7

MICROMANIA  B5

| Series clasicas |

5935
U0
1999¢

995¢
935¢

85%5¢
4395€
995¢
295

1995

1995¢

995¢

995€



5enes clas:cas

El Matador » o95¢
Final Conuest 995€
PC Fitbol 2007 995¢
PROEMN

ArmbcArmed Assault Gold 3995€
Commandos 3 995¢
Comemandos Saga 2985€
Constantine 1995¢
Hitman Triple Pack 1985¢
Lego Star Wars 595¢
Lost Planet Extreme Condifion 295
Practorians 995¢
Tomb Raider £ Angel de ks Oscuridad~ 995€
Tomb Raider Legend 1895€
SEGA

Medieval Il Gold Edition 4095
Sega Rally 1935¢
TAKE 2

Civilization IV Complete 3995€
Dungeon Siege il Dehm (juegoterp)  299%€
Grand Thelt Auto San Andreas 299
Oblivion 2999
Oblivion Game of the Year 4995¢
Prey 1399
Stronghold 2 Delu 493
THO

Company of Heroes Gold 44595¢
Broken Sword  Suefio del Drapén 955¢
Supreme Commander Gold 095
Titan Quest Goid 3995¢
Warhammer 40.000 D. of War Anthology 4995€
LIBI SOFT

Brothers in Amms 1y 2 1395
Codegame Pack 5 Estralegia 2995¢
Codegame Pius Pack CSI 295€

Codegame Plus Pack Ghosi Recon 2995¢
Codegame Plus Pack Prince of Persia  2995¢€

Codegame Pius Pack Sphinter Cef~ 2005¢
Codegame Plus Pack Tom Clancy 2935¢
Dark Messiah of Might & Magic 19358
112 Sturmovik EE

Pack Heres of Might & Magic Complete 73952

Rainbow Six Vegas 18856
Settkers 2 10th Anniversary 995€
Splinter Cell Chaos Theory 1895¢
VIRGIN PLAY

Anno 1701 2995
Mage Knight: Apocatypse 595
Paraword 1995¢
Rush for Berfin Gold (juego+exp.) 1995
VIVENDI

Caesar IV Hoee
Diablo 1l The Lord of Destruction 1459¢
Empire Earth I 139
FEAR 14996

Larry Magna Com Laude The Collection 699

Scarface 1999
Starcraft + Brood War 1499¢
Warcraft il M09
World of Warcraft 1499
World of Wareraft Battlechest 3455¢

B6 MICROMANIA

Harry Potter
y la Orden del Fénix

Quinto curso en Hogwarts

Recluta alumnos por todas las instalaciones
de Hogwarts y prepdralos para enfrentaros al
temible Lord Voldemort. En muchos aspec-
tos estas ante una adaptacion ejemplar: la
jugabilidad no lineal y la variedad de acciones
se refuerzan con cantidad de contenido exira
por descubrir y muchos secretos, Cualquier
jugador, sea o no fan, podra disfrutar de una
historia atractiva, muchas tareas por resol-
ver y una accion muy divertida.

FICHA rftmu AT

(17 Mvent.

11895 € ol principio
MMI5! (Agosto 2007) ;.‘**m._, ’” uu.,.,,.mm

ﬁﬂlanu

-mmunsﬁm:.wum

AHORA DECIMOS

Por lo menos mientras duren los libros y
peliculas, al fenémeno Harry Potter le que-
damucha mecha y con €l a esta estupenda
adaptacion de su quinta aventura. Como jue-
go es muy atractivo independientemente de
sus personajes, gracias a elementos como
el uso del ratén como varita, los duelos de
magos y la cantidad de cosas por descubrir
ysolucionar. Pero si ademads eres un fan, en-
contrards una adapfacion fiel y divertida.

LR RUEVA NOTA

4 El Irnperiu Terrestreﬁti embatcadoenumguem civil y tid eres el elegldo paraganarlz
Elige faccién, ponte a los mandos de tu Comandante Supremo y amqulla a tus enemigos,

A El Comandante Supremo es poderoso,
pero si es derrotado perderds la partida.

=
&
=
2
=

wweistpremecommander,

4 La expansién «Forged Alliancen afiade
una nueva campafia y una raza mds.

ummmuﬂu&uﬁamm I
| v5 oma nueva forma de entender la estrategla
quemdebsluperdsudnndgum

LA NUEVA NDTA
> TAN BUENG, ¥ MEIDR. La expansin que
incluye ef pack aporta nuevas

A Recorre Hogwarts cumpliendo misiones, descubrie
secretos y participando en duelos de magos.

A El Colegio Hogwarts de Magia y Hechiceria esta
representado con gran fidelidad en todos sus rincone

Supreme
Commander Gold

Juego + «Farged Alliance»

Ponte alos mandos de un glgantesco robot y di-
rige a tu ejéreito para controlar la galaxia... En el
futuro ya no se lucha come en nuestros dfas: para
conquistar un planeta se envia alli a un oficial den-
tro de un Comandante Supremo, un gigantesco
exoesqueleto que puede luchar, crear y desarro-
Ifar un ejército. Un planteamiento interesante que
unido a un sistema de control soberbio, mapas
kilométricos y un impresionante nivel de zoom, te
haré sentir como un verdadero general dirigiendo
centenares de unidades desde tu puesto de man-
do. Es un juego genial y revolucionario.

Era revolucionario hace un afio y si-
gue siéndolo: la posibilidad de mane-
jar ejércitos enormes en escenarios
descomunales y hacerlo ademas
con un control sobresalien- &
te sigue haciendo (nico a s
este titulo, reforzado ahora
por la expansion «Forged
Alliancey -que acaba de
aparecer como produc-
to independiente- y todo
su contenido nuevo: una
campafia mas, la nueva
raza de los Seraphim, 110
unidades nuievas, mejoras
de interfaz, acabado gra-
fico mejorado... Una edi-
cion imprescindible.



NO ESTA BIEN MIRAR PR EN[:IMA
DEL HOMBRO, PERD L0S QUE CONDUCEN
UN 4 PllEllEN vmmm

B 14 rovista A0

= Geokadhing Skoda 2008

N7 Encuentra on Skoda Scosty lelo llevas

I:Ilauuatas para
I nrimavera

1UTA DE CUATRD

TODA LA VEHIJAI] SOBRE El MllNlll] DEL 4X4.
YA A LA VENTA EN TU Quiosce



& L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

a Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila o mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Bastante movimiento en la lista este mes, incluyendo las cuatro llegadas ! R Era quis o jueao mis deseado del

de otros tantos estrenos: «Perdidosy, «Pirates of the Burning Sean y la ::;;: ;ud::gdﬂ:;i;?ﬂrd mye;t:
estrategia de «Crusaders: Thy Kingdom Come» y «Soulstormy. _ 04 hodo e e asklo capat de
cumplir fodas las expectativas.

© Comentado en Micromania 156
© Puntuacién: 88

Lrusaders:
Thy Kingdom Come

¢ J . v e ! (¥ | © Estrategia © NeoCore/Virgin
ha decepcionado a nadie: un espectacular |8 X ] a
pegomladoar:arwmmsy . ' Y J © Virgin Play © 4395€
un después en su genero, con una . F 3 Una irresistible combinacidn de

explosiva camgpafta individual y un modo . dre - - : batallas espectaculares, realismo y
multijugador que esté enganchando a ! : ; . ® fidelidad historica que te flevan has
: I 4 . ‘ : la primera linea de las Cruzadas.

© Atari © 4995€

il Deuna de las mejores series de
novelas de fantasia de los (itimos
tiempos surge un juego de rol
imprescindible para cualquier fan del
género, Tienes que verlo para creerio.

=] ElUniverso en Guerra
ald Asalto a la Tiera

© Virgin Play © 4495 €

Con una gran fidelidad a la serie k' i Un juego impecable donde la
Un juego de estrategia que abunda televisiva en la que se inspira, L sensacion de velocidad se aina
en las virtudes de grandes cldsicos conecta perfectamente con sus ¥ con un realismo extremo. Todo tig
como Starcrafts, también con la | misterios y plantea otros nuevos que ; - . de coches y pruebas, y un modo
: multijugador que quita el hipo.
© Comentado en Micromania 158 i © Comentado en Micromanfa 159
© Puntuacién: 90 | © Puntuacidn: 90

© Quantic Dream © Atari © 3990€

© Coytek/Electronic Arts O EA © 5935€

Un juego genial que lo tiene todo: ambientacidn, Ha sido capaz de cumplir las expectativas puestas Hacla afios que no vefamas una aventura tan
Aqui os presentamos los mejores jUegos,  espectacularidad, desafio, reafismo... un ritmo en ¢l e ir un paso més alld respecto fo vistoy completa, variaday, sobre todo, revolucionaria
aquellas que han mdo un antes frenético y un modo multijugador sin precedentes. jugado en el género, Todo un imprescindible, El género ha encontrado un nuevo camino a sa

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccidn.
Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
s puros (accidn, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
eldn, aventuras y rol). En la actualidad existen muftitud da
subgéneros, por lo que algunas de las Reterencias inclui-

dasenla_secddndereviemmden variar, adecudndose

af tipo de juego del que se ests realizando el comentario.
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Titulo
L Caf of Doty & Modern Warfare [+6]  Accidn

Activision

Estratega

=TS Elzctronic Arts
Estrategia

Planela . Electronic As L The Sims 2 hocién Activision

2 Brain Trainer 2 1+7] Intelgenciz Vivendi lﬂnﬂn?:ﬁwﬁﬂf"m Eshaﬁg_ SEGA Iﬂdh‘wuh Stardock

1 Workd of Wercralt b12) Rol Online e 2 Football Marnger 200843 Deportiio O 3 Sins of  Solar Empire Estrategia THO

4 1o Sims 2y sus Hobbies +72 Estﬁ!l!i_iﬂ 4 “ivéndi 4 Frontines: Fuel of Wer (4] Eﬂﬁ@a ﬁcﬁ\risi:.ln 4 Warhammer 40K Electronic Arts

5 Wa W, The Burning Crusad [+12) Rol Online Vivaidi 5 Lo, d Modem Warfare [+18]  Accion ’ Flectroric Arts 5 (5L 3, Tiberium W, Kane's Wrath Estra'tes.la oy

W W Bl ) ::: tegia FX Interactive & The s oy i 11 T Ubisoft £ Snfay 4 Do Eon Eeirlégia Flectronic Arts

rategi a yentua {E!

7. mperivm Civitas I (4121 B ialaracive 7 Lost [+15] Electroric Arts 7. The Sims 2 Dekuxe gt
Estrategia Estratzgia Wareraht Rol Online

o Estrategia FX Interactive L i Rol Online Blizzard & World of Rol Online Blizzard

L imperion Ootas Pt )b GO | Moo/ Wt Bt £ BedbarjoA Y | Worldof Waraf BareeE 2 Bizzard
nmaﬁM!’m Accidn ¢ 10, Coyss 18] Accidn o 10 Wa W, The Burning Crusaife Rol Onfine

* Do elsbocados por GFK para ADESE corme<pondiertes a febrern de 2002

The Orange Box

La verdad, cuesta trabajo creer
todo Jo que viene incluido en este
alucinante pack: wHali-Life 2w, sus
dos expansiones, «Portaly, «Team
Fortress 2v... {le lovas a perda"

© Comentado en Micromania 155

Con fa firma del legendario creador
Richard Garriot, un titulo de rol onfine
que aporta novedades al género y
que promete mejorar y aumentar su
contenido progresivamente.

Sin duda el juego de rol mas absorbente y completo
de los ditimos tiempos, con cientos de horas de
juego y una libertad casi absoluta. Impmsclnﬂihle.

* Dt edaboradis por Chafiack para FLSPA (LK) L. corepondients< 2 b 2* semmana de marm de 2008

Warhammer 40.000
D.o.W. Soulstorm

d © Estrategia © Relic/Iron Lore

| ©THQ®© 3495¢

Una expansién autojuzable para el
estupendo juego de Relic, que afiade
mil novedades para los veteranos y
fascinard a los recién llegados.

© Comenlado en Micromania 159
© Puntuaciin: 36 __

@ Accitn © 2K Boston/Australia
OMke2®4395€¢

Una historia apasionante, una
ambientacidn increble y una accidn
absorbente, desafiants y llena de
variables que quedan a tu albedrio.
Nadie debe dejarlo escapar...

Velocidad

Test Orive Unlimited
© Eden Games © Aleri © 3999€

Suespectacularmodo mulljugador esuna
aportacidn revolucionaria al género y eso, unido a su
soberbia tecnologfa, lo convierten en la referencia.

Dirtos elaberades por Amazon.com comespondientes 3 b 2 g de mann de 2008

Pirates of
the Burning Sea

Un refrescante trasfondo para un
género dominado por la fantasia.

Es divertido y con un sistema

econdmico y unas batallas geniales.

Gears of War

Tras obtener un £xito colosal en
su paso por Xbox 360 llega a
nuestros PCs este fantdstico juego

en una increfble edicidn mejorada y

aumentada en fodos sus aspectos.

Todo un tratado de cimo lograr que un campo a prior
tan minoritario como el de la simulacidn de submarinos
dejedeseflngmdasamimpemblemal’zadm

© Comentado en MM 148 © Puntuacion: 94

de armas, vehiculos _'f novedades te
enganchardn sin remedio,

Carreras al limite, tuning y cochazos

de los que quitan el hipa. Muttitud

de posibifidades y velocidad, mucha

velocidad. Una vez empieces a pisar a
fondo te costara levantar ef pie.

FIFAD8

La nueva entrega de esta serie clisica llega
cargada de novedades y marca de nuevo el nivel de
excelencia en cuanto a juegos deportivos se refiere.
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(S LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion

La lista donde puedes ver los meiares de cada genero y los cldsicos de todos los tiempas,
elaborada con la valoracién que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Este mes tenemos una
doble entrada en Ia parte
inferior de la lista con «El
Universo en Guerra» y fa
nueva expansion de «AoE
1lb». Por arriba «World in
Lonflick» sigue inamavible.

«Crysis» se acomoda en
|a cabecera de a lista 1, o
mucha nos equivocamas,
o la cosa va para largo.
Mientras, «Unreal
Tournament lIl» continia
escalando posiciones.

«L5l: Pruebas Ocultas»
sube un puesto

mas, desplazando

al incombustible
«Fahrenheit». ;Tendrad
fuelle para llegar a lo mas
alto de fa lista?

del lector

Mientras «Hard to Be a
Gody hace una timida
entrada en la lista,

«The Burning Crusade»
recupera posiciones. ;5¢
estard acabando la magia
de «The Witcher»?

Velocidad g

«Need For Speed,
ProStreeb» acelera hasta
el primer puesto de la
clasificacion mientras
«RFactor» arranca con
fuerza directamente desde
la tercera plaza.

World of Warcraft

Lall of Dui 5l Pruebas Ocultas
Modem arfare g The Burning Crusade
amahm £ 24% de las volaciones © 26% de kas votaciones
=R OMM 57 © Punhuackic 85 O MM 145S Puntiacid- 96
© Telttzle Games/Ubisolt @ Bzzard/Vivendi
 Unisolt OVivendi

g Imperivm Gvitas Il

Unreal Tournament Il Fahrenheit DOblivion
Q g Shivering Isles
© 7P de las votaciones ; © 18% de las votaciones € 195% de las votacianes © 2154 de Ias votaciones
© MM 156 © Puntsacié 32 © MM 156 © Puntuacitn: 55 TIMM 128 © Purtuacitre 30 O MM © Prtaciar 31
@ Haemimont Game</FX
© X i i 1 I Hrrnie
g \ El Universo en Guerra 7 ¢ Bioshock Reprobates Tabula Rasa § Moto GP 07
g_ Asaito a Ia Tierra g g m m
© 14% de ks votaciones © 15% de las votaciones © 15% de las votaciones ~ ©18% de las votaciones — © 15% de las votaciones
© MM 158 © Pohackr 80 TMMI5E O Puntuacits 35 SMMIT © Pumtiackec 7T © MM 155 © Puntmaciée 31 © MM 157 © Puntuacin 55
© Petroghph/Sesa © 2K Boston/2K Australis © Future Games © Destination Games/NCSaft © Climar/THQ
""" O%p - Ly el S © Friendware OFrendware I
i % HI The Orange Box Dreamfall Hard to Be a God » Juiced 2
Asian Byr The Longest lourmney g | Hot Import Nights
emwhm © 12% de las volaciones ) 12% de las votaciones © 7% de las votaciones = © 10% de las votacianes
© MM 147 © Pmhiaciin 55 © MM 155 © Puntuscib 35 DMMIE © Puntinclér 0 © MW IS8 © Pumiscidr 82 © MMIST © Punhmciirdd
nmhm Valve 0 Mizro Application | © Akella/Borui TT © Juice Games/THY
s ShectomicAs Ohiwwe " U © Hobiis Bfrica _ DTy YA e TR
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El esp_dntfé'i'ﬁ‘; |

Su nueva expansion,
«Acceleration, le ha dada
fuerzas a «Flight Simulator
X» para llegar al segundo
puesto de Ia lista, pero el
frana de «Silent Hunter 4»

se antoja muy lejano.

«FIFA D8» y «Pro
Evolution Soccer 2008»
cantindan su particular
pelea, mientras por abajo
entran con en

Ia lista dos managers
futholisticos.

e v

Pro Evolution
Soccer 2008

: .: Clisicos de todos los tiempos

este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
wellos titulos que pueden recihir el apelativo de clsico. Recibir este distintivo es un hanor
e sdla consiguen los elegidos. Oe vosotros depende.

1 Civilization Il 2 Warcraft Il 2 Civilization IV
38% de las volaciones 34% de las votaciones 28% de las volaciones
©Comentado en MMB7 ~ © Comentado en MM 90 ‘e Comentadoen MM 131
© Puntuacién: 90 @ Puntuacidn: 92 © Puntuacion: 96
ofimds @Blezard: - . @FmNS . .
i Half-Life 2 i Half-Life = Doom 3
41% de las votaciones 35% de las votaciones 24% de las votaciones
o Comentado en MM 119~ ©ComentadoenMM61 o Comentadoen MM 116
© Puntuacion: 98 © Puntuacién: 91 = Puntuacién: 98
oVl o oVave __ _ eoldSoftware
Aventura
St ol 1 5am b Max & Grim Fandange & Monkey Island 4
| 43% de las votaciones 30% de las votaciones 27% de las votaciones
oComent.enMM70 o Coment.enMM47 oComent.enMM70
© Puntuacidn: 94 © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 89
@ LucasArls © LucasArts © LucasArts

i Neverw. Nights

& DOblivion

=B Baldur’s Gate Il 1

39% de las votaciones 31% de Ias votaciones 30% de las votaciones
© Comentado en MM 91 ©Comentadoen MM135 = Coment.enMM50
© Puntuacidn: 92 © Puntuacién: 95 = Puntuacién: 91
oBioware __________ ©Bethesda - oBioware
J
B T0CA 2 & Moto GP 2 = Test Drive Unlim.
40% de las votaciones 36% de las votaciones 24% de |as votaciones
: X o Comentadoen MM 111~ = ComentadoenMM 102 o Comentado en MM 147
g © Puntuacion: 90 © Puntuacién: 88 © Puntuacion: 96
: - ©Codemasters ___~ eClimax oEdenGames
@9 Flight Simulator X 3
| Acceleration
O 2% de las volaciones © 24% de las vorztiones
"""""""""""""""" & Silent Hunter Il 2 [L-2 Sturmovik 2 Silent Hunter 4
2da e wipckmes STHice ke yolacioncs He les valaciones
© Comentado en MM 84 © Comentadoen MM 83~ © Comentado en MM 148
© Puntuaciom: 92 © Puntuaciém: 90 © Puntuacidn: 94
oSSi/Ubisoft = o©I1C/MaddoxGames __ eUbisoft
A
1 Viriva Tennis & Pro Evo Soccer4 2 PC Fothol 2001
46% de las votaciones 42% de las votaciones 12% de las votaciones
© Comentado en MM 88 ©Comentadoen MM 118 = = Comentadoen MM 66
7 . © Puntuacion: 92 < Puntuacion: 94 © Puntuacién: 86
 NEA Live 2008 SRR oSesa oMonami__________ eDimamic
© 199 de las votaciones
PR o de 5 votos cada vez que participas y debes repartirios entre un méximo de tres jusgos y un minimo de 1.
ga"g:-m” listas por géneros como los cldsicos de todos los tiempos estén abiertas a cualquier juego que se quiera votar.
OFREsmia
 Los Sims | FIFA Manager 08
Historias de Mascotas : '
' € 7% de las votaciones " ©17%de las vataciones N < 5= F 0 Es
= MM 1S Particien 85 = ? ———————————————— vgf.:_] H—EJ‘[:___;.-!-J—-!—'JI'—:’— - S
| 5w Purtuacin: M eaug:msz e st Y] LU — ..E-.“‘-"
OBAEga S OEhmechts s TR AT g clisicos S 0005105 4% G
, - \ nero Y105 250ty %
 X3: Reunion @=p Lhampionshi Eiige los mejores 4° f’gféo g0 iartss g %
E Manager 2008 ~ mPEs. Entraras e e S s que hay e eaaald T e
" ©10% de las votaciones ~ © 5% de s votaciones ‘2 otar e T 570 itgs e °“‘““'-1':i: = it
— i e R e = e e e e ! un&'ma‘ a_a tad.’l'-e‘:-"'" ¢ e L
I & P 85 O INBE € kel W:::;-.?ﬂ‘n de M'lﬂ"ma;(:':a';%. 28035 MaENTe et Pot X
,,Mw ___________ Mt R tiage de COMPOT €% L s iptoa A0THE) cuadre ‘43

e e m—'&;in‘ﬂ!"“a-cm-“'

MICROMAN[A 91

___.-#'.—___

e —— P -y



82  MICROMANIA

Los mejores de 2007

iiL0S GANADORES BE“
MICROMANIA"

Por fin ha llegado el momento que todos estabamos esperando, el
de conocer cules han sido los mejores juegos de tado el aio 2007.
Y no lo son por que lo digamos nosotros, ojo. La decision la han
tamado los mejores jueces, los que mas saben de esto... jvosotros!

on la perspectiva que da la distancia pode-  metia nada sencilla. Afortunadamente para noso-
mos echar la vista atrds y decir con con-  tros, ese trabajo ha caido en manos mas expertas,
viceion que 2007 ha sido un afio realmen-  las vuestras, y es que un afio mds habéis llenada
te bueno para todos los aficionados al PC.  nuestros buzones con vuestra votaciones, con un

Y decimos todos porque no sélo ha habido  entusiasmo que no deja de sorprendemnos.
grandisimos juegos a lo largo de sus doce meses, sino  Gracias a ese entusiasmo y después de un largo
sobre todo porque esos juegos han estado muy repar-  proceso de recuento, aqui estan por fin los que de-
tidos entre practicamente todos los géneros, finitivamente y segiin vuestro criterio, han sido los
Asilas cosas, |a tarea de elegir los mejores de cada  mejores juegos de todo 2007. Disfrutad de la listay,
categoriay, especialmente, el mejor del afio, nose pro-  sobre todo, imuchas gracias por participar!

JUEGO DEL ANO
CRYSIS 0%

© Comentado en MM: 156 © Puntuacién MM: 98

' l g uy poco se puede decir e (Crysis» que no se haya dichoya. Se. [/ ffsd A 5?,‘}5}5{‘,”,5,%’}"""‘" 3

frata de un juego sencillamente revolucionario, en el sentidomas | . S o

literal de la palabra, pues es el primer titulo que aprovecha de e e

una manera realmente efectiva todo el potencial que ofrecen DirectX 10 {9 1 [l e e
y Ias nuevas tecnologias. Lo mejor, por supuesto, es que estaalucinante % 4 ~ % - L_a %?nhéla ha tjsiado siempre muy arriba en I?-S_DTEfEf“?_
potencia tecnoldgica se ha puesto al servicio de la jugabilidad, para 240584 N’ e D E;;sﬂ:i:;ﬁf;gad?::t: specn: fel‘g::dna?;ss:iex:zgd?:a:
conseguir un producto que marcard un antes y un después, no sélo L8 \ el itulo de sEgu S juéﬁb del 2o L?merm

n su género, sino incluso en |a forma de entender los juegos de PC. ; 3 T
Vosotros lo habéis entendido asfy de hecho vuestra votacion ha sido /8

tan undnime que la distancia con el segundo clasificado es la maycr e

que habiamos visto desde hace mucho tiempo.

© Compafiia: Valve © Distribuidor: Electronic Arts

© Comentado en MM: 155 © Puntuacion MM: 96

Por contenido, precio y calidad, la Uferta de

Boxy es practicamente irrechazable. Hasta cinc

unidos, incluyendo «Portalw, «Team Fortress 2» y el «Epi-
sodio Dos». éAlguien da mas?



%
DE LOS VOT0S
AUURK

WORLD IN
CONFLIET (L)

G) Cumpama MassiveiSIem
© Distribuidora: Vivendi
© C.en MM: 153 © P.MM: 97

Aungue su modo individual es
sencillamente soberbio, lo que
hace destacar a este juego por
encima de los demds del género
es sin duda su espectacular multi-
jugador, que, salvando las distan-
cias, ha supuesto para la estra-
tegia lo que «Battlefieldy supuso
para la accidn. Sin duda, serd el
modelo a seguir en el futuro,

© Comp.:EA €) Distribuidor: Electronic Arts
© Com. en MM: 147 © Punt. MM: 85

Laserie que préf.:hca mente definid el wmepln
de estrategia en tiempo real, volvid a nuestros
PCs. Més opciones, mejor jugabilidad y una his-
toria digna de Hollywood. ilmprescindible!

ipaiia: €D Projekt
tribuidor: Atarl
MM 155 © . MM: 97

A partir de una de las mejores
novelas de fantasia de todos los
tiempos, CD Projekt nos ofrecié
un juego que estd sin dudaala
misma altura. Con uno de los pro-
tagonistas mas carismaticos que
recordamos, una ambientacién
de lujo y un sistema de comba-
tes como hacia mucho gue no se
veia en el género, «The Witchern
tardara mucho en ser superado.

L4 ©

La expansion de «Obliviony pusd todo un mun-
do a tu disposicién y aportd mds escenarios,
personajes y tramas para que pudieras seguir
disfrutando de uno de los mejores juegos de
rol de todos los tiempos.

SPARTA =
LA BATALLA DE LAS TEHMI]FM.AS

® Camp World Forge © Dist: FX Interactive
© Com. en MM: 155 © Punt. MM: 84

FX consiguié un enorme éxito con este juego
qgue triunfa en la dificil tarea de hacer accesi-
bie para el gran pliblico un subgénero tan se-
lecto como el de la estrategia histdrica.

1.2 Electronic Arts
LMM: 85

Los creadores del legendario «Diablon reto-
maron lo mejor del cldsico y lo refundieron en
un titulo increible tremendamente adictivo.
Rol y accién en un mundo postapocaliptico
del que te costard mucho escapar.

CRYSIS

© Compama t:rytek
© Distribuidora: Electronic Arts
© C.en MM: 156 © P.MM: 9B

No sdlo es el mejor juego de ac-
cién, ies el mejor del afo! La expli-
cacion la tenemos en una jugabili-
dad revolucionaria que te permite
actuar con una libertad pocas ve-
ces vista con anterioridad. Aiddele
a eso unos gréficos que te hardn
dudar de si lo gue estds viendo es
un juego o una pelicula y lo que te
queda es un titulo que no debes
perderte bajo ningtin concepto.

CALL OF DUTY 4
MODERN WARFARE

© Comp.: Infinity Ward © Distrib.: Activision
@ Com. en MM: 155 © Punt, MM: 88

Los aficionados llevaban afios esperando el
regreso de esta legendaria serie, pero ha me-
recido la pena. Se frata sin duda de la mejor
accion en estado puro.

JLIUAL

NEED FOR SPEED |«

PROSTREET

© Compaiifa: Electronic Arts
© Distribuidora: EA Espafia
© C.en MM: 156 © P.MM: 85

Con una abrumadora ventaja en
votos sobre el segundo clasificado,
la iltima entreza de la serie «NFS»
Se consagra una vez mas como la
preferida por los aficionados a la
velocidad, y es que el salto de fas
carreras underground a las compe-
ticiones legales le permite explorar
nuevos terrenos para ofrecernos un
mar de nuevas posibilidades.

@ Comp.: Eden Games @ Distrib.: Atari

© Com.en MM: 147 © Punt. MM: 88
Sus dimensiones son abrumadoras y sus po-
siblidades también, pero sin duda lo més es-
pectular de este juego es su impresionante
modo online persistente que ha supuesto una
revolucidn en el género.

© Comp.: 2K Boston® Distrib.: Take 2
© Com. en MM 152 © Punt. Mik: B8

Con una ambientacion de pelicula, una his-
toria sobrecogedora y una jugabilidad bes-
tial «Bioshocks es uno de esos juegos que te
enganchan de principio a fin. éHas podido
resistirte a a llamada de Rapture?

.Jl

N

47%

DE LOS YOTOS

ADOR §

© Comp.: Codemasters © Dist.: Codemasters
© Com. en MM: 150 © Punt. MM: 92

La serie de carreras de rallies por excelencia
volvié a nuestros PCs con esta excelente en-
trega que llevd los niveles de realismo a unas
alturas nunca vistas. Una cita obligada parz
todos los aficionados al volante.




Péndulo Studios :r
FX Interactive |
;151 83 ‘
Los afios pasan, pero nadie consigue

desbancar a «World of Warcrafty de |
su trono como rey de los juegos on-
line. Su primera expansién continta
este éxito llevandose una abrumadora

mayorfa de vuestros votos.

La nueva entrega de esta fantdstica se-
rie de aventuras ha sido elegida como
ganadora por una abrumadora "ma-
yoria absoluta”, Es divertida, emocio- |
nante, muy larga y, iqué caray!, es es-
paiiola, que también cuenta,

: g . Hydravision = 0 Virgin Play
AreuaN!NCSoﬁ D ( Distrib.: Atari ; Crystal D./Eidos 1. Proein Com. en MM: 153 © 738

S04 6 Rt X D L0 % e 149 a3 Los aficionados a las peliculas de terror adoles-

Vuestros votos han confirmado que es muy di- Un fantastico juego de rol onling amblentado Lara Croft volvid a enfrentarse a su primera cente disfrutaron con esta escalofriante aven-

ficil resistirse a los encantos de esta fantastica nada menos que en el universo de la Tierra aventura, acompafiada, eso si, porunaimpresio-  tura que contaba, ademas de con una exclente

serie de rol online libre de cuotas. Media. cQué mas se puede ped!r7 nante renovacion tecnoldgica y de jugabilidad.  ambientacion, con un gran modo cooperativo.

SILENT HUNTER 4
WOLVES OF THE PACIFIC

QCnmpamaKonm S s

© Distribuidora: Konami
oc LnMM 1549 P MM 92

Uﬂ aﬁo més. y ya van unos cuantos. Ia
serie de Konami se alza como la prefe-
rida de todos vosotros. Las credencia-
les que ha presentado para conseguirio
han sido una renovada |A, muy mejo-
rada, y un enorme realismo.

FIFA 08

o bunp EASports L Distrib.: EA Espafia
0 Ll\r'1 ‘.r' 'vi }.54 © Punt. W‘ Bl-l 3
La serie tFIFAl ha alcanzado un nuevo nrvel
de excelencia con esta entrega, sin duda al-
guna la mejor y mds realista de toda la saga,

FX INTERACTIVE

A VECES cuasta recordar que el depoﬂe no se
acaba en el fiitbol, pero gracias a este genial jue-
go pudimos desintoxicarnos de tanto balon.

GANADOR

FX se alza con el galardén de mejor compafiia del afio gracias a
una impecable polftica de calidad, produccién esmeradayy pre-

cios ajustados, que habéis respaldado con vuestros voios.
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© Compadia: Uhisuﬂ
© Distribuidor: Ubisoft
© C.en MM; 148 © P.MM: BH

En un género minoritario la dlti-
ma entrega de esta serie clasica
se alza como el referente indis-
cutible en cuanto a calidad téc-
nica y a ambientacion.

FLIGHT SIMULATOR X
ACCELERATION

@ CF.IT‘I'I[J. ACES & Distrib.: Microsoft

@ C. en MM:157 @ Punt. MM Ba

La primera axpansndn de este @rual gueL
go llegd cargada hasta los topes de todo
tipo de nuevos contenidos.

ELECTRONIC ARTS

rJlnpama Planeta lnteral:‘tiue-
@ Distribuidor: Planeta Interactive
® No comentado en Mrcmrrnma

L ROES
Ceds

El boom de los juegos de inteli-
gencia tuvo su maximo exponen-
te en el PC en este adicitivo jue-
go. Si no quieres que tu cerebro
se oxide, ino dejes de usarlo!

© Comp.: Planeta Interac FINAUB'M
9 Distrib.: Planeta Interactive
5.) h'o cmneutada en Micromania

Un gran juego de inteligencia que intro-
dujo en nuestros PCs una larga lista de
puzzles, ejercicios y desafios.

Con un catélogo de juegos tan extenso como impresionante, EA es una de
las compaiifas lideres que marcan el camino a seguir en la industria.

ACTIVISION

Si su historial era ya impresionante el
afio pasado, éhasta donde podran llegar

después de |a fusidn con Vivendi?




La pirateria se carga
el juego.
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Todo parecia ir bien. El vuelo de Oceanic 815 que partia de la moderna Sydney con direccidn a Los Angelt
transcurria sin apenas incidentes. Se trataba de un viaje rutinario, hasta gue el piloto os informd de que .
el avidn atravesaria una zona de turhulencias. Ahi fue donde todo cambio. Tu nueva vida comienza aqul. 1

26

| fuselaje comenzé a
vibrar, primero suave-
mente, pero después
con mayor brusquedad
sacudiendo a fodo el
pasaje. Luego se escuchd una
pequeiia explosion: El avion se
incling ligeramente a fa izquierda
{ comenzaron a escucharse chi-
rridos y desgarros metalicos. El
piloto ordend que todos se abro-
charan el cinturdn, poco antes de

FICROMANIA

que lasturbulencias se volviesen
mas violentas agitando el avion
como una coctelera,

Y entances acurrid lo impen-
sable: El avion se’partid por la
mitad. Los pasajeros que no tu-
vieron tiempo de ponerse el cin-
turdn salieron despedidos por los
aires. Es |o tiltimo que recuerdas
del incidente antes de perder el
canocimientoy despertar enuna
extrana isla, junto'a los restos de

tu/asiento. Bugno, también hay

algo que no recuerdas: el resto
de tu vida, Has perdido la memo-

‘tla, y no sabes quién eres o para

qué‘viajabas.en el avion. Ahora
no:solo tienes que resolver el
misterio de Ia isla, sino también
el misterio de 1l pasado.

UNA VIDA OE TRUEQUE

Antes de empezar, un pequefio
consejo que deberds tener pre-

sente 4 lo largo del juego. El in-
tercambio de mercanciasies una
parte importante del juego, ya
gue es 1a (nica forma:que tienes
de conseguir algunos objetos
valiosos' que necesitards para
completar la aventura;

En general, sdlo te hardn falta
antorchas, para entrar sin peli-
gro en las cuevas, y una pistola,
para defenderte:y emplear en

momentos puntuales de| juego.

‘Ambos articulos son caros, asi
‘que para poder intercambiarios,

tendrds que recoger. todos los
objetos que vayas encontrando,
desde cocos y botellas de agua
hasta chocolatinas y latas de co-
mida.-Ya que el inventario es |i-
mitado; procura quedarte con lo

que tenga més valor y deshacer-
e del resto. Podrds saber cuanio

vale cualquier objeto:accediendo
alas'opciones:de cada uno,




EPISODIO1:
¢Como sobrevivir a un accidente
aérec? Con mucha, mucha suerte.

1 z
a2 Tras la vision de
una misteriosa chica, daras con
Kate. Habla con ella y, cuando
termines, experimentaras el Flas-
hback 1. Mira el primer recuadro.
Una vez de vuelta a la realidad,
habla otra vez con Kate acerca de
las esposas del flashback. Luego
déjala atrds y sigue al perro.

el resto del avion. Acércate a la
orilla y habla con Jack. Te pedira
que detengas la fuga de com-
bustible de uno de los depdsitos
antes de que explote y os mate
a fodos. Ve a la parte trasera del
fuselaje del avion y haz funcionar
el panel eléctrico.

i
.

2
‘|

3 -

y luego ve
al final de la playa, dejando atrds
a Sun. Encontrards tu mochila,
recdgla. Un tipo te atacara preten-
diendo recuperar una fotografia
que se encontraba en tu poder.

EPIS0DIO 2 ;
Jacky Kate huyen de algo que fos
persigue, équé demonios pasa?

4 . ) st ai
Kate te aconsejara que

registres la cabina del piloto, pero
Jack no te dejara ir hasta alli.

Quiz 1

Una bateria nueva,

Un disco.
Un generador,

Cuando acabes, verds de nuevo
a esa chica misteriosa. Habla con
ella para activar el Flashback 2.

5

y dile que Claire se ha
desmayado. Asf podras entrar en
la selva. Avanza y te encontrards
con Locke. Habla con él y luego
sigue los fragmentos del avién
uno tras otro. Pero cuidado con el
humo negro. Junto al penditimo
fragmento hay un francotirador.
Rodéalo por la izquierda.

B

Pregtintale por la cabi-
na del piloto. Te dird que est4 al
otro lado de la cueva. Haz un in-
tercambio con ély consigue unas
cuantas antorchas, Ahora entra
en la cueva y enciende una antor-
cha. Trata de no quadarte mucho
tiempo a oscuras o el humo ne-
gro acabara contigo. >

E3 EN LA ENTRADA DEL AVION verds a Kate junto con
el agente federal que la custodia, Una azafatale ofrecera
algo de beber, Haz zoom con la cdmara para que ambas | ik
salgan en el encuadre y enfoca la lente para que se vea
bien. Saca una foto cuando la azafata le tienda la botella
de agua, justo cuando se la dé, para que se vean claras
las esposas. Dale al boton de recordar para rememorar
toda la escena y finalmente habla con la azafata.

£ EN LA PLAYA. En este nuevo recuerdo, te encuentras
en una playa con la chica que has estado viendo desde

que llegaste a la isla. Para activar este recuerdo, debes

fotografiar a la chica junto con el pescador que estd |
buscando algo en el suelo, a tuizquierda. Alejaun |
poco el zoom para coger a ambos y enfoca la
lente para que se vean blen. Luego recuerda el
suceso y, cuando lo hagas, habla con la chica.
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o ¥ llegards a la cabina de los
pilotos. Junto a la entrada, hay
dos paneles eléctricos. Examina
el de la derecha y coge todos los
fusibles. Luego cierra el circuito
del de la izquierda tal y como ves
en la imagen. Eso abrira un com-
partimento donde hay una cdma-
ray un ordenador portatil.

EPISODIO 3 :
En la isla no hay enchufes, vas a
tener que emplear tu ingenio.

B

y habla con Sayid para
que arregle el portatil. Te dird que
necesita una bateria nueva, Ve a
|a hoguera y habla con Locke. Eso
activara el Flasnback 3. Cuando
acabes, habla de nuevo con Locke
y mencionale que le viste en silla
de ruedas. Asi podras chantajear-
le para que te dé la bateria.

Poky | ERTHAR|

8

y ; Las
marcas de los drboles te llevaran
a la escotilla de Locke. Habla de
nuevo con €l y siguele otra vez
hasta la entrada de una cueva.
Comprale alguna antorcha si te
hace falta. Dentro de la cueva,
tendrds una vision de Lisa. Siguela
hasta que la alcances.

10

acércate al ca-
daver que esta sobre el monticulo
de piedra y coge la brijula de su
mano. Locke te ayudara a subir y

@ Ouiz 2

Una granada.

Dinamita.
La llave,

te entregara una bateria para el
portatil a cambio de que le digas
qué has encontrado en el caddver.

EPISODIO 4 :
Esto marcha... Pero de pronto una
explosion os sobrecoge a todos.

1l ;

La explosidn
fue el resultado de abrir la esco-
tilla con dinamita y que Sayid esta
dentro del bunker, Le necesitaras
para que conecte la bateria al por-
tatil. Ahora entra en la selva.

12

Te llevaran junto a Desmond,
aungue no sin antes esquivar a
algunos francotiradores. Cuando
acabes de hablar con Desmond,
sigue €l camino hasta llegar junfo
a la escotilla. Rodéala y sigue por
el sendero del rio.




Accedera a arreglar tu portatil,
pero no te dejard entrar en el
bunker hasta que demuestres
que tu nombre figura en la lista
de pasajeros. Regresa a la playa
y habla con Hurley sobre ello. Eso
activara el Flashback 4, el cual te
ayudara a recordar tu nombre,
Elliott Maslow.

1

yic. Asi podras acceder a la es-
tacion. Una vez dentro, la puerta
se cerrara sola y te dejard atra-
pado. Examina la pared de donde
surge un fuerte campo magnético
y recoge todos los fusibles que
encuentres. Cerca del mural, una
puerta se abrira sola.

m Sigue iena {os io
les & introduce en el ordenador
los nimeros 4, 8,15, 16, 23 y 42,

Ahora, tienes que reparar tres

paneles eléctricos que se estan
repartidos por todo el blnker. El
primer panel se encuentra junto
a la puerta que esta debajo del
contador del ordenador.

) ve a por el segundo, que
esta situado junto a la lavadora,
pasando el banco de ejercicios.
No te olvides de recoger el resto
de los fusibles, que estan repar-
tidos por todo el binker. El tercer
panel se encuentra en el dormi-
torio, en la pared izquierda.

7 A 1t )
. an hara
que se cierren todas las puertas
del complejo v el contador se
ponga a 4 minutos. Escribe en el
ordenador, VIA DOMUS v, con el
menu de ordenes, abre las tres
puertas y entra en el subment de

F r,r|1,urmr.,
Ayudas| 1]

Ayudas|[F1]

vl el m va il TR A T

gl el e b R e o

|a luz negra. Eso te hard parti-
cipar en un cuestionario.

1 \
f\paga
|a5 luces, luego vuelve
al menu principal y sal de
la sala para reunirte
con Jack y Sayid,
los cuales han
encontrado
mapas de vi-
gilancia y una
lista de ar-

~ ﬂLATIENDALMtavésdelavmdadedmda
estds, puedes ver a Lisa acercandose al mostrador.
Al fondo a la izquierda, verds también a Locke
ensilla dé ritedas. Enfoca tu cmara abarcando
-alachicay el cartel de Rico's Shop sobre su

. cabeza, Aunque no se vea, Locke saldrd en
 la foto justo detrds. Recuerdaelinddenla

mas ilegales habia zoneltond

en tu portatil, ! foomes .

y se mostra- & LA TIENDA 2. Mvesaestarenlabendn,

rn agresivos pera junto al mostrador. El encargado tiene
: las manos apoyadas sobre una carpeta,

contigo. El - Acéreate, activa la cdmara y haz zoom para

episodio que se vean las fotos sobre Ia carpeta cuando

termina mal el tendero aparte las manos. Recuerda el

para ti, pero suceso y hiabla con el encargado. Gracias a este

H1 aventira / ﬂashhackpodrﬁremrdarmmmbm.

sigue. »»

MICROMANIA
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£ EL HOTEL . Te encuentras en el vestibulo del Hotel
Persephone, cerca de la ventanilla de informacién. Al
fondo, junto a la ventana, verds a Lisa escribiendo en
un portatil. Aproximate, pero nio demasiado para evitar
que la chica cierre la pantalla. Haz zoom para que se vea
bien |a pantalla del ordenador y saca una foto. Recuerda
el suceso y finalmente habla con Lisa.

£ EL HOTEL 2. Vuelves a estar en el hotel. Lisa esta
hablando con un guardaespaldas préximo a los ascen-
sores. Espera a que la mujer que te estd gritando se
aparte del encuadre y saca una foto con un buen zoom
de Lisa hablanda con el fipo. Después hahla con Lisa;
te dird que busques fa forma de convencerle para que
se aparte del ascensor. Habla con el guardaespaldas y
dile que Lisa es periodista; asf consegulrds que vaya
a por Lisa para que puedas entrar en el ascensor.
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»> EPISODIO 5:

Estds recluido y no dejas de pre-
guntarte: équé quieren de ti?

19

- En-
ciende el mechero y veras a Lisa
junto a la puerta. Ahora habla con
Kate y pidele que te dsje salir. Eso
activara el Flashback 5. De vuelta
a la realidad del presente, habla
otra vez con Kale para decirle que
eras periodista, y que eso explica
lo del portatil.

20 habla de
nuevo con Kate y sal del bunker.
Entra en la cascada del rio; alli
esta la puerta cerrada de la sala
magnética. Para abrirla, ve a la
playa y pregtiniale a Hurley don-
de conseguir dinamita. Te dira
que vuelvas a la escotilla y sigas
las banderas negras. Antes de

irte, habla con Charlie y consigue
de él una pistola.

2 ;

Sigue las demas y usa
los arboles con enredaderas para
evitar el humo negro. Al final del
camino, encontraras el barco don-
de esta la dinamita, la Roca Negra.
Entra por el agujero del costado y
recoge la dinamita. Ahora vuelve
al binker, pero sin correr, 0 la di-
namita explotara.

12 2
coloca la dinamita y
usa la pistola para hacerla esta-
liar. Dentro de la camara, encon-
traras un artefacto que emite un
campo magnético. En la sala hay
ofro ordenador. Vuelve a pasar
otra prueba (la primera respuesta
es 8, la segunda, R y la tercera,
493) y neutraliza el reactor con la
orden correspondiente.

Ayvudas|F1])

EPISODIO G :

La cosa se pone muy mal para i
al comenzar este episodio, icorre!

bx ] 1enz:
sersequirte hasta que
llegues a un perimetro de segu-
ridad. Alli, habla con Juliet para
que se active el Flashback 6. Lue-
go vuelve a hablar con elia para
que desactive el perimetro. Sigue
el camino hasta otro binker. Den-
tro te espera otro panel eléctrico.

24 .

Enla
siguiente habitacion, accede al
ordenador, activa los archivos de
sonidos y descarga el palet. Aho-
ra continla hasta el saldn. A tra-
vés de una ventana, podras ver a
uno de los Otros con el tipo que e
ataco en el primer capitulo. Abre
la puerta y disparale.



ala 53 3 tu fad Habla
con e‘ia y Iuego con et tLpO que se
acercara al cristal, Tom. Pregin-
tale de todo y se activara el Flas-
hback 7 Cuando lo experimentes,
hablale a Tom de €l Asi te dejara
salir. Registra todas las habitacio-
nes y recoge todos los fusibles.

Entra en él y pasa otro cuestiona-
rio. La primera respuesta es 44, |a
segunda, Hy la tercera, B. Accede
al boletin de nofticias, escucha

~>) Quiz3

Risk.

Persephone.

Royal.

Wl 8T

il
-
[

los archivos de sonido y eleva la
plataforma. Coge los fusibles del
dispositivo que estd en el tiburdn.

encontrards un nuevo
panel eléctrico que te permitira
acceder a la siguiente sala. Alli te
esperan Ben y Juliet. Ben querra
hacer un {rato contigo. Te dara la
brijula para gue puedas encon-
trar un barco que te saque de
la isla 2 cambio de que lleves a
Jack a la Roca Negra.

zck y convéncele de que vaya a
la Roca Negra. Luego ve t0 alli.
Habla con él, ve al fondo del bar-
co y sube hasta la cubierta de
arriba, donde Jack y Kate, que os
siguid, serdn capturados por los
Otros. En ese momento, recorda-
ras todo lo relacionado con Lisa
y con su muerte.

B Pars salvar a Jack y = Kats, re-
coge la brijula que esta encima
de la caja, ponte delante de Kate
y finalmente dispara a la dinami-
ta que se estd junto a uno de los
Otros. Ya que te pusiste delante, la
explosion no afsctard a Kate, que
hubiese muerto de otro modo,
pero a ti te dejard inconsciente.

ﬂ JlIEl SE£1a Ia QUE [2 OESOIENE TB
aconsejard que te marches en el
barco del que te hablaron, antes
de que Ben decida destruirlo.
Tienes minuto y medio para llegar
al muelle. Una vez alli, Locke te
echard una mano para evitar que
lo destruyan. Sube al barco, el Via
Domus, y asi podras por fin salir
de laisla... £0 tal vez no? m LT.A.

Soluciones Quiz
N
EHWEL] *g'7 BASNU BLRJE] BUM "y T

LA HABITACION DEL HOTEL, Este flashback empieza justo donde
termind el anterior. Suh:stea!asnensormianh‘ass[guaﬂaspa]d
se llevaba a Lisa detenida. Y ahora estis en la habitacién del hotel
donde pretendes sacar una buena foto de una transaccidn ilegal.
Primero busca donde esconderte. Hay dos posibilidades, ambas
junto al escritorio principal: la habitacién de Ia derecha y un ventanal
enrejado a la izquierda. La habitacion es el lugar mis seguro, pero
desde ellano podrds enfocar bien a los dos hombres.

£ ESCOGE, PUES, LA PUERTA DE LA [ZQUIERDA. Detrés del enrejado,
podrds presenciar a los dos hombres entrando en |a habitacidn. Uno
de ellos lleva un maletin. Haz zoom y enfoca para sacar un primer
plano del maletin con el nombre de la empresa justo en el momento
en que se lo pasan de uno a otro. Luego recuerda el incidente. Tras la
foto, el guardaespaldas traerd a Lisa ante los dos hombres. Y delante
de tus narices, acabaran con ella. Una foto en ese momento dara
testimonio de su muerte.
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Soulstorm

Expansion autojugable para
«Warhammer 40K: Dawn of War»

¢Te parece impaosible defender tus puntos estratégicos?
iQué poca fe! Una pizca de ayuda divina, tres maleficios y
un escuadron de cazas, y ya verds como tus penas son menos.

© . Dos facciones Unicas y fascinantes que, unidas a las
nuevas unidades aéreas y al renovado mapa de organizacién
estratégica, hacen de «Soulstormy una intensa experiencia
donde alcanzar la maestria requiere mucha destreza y dedi-

Las Hermanas de Batalla

\

a tercera expansion de «Dawn of War» afiade dos nue-
vas y poderosas razas con las que extender tu poder
entre |as estrellas del universo "Warhammer 40.000",

cacion. Por eso mismo en esta breve guia vamos a ofrecerte
algunos consejos y tacticas que puedas afrontar cada batalla
con algtn as en la manga. También te decimos como explo-

tar las nuevas posibilidades que te ofrecen las Hermanas de
Batalla y los Eldar Oscures y cémo impartir el orden y sem-
brar el caos entre tus aponentes empleando el “poder de la

fe* y la “energia maligna” de las almas de tus enemigos.

Las Adeptas Sororitas integran el cuerpo militar mds devoto y tenaz de las fuerzas del Dios Emperador, un fandtico
gjército inquisitorial cuyo poder proviene de su fe, un recurso exclusivo que te permitira realizar milagros.

B Completo, accesible y eficiente. Si lo tuyo es un tipi-
co ejército humano, con sus marines y carros de comba-
te, las Hermanas de Batalla estdn hechas para ti. Crea
tropas en el Convento, despliega infanteria ligera y no
olvides asegurar tu avance con torretas defensivas.

Las Hermanas de Batalla
desprenden un halo constante de violenta santidad, y
eso se refleja en sus unidades de élite. Integra en tus
escuadras un Misionero para curar sus heridas mientras
Ia Canonesa se encarga de infundir moral a tus tropas.

B Una experiencia religiosa.

{Benditos tanques! El verdadero poder destructivo de
las Hennanas emana de sus vehiculos terrestres. Acom-
pafia tus escuadrones de Inmoladores para chamuscar
la moral del enemigo y mantén en retaguardia un Tanque
Exorcista para acribillarles con artilleria divina.

B ila fe mueve montaias! Y ayuda a ganar batallas, si
desatas su poder. Utiliza al Misionero para mejorar con
fuego bendito las armas de largo alcance, aturde al ad-
versario con el Edicto del Confesor e invoca el imparable
Santo Viviente para asegurar tu victoria.

La fe ciega en la victoria es algo mas que un exceso de
confianza para las Adeptas Sororitas. Acumulando el
poder divino que las conecta con el Dios Emperador, po-
drds realizar portentosos Actos de Fe de dos maneras:

B Fabrica lco

nos Sagradoes. Son artefactos divinos
que generan fe. Se construyen en los puestos de es-
cucha ubicados sobre los puntos estratégicos y reli-
quias. Ademds, “iluminan” la zona reveldndote unida-
des camufladas. Procura que estén defendidos.

Enfrena unidades especiales cuya mera existencia
genera un flujo conhnuo de fe. Algunas de estas tropas

“elegidas” por |a Divinidad son los Serafines, los Vete-
ranos y, por supuesto, la Canonesa. Tu enemigo tendra
que eliminarlos para detener el incremento de fe.
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B} Asesinos inv 5. Los Mandrakes son la unidad ba-
sica de los Eldar Oscuros Aunque carecen de ataque a
distancia, pueden ser muy ttiles si desarrollas con rapi-
dez su capacidad de infiltracién y lanzas un fulminante
ataque sorpresa contra el enemigo. Si ademds los apo-
yas con los Guerreros a distancia, el impacto sera total.

£ Alma de suerrero. Valiéndote del poder sombrio que
mora en las almas que has recolectado, tienes a tu dis-
posicion una serie de calamidades con las que sacudir al
enemigo. Conjura una lluvia dcida que consuma su arma-
dura, enloguécele con desgarradores lamentos y arroja
sobre su ejército las destructiva Tormenta de Almas.

Los terrorificos piratas Eidar Oscuros encarnan la maldad mas cruel y depravada. Sus tropas estan formadas por
diabélicos seres que disfrutan torturando, masacrando y extrayendo las almas de sus enemigos para desencadenar
atroces poderes oscuros. Un ejército eficaz, cuyas tacticas estan basadas en unas pocas, muy malas, buenas ideas.

B Terror a ba; A diferencia de las Hermanas de
Batatla los Eidar Oscums prefieren sembrar el panico
desde las alturas. Con los Infernales y las Motocicletas los
ataques reldmpago estdn garantizados, pero si de verdad
quieres llenar de miedo el corazén del enemigo, invddele
con un Devastador flanqueado por varias unidades Talon.

p a.El Arconte y el Homiinculo
son dos de los hemes més espeluznanles que puedes
dirigir en «Soulstorm». Haz buen uso de ellos para ac-
tivar los brutales efectos del poder de las almas, como
una maldicién que enfrente entre si a tus enemigos o un
dardo envenenado que acabe con sus vidas al instante.

iTu alma . mia!

Casechando las almas de los cadaveres que permane-
cen en el campo de batalla, los Eldar Oscuros pueden
manipular las energfas demoniacas que emanan de
ellas para invocar todo tipo de hechizos malignos.

B As 25 y ordé-
nale recoleclar el humo woleta que permanece enel
terreno tras una batalla. Inmediatamente comenzara
a absorber la preciada esencia de alma que necesita-
ras para controlar la magia de los Eldar Oscuros. No
dejes que las almas se difuminen initilmente.

s no sdio es lmpresc:mjlble para aumentar eI lImrte
de tu poblacién, sino que ademas pueden ser modifi-
cados para producir almas de forma ininterrumpida,
convirtiéndose asi en un campo abonado para que
tus esclavos pueden cosechar.

Gracias al nuevo mapa de gestion estratégica de la
campaiia de «Soulstormy, puedes manejar aspectos
relativos al ataque, defensa y distribucidn de tropas de
un modo inédito en la saga. Funciona asf:

< sobre el enemigo que
te ofrece el panel de Ea derecha La experiencia de su
comandante, el tipo de unidad y el nimero de bases
que posee pueden ayudarte a decidir si es conveniente
o no invadir su territorio. Cuidado con ser temerario.

ﬂ 1 ides aprovecnar ias ficaciones inicia-

< de tu raza en tu favor. Las Hermanas de Batalla
comienzan la partida con sus edificios principales ya
construidos y los Eldar Oscuros pueden viajar de una
region a otra con mds facilidad que el resto de razas.

e J




) LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco!

,-_;Prablem_as? ;:Fase's imposibles? ;Enemigos demasiado dures? 5i buscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo”. El que te abren
las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

BIOSHOCK
Escoge tu final

Una de las primeras elecciones |
gue te ofrece este juego es la de
como tratar a las hermanitas que :
te encuentras en la ciudad sub- |
i @ Final 3: No rescates a Leanna

marina de Rapture. Segtin optes

por una u otra forma, «Bioshock»
te mostrara uno u otro final, asi :
que tenlo en cuenta. Podrds “cose- !
char” hasta a una hermanita, pero
después de eso, el juego termina- |
ra de un modo si has “cosechado” :
mas de una o de otro distinto si :

has preferido rescatarlas.

DARK MESSIAH OF
MIGHT AND MAGIC

Asi continua la historia

En este juego de espada y brujeria
puedes rematar Ia historia de cua-

tro formas diferentes, dependien-
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_ i do de tus decisiones. Si conoces |

 cudles sony cémo conseguirlos, !
: podras salvar a partida antes de
: tomarla decision y ver los cuatro : §
: finales. Son éstos: il
i B Final1: En el capitulo 8, rescata :
i aleannadel Pozo dela Arafia, '
purifica a Xana, en el siguien- | = :
i B sp-village: Mision secreta que |
de las Sombras y colécalaen
: i B3 sp-street: Mision secreta que
: @ Final 2 En el capitulo 8, res- :
:  cataaleanna del Pozodela ;
Arafia, purifica a Xana, enel !

: JOHN WOO PRESENTS

. STRANGLEHOLD

. Volteretas mas dificiles
sion, luego coge fa Calavera :
de las Sombras y colocala en

te capitulo, coge la Calavera

el altar,

siguiente capitulo, coge la Ca-
lavera de las Sombras y arrd-
jasela a tu padre.

o matala cuando tengas oca-

el altar.

£ Final 4: No rescates a Leanna o
matala cuando puedas, luego
coge la Calavera de las Som- |

bras y arrdjasela a tu padre.

| FRONTLINES

. FUEL OF WAR

. Consigue dos
. | misiones secretas
i Sieresun fan del juego y crefas :
i que ya habias acabado con todo el
: contenido disponible para un juga-
 dor, estas de suerte: ¢Frontlines»
8 | esconde dos misiones extra que

i se desbloguean de un modo muy
 sencilloy que te daran un pufia-
i do adicional de diversion. Vete al
i menti de extras e introduce estos

dos codigos *magicos™:

e P AR

tiene lugaren el pueblo

tiene lugar en ciudad

* Ya de por sino es facil sacar vivoal :
Inspector Tequila de esta frenética |
i accion en la que las piruetas, los |
disparos, las barandillas sobre !
 las que "surfear" y los puestos '
i de melones destrozados estana
 la orden del dia. Pero seguro que '

muchos de los reyes del gatillo

 que estan jugando también estan
: temiendo que llegue el momento :
en que el juego se acabe. No |
enfundéis las pistolas tan rdpido, |

i chicos, porque una vez terminas

el Modo Casualy con las pistolas
¢ aun humeando, se desbloquea :
i otro modo con la dificultad mas

! elevada. ¢Podrds con ella?

AT

—

il

IRUCO DEL §

Deshloguear personajes y mds dificultad

b Tal vez estés jugando a «The Cluby y pensando que lo que ves es todo

% hmhmmdﬁmmh%swmwmw

LEGO RACERS 2
Mis pistas y mds
velocidad

i Aunque este juego sea menos se-
i rio que otros titulos de velocidad, !
i no por ello es menos necesario
i correr atopey dar lo mejor deti :
¢ como piloto si quieres ganar. Asi :
i queseimpone tenerel cochemas
i veloz con el que puedas hacerte !
iy, si de paso eres tan afortunado !
i como para obtener mas pistas o
¢ la opcidn de conducir como mar-
 ciano... éQué més quieres?
i B Coches mads rdpidos: Dentro |

:

bre de “FSTFRWRD" A partir
de ahora, tu coche sera mu-
cho més rapido... pero ten en
cuenta que los coches de tus
rivales también lo seran.
Pistas de Marte: Pausa el
juego y pulsa [Izquierda],
[lzquierda], [Derecha],
[Derechal, [lzquierda],
[lzquierda], [Derechal,
[Derechal, [Abajo],
[lzquierda], [Derechal.
Modo Gran Angular:

Pausa el juego y pulsa
[lzquierdal, [lzquierdal,
[lzquierdal, [Derecha],
[Derecha], [Derechal,
[Arriba], [Arriba], [Arribal,
[Abajo], [Abajo], [Abajo],
[lzquierda], [lzquierda],
[lzquierda], [Derecha],
[Derechal, [Derechal.

: 3 Piloto marciano: Desde

del modo aventura, crea un
piloto y bautizalo con el nom- :

el mend principal, pulsa
[Derecha], [lzquierda],
[Derecha], [Arriba], [Abajo],
[lzquierda], [Derechal,
[Arriba], [Arriba].
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HISTORIAS DE NAUFRAGOS

Informacidn al minuto

Tal vez estés perdido en una isla
desierta, pero gracias a unas
cuantas combinaciones de te-
clas, no tienes por qué renunciar :

a estar puntualmente informado
de todo lo que ocurre en la partida

o el lugar en el que estas. Estos

dos sencillos trucos son muy fa-

Historia, tan solo pulsa las teclas

correspondientes:

& [Cirl] + [Shift] + [S]: Muestra
informacion estadistica sobre
el juego

[Alt] + [Shift]: Muestra in-

formacion sobre los objetos
o &l terreno que sefiales con
el puntero del raton

PERDIDOS

Consigue mds fusibles

Cuando asumas el desafio de :
este juego tan televisivo, pronto
comprobaras que los puzzles se :
restelven mediante la ufilizacién
de fusibles, con los que puedes !
hacer trueques. Hay un modode :
. B3 sv_cheats I: Activa
el siguiente: tras resolver el primer

conseguirlos mas facilmente, es
puzzle de fusibles vuelve al puzzie

permaneceran en tu inventario y
podras utilizarlos nuevamente en

cualguiera de los otros puzzles

gue se te presentaran.

NEED FOR SPEED
PROSTREET
Engorda tu cuenta
corriente

. Lo sabemos: correr y competir :
 es caro, muy caro. Tener el coche
i a punto en todos sus aspectos, !
: utilizar las mejores piezas... Para
© colmo de males, los cochazos de
! Need for Speed Prostreety no se
 pagan solos y nunca viene mal un
i truquillo mediante el que sanear :
i tu cuenta bancaria. Prueba con
: éste, que ademas puedes repetir :
: cuantas veces quieras: inicia el :
juego, carga tu perfil en el Modo :
: Carreray ve al menti de codigos, :
i donde debes introducir “UNLOC-
. KALLTHINGS". Ahora salvatu :
. perfily vuélvelo a cargar. Ve al ga- :
i rajey encontraras varios coches
nuevos bastante caros. Véndelos !
! Y...ia nadar en la abundancia!
ciles de utilizar y sirven tanto para ::
el Modo Libre como para el Modo

- PORTAL :

- Armas, inmunidad
- y otras mejoras ;
El genial juego de Valve incluidoen :
. «The Orange Box» también cuenta :
. con toda una serie de trucos asu ¢
: disposicion. Si repasas sus efec-
i tos, seguro que te interesa probar :
i como poco, unos cuantos. Empie-
: Za, como casi siempre, por activar |
: la consola pulsando la tecla [?]. !
© Activa los trucos con el primer
¢ codigo porque algunos de los si- :
: guientes necesitan que lo hayas |
: hecho. Y ahora escoge e introduce !
: los que quieras del resto:

los trucos

" [ sv_cheats 0: Desactiva
y recogelos todos de nuevo. Estos

los trucos

© £ god: Inmunidad

£ buddha: Recibes dano
PErD N0 mueres

B give weapon_portalgun:

- £ upgrade_portalgun: Mejora

Obtienes la pistola
de portales

tu pistola de portales

impulse 101: Todas

las armas

£ npc_create npc_citizen:

Crea un ciudadano

npc_create npc_zombie:

Crea un zombie

ent_create_portal_

metal_sphere: Crea una
bola metalica que bota

ent_create_portal_weight

box: Crea un cubo de
almacenamiento

sv_portal_placement_
never_fail (16 0): Coloca
el portal donde quieras

fire_rocket_projectile:
Dispara un cohele

fire_energy_ball: Dispara
una bola de energia

sv_gravity x: Sitlias la
gravedad en valor x. El
valor normal es 600

&3 noclip: Sin colisiones

£ firstperson: Vista en
primera persona

thirdperson: Vista en
tercera persona

- S.TA.LKE.R.

- #Lual es tu final?

Este juego de accion es otro de
los que te ofrecen terminar su |
atractiva y elaborada historia con
unos cuantos finales diferentes, !

que dependeran tanto de tus de-

cisiones como de lo que hayas
logrado durante fus partidas. En !
este caso, hasta ocho finales di-
ferentes tiene «STA.LK.E.R». Asi
: que te recomendamos que leas
i bien las condiciones para cada '
i finaly elige el tuyo... o vive todos,
¢ uno por uno. Pera sé cuidadoso y
i nocumplas méasde un criterioal |
¢ mismo tiempo si es que quieres |
: obtener el final deseado. ;
@ Final A: Has obtenido més de

50.000 RU

Final B: Has abienido mas de

1000 puntos de rango

3 Final C: Lukash y Voronin han
- i B “summon [c6digo vehiculo]”
\ @ Axon Cicada: utgamecontent,

muerto

€3 Final D: Has obtenido menos

de 1000 puntos de rango

€ Final E: No has obtenido nada

de lo anterior

. B Final F: Unete a la Concien-

cia-C

| Final G: No t2 unas a la Con-

ciencia-C

¢ UNREAL

- TOURNAMENT Il
. Dieciséis vehiculos i
i Hace un par de meses publicamos !
: los cdigos quenos envié uno de |
i vosotros y con los que se podia |
© conseguir dos ayudas de las més |
i importantes: inmunidad y mu-

nicion ilimitada. Ahora vamos a

lidades proporcionando un nuevo

que puedes obtener. Comienza

utvehicle_cicada_content

£ Axon Goliath: utgamecontent, Necris Scavenger: utgame-

utvehicle_goliath_content

£ Axon Hellbender: utgame- 1'

content.utvehicle_hellben-
der_content

. B3 Axon Leviathan: utgame-

content.utvehicle_leviathan_
content

Gj has desc“b'e‘m o

. @ Axon Manta: utgamecontent.
ampliar sensiblemente tus posibi-
: - 3 Axon Paladin: utgamecon-
i codigo al que acompana todauna |
lista de un montén de vehiculos |
- @ Axon Raptor: utgamecontent.
por acceder a la consolacon fa |
 tecla [Tab] e introduce el siguiente
codigo con el nombre del vehiculo !
al que quieras subir a tu personaje |
i segln la relacion que a continua-
© cion te detallamos:

utvehicle_manta_content
tent.utvehicle_paladin_
content

utvehicle_raptor_content

Axon Scorpion: utgamecon-
tent.utvehicle_scorpion
content

- B Axon SPMA: utgamecontent.

‘utvehicle_spma_content

Necris Darkwalker: utgame-

content.utvehicle_darkwalker_
content

&3 Necris Fury: utgamecontent.

utvehicle_fury_content

i B Necris Nemesis: utgame-

content.utvehicle_nemesis_
content

© B Necris Nightshade: utgame-

content.utvehicle_nightsha-
de_content

content.utvehicle_scavenger
_content

- @ Necris Viper: utgamecontent.

utvehicle_viper_content

- @ Slow Volume Cube: utga-

mecontent.utslowvolume_
content

truco ¥ 'i“'-
gun o llac

pumqque’“”"‘ o’ ;OGO sacﬂfm s

5‘ un trun




& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

,Blenvemdo’ Has llegadlo al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrera.. el lugar
donde ty mandas y eres el rey. Pide ysete dard. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccion y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preacupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soiiaste...

Estrategia

Gestion, organizacion, andlisis, administracidn, tactica... estrategia. ;Te ,Jarecen palabras aburridas? Pues entonces te has

equivocado de seccion, amigo, porgue éste es el sancta-sanctorum de

Espada y bru,ena

ﬂ DESCARGAS
[} J_I.IEGO_F_-R@TUTT!_]_«GLESH

) Gratuito y muy recomendahle, «fBlests ha |
sitlo creado en eddige abierto por un grupo

de programadares espaiioles. Su estiloes |

de construccién y conquista en la linea
de «Warcrafty y puedes elegir entre fac-
ciones de tecnologfa y espada o magia y
criaturas, Puedes jugar en mapas pre-
definidos contra una IA con diferentes
niveles de dificultad o, mejor adn, en un
mode multijugador online mediante IP
directa. En la pagina oficial encontrards
foros para organizar las partidas y la zona
de descargas para las utilidades de crea-
cidn de unidades y mapas.

© Loencontrards em

www.glest.org/es/index.html

;_ ummﬂamnﬁs
completos en el estupendo
_dg:_ha,mahuu-
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Vientos de guerra

| universo «Command & Conguers entra en una segunda
E edad de oro porgue al inminente lanzamiento de la expan-
sion aLa ira de Kaney para ¢C&C3: Tiberium Warsy se une
el anuncio del desarrollo de «C&C: Red Alert 3». Regresa asi uno
de los titulos més exifosos de esta franquicia, recordada por el
trepidante ritmo de las batallas y una jugabilidad extraordinaria.
Todavia no tiene fecha, pero s una pagina oficial donde podras ir
abriendo boca con noticias, imagenes y diarios de desarrollo.
Apintate a la beta
Ambos lanzamientos vienen de la mano porque segun la pagina
oficial de “EA Store” los compradores de «La Ira de Kane» recibi-
ran un e-mail con un codigo exclusivo y un enlace a una pagina
para registrarse en el programa beta de «Red Alert 3». Cuando se

A Vuelve a estar abierta la pagina «C&C Moviesy para que te des una
auténtica sesidén del mejor cine de ciencia ficcidn.

0s estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

A Prepdrate para volver a una hipotética lll
Guerra Mundial apocaliptica con los soviéticos,

inicie la fase beta prevista para finales de
septiembre recibirdn las instrucciones pa- §&
ra descargar ¢l cliente de la fase de prue-
bas. Todos los usuarios estardn registrados
para poder enviar a los desarrolladores los
fallos encontrados o las sugerencias para
mejorar los distintos apartados, La
expansion «La ira de Kanes tiene
asi el doble de interés. Y si quie-
res ir entrando en ambiente, en
la pagina «C&C Moviesy podras
ver todas las secuencias cine-
maticas de «Tiberiumy y «Red
Alert». iPrepara las palomitas!

© MAS INFDRM!\CION
www.ea.com/redalert/main.jsp,
www,.cncspain.com/ )r/kastnre

la Legion de Acero

40.000: SoulStarmy», no debes dejar de probar este espectacular mod
compatible con los capitulos «Dawn of Wary'y «Winter Assault».
Lleva el tftulo de «Dawn of Steel Legion Mod» y pone en escena una
nueva faccién, el regimiento de la guardia Imperial de Armageddon.
Cuenta con 27 nuevas unidades y 11 edificios para dotar a un ejér-
cito que pondrd todos los territorios a tus pies. La IA modificada
ofrece un desarrollo mas dindmico y también te sorprenderan los
nuevos efectos visuales y de sonido. Ya sahes, ial ataqueee...!

EJ Aungue estés enfrascado con el nuevo bitulo de la saga, «Warhammer E
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Apoyo Ioglshco

£ DESCARGAS £ PARCHE PARA
«SOMBRAS DE GUERRAN.

3 E primer parche de «Sombras ife Gue-
mmap atalizs of jeego o la version 11 para
solucionar diversos problemas en los
gréficos y algunos falios que se dan, so-
bre todo, en el modo de escaramuzas.
Ademas, astn actualizacion mejora el
de fos aviones repu-
blicanos e incorpora un nievo sistema

para la reproduccidn de los sonidos
cuando das érdenes a tus un!dades.

© Lo encontrards en:
www,sombrasdeguerra.es

iSeiior, si sefior!

] DESCARGAS £J PARCHE PARA
4COMPANY OF HEROESn

i Ya esta disponible ima version beta del
nuevo parche que afiade [a funcionali-
dad “Team Automatch". El parche ests
disefiado para agilizar fas partidas mul-
tijugador onfine en «Comjiany of He-
roesy y crear un mejor soporte de los
campeonatos por equipos. También es
compatible con la expansion «Oppo-
sing Frontsx. éNo vas a prnharlo?

£ DESCARGAS £ MOD «EUROPA
UNIVERSALIS 1l NAPOLEON:

B ;Estds guisndo los pasos de Napoleon

o prefieres pararie los pies al galo? Déjalo
un momento porque debes saber que
ya estd disponible e} ditima mod Magna
Mundiv.1792 que acaha de ser adaptade

a la expansion «Napoleon's Ambitionn -

en (EUII Napoleon~ al que afiade nue-
vas posibilidades de desarrollo y mejora
el jliego en infinidad de aspectos.

e wwwmagnamundi com/downloads/ x

enel Sﬂﬂeo de10 \oiita
e ﬁmﬁi ‘:otmamn

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas histarias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas gue te fraen de cabeza.

Cine y vitleojuegpE:h

| ADEBATE " AVENTURAS CINEMATOGRAFICAS DE VERDAD

| cine siempre ha estado presente en los videojuegos atnque,
casi siempre, siel juego resulta una obra maestra suele serfoa
costa de no parecerse demasiado a la pelicula en que se inspi-
ra. Tal vez por eso, muy pocos profesionales del cine se han atrevido

| Ll Rearitah) 3 ;Por qué no se emplearia tierra lotal para construir el famoso Central
€On la creacion de Videojuegos, que Con excepclones notables Park de Nuzva York? Un anlisis microquimico ha rweladoq!.leacpella

como |a de George Lucas y las aventuras de LucasArts. Pero eso, al tierra ni siquiera procede de América. ¢Quién construyd la red de

tiineles bajo el parque, utilizada en el Proyecto Manhattan, que de-
sarrolld la bomba atémica? éCudles fueron les motivos que llevarona
la completa aniquilacién de la comunidad afroamericana de Seneca
Village, durante la construccién del parque? Las respuestas a estos
enigmas estdn en «Alone in the Darky. La mitica serie, fundadora del
survival horror, vuelve en este nuevo tftulo, como sabes. Pero antes
de su lanzamiento puedes ir indagando con las primeras pistas que
ya estdn en la web oficial del juego, en Casteflano.

parecer, estd a punto de cambiar...

En los proximos meses, podremos disfrutar
de varias aventuras desarrolladas por profe-
sionales del cine. Es el caso de «Matahari, /4
protagonizada por la mitica espia, que
ha sido creada por Hal Barwood, director
de peliculas como “Seal de Alerta” y guionista
de “Dragonslayer” y “Encuentros en la Tercera
Fase” (éste Gltimo sin acreditar).
Otro titulo a seguir es ¢Heaveny, una _
aventura al mas puro estilo «Mysty, £
en donde tendremos que visitar...
iel Cielo! El guién ha sido disefiado |
por Stephan Martiniere, director ar-
tistico de «Myst Vv, Dylan Cole, que
ha trabajado en la pelicula *Super-

"R

man Returns” y “Las Crdnicas de

. - Ad'.renlure Eame Studio es uno de J'us
creadores de avenloras graluifos mas ve-

Riddick", asi como varios miem- Sy e teranos y populares, Can este programa
bros de Digital Domain, la empre- IR 7 podrds crear tiis pmp:asauenh:ras. sin
sa de efectos especiales de James | a ' necesidad de saber programacién. Re-
Cameron. ¢Aportardn estos juegos R cientemente se ha actualizado a la ver-

. v sion 3.0, incorparando novedades, mul-
alg;nleleme?to goEvedoso al géne i 4 ruievas opciones de interaceidn

ro de la averntura: f] POCOS Meses P yun buen punado de mejoras técnicas. Si tienes una buena historia en
conoceremos [a respuesta. : "5 | menteytesientes creador, Za qué estds esperando para descargarla?

lacomunidad@micromania.es

B Los juegos por capitulos. disponibles sdlo en Internet, estan logrando un
natable exito entre los aficionados & las aventuras. Esta formula, da fugar
aargumentos flexibles, que pueden sorprendertz y que te enganchan.
Uno de los titimos este «American McGee's Grimm» cuyo trailer estd
disponible ya. Se trata de una aventura con cierta accién que mostrard
una versidn oscura de los populares cuentos de Jos hermanos Grimm,
en 24 capitulos de periodicidad semanal, que potrdn resolverse en 30
minutos. En julio, el primero de ellos. iEstamos deseando jugarlos!

"'-'.'”-"‘"'?":""."-"""""".""- """"""" thy\'ﬂﬂie_lm(irirnmlnsatrturﬁ_ dematoscumnla

___________________________________________________ Cenicienta, Caperucita Roja... éimaginas versiones oscuras? i
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) «fiattlefield Anscalypse 5 una conver-
sion total de uBattlefield 2» que franscu-
irre en un futuro devastado por la guerra
‘nuclear, Los recursas hdsicos escasean y
las facciones supervivientes luchan entre
si por conseguirlos. El mod, basadoenla
saga de peliculas de “Mad Max", dispone
de un completo arsenal de armas y un buen
nilimero de vehiculos.

© Lo encontravds ex:

m.bl’apoca!ypse.cam

e e S S e e e

Un clésico renovado

Im. Iliﬁl.F-Ll'EZ»

Bl «Fortress Farevers 5 una modificacion
para uHalf-Life 2 basada en el «Team For-
tressn original, pero con varias mejoras sus-
tanciales, sobre'todo en la calidad grdfica.
Incluye diez clases de personajes y doce ti-
pos de mapas diferentes. Los combatesen-
frentan a grupos de ocho personajes, cada
uno con sus propias tareas de ataque y de-
fensa. El mod destaca como una refrescante
allamalhm a «Team Fortress 2n.

&) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccion los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunion entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con

nosotros, hermano. En el proximo combate fal vez no estemos en el mismo bando...

Batallas en viﬁe{as

prendernos. Justo ahora cuando los alicionados a los combates

multijugador ya nos frotdbamos las manos con la noficia de la
proxima aparicion de «Battlefield 3», Electronic Arts ha anuniciado
que antes nos ofrecera «Battlefield Heroesy, iun juego totalmente
gratuito! Si bien, no a cambio de nada, ya que en él se empleara
como una plataforma publicitaria de cara a sus jugadores.
Batallas sin interrupcion, pero con anuncios
A diferencia de las enfregas anteriores de la serie «Battlefieldy,
este nuevo titulo mostrara un estilo visual inspirado en el cémic.
La dinamica del juego, en cambio, sera practicamente idéntica a
|la de la serie. Segtin sus autores, el planteamiento de «Battlefield
Heroesy no es diferente al de otros «Battlefieldy, salvo porque ade-
mas de la accion por equipos, predominara la diversion y el sentido
del hurnor por encima del realismo.

Ya en la pagina oficial del juego se pueden obtener algunos da-
tos mas, a partir de los extractos del diario de desarrollo de Ben
Cousins que es uno de los productores principales del proyecto.
Asl, se sabe que el juego aprovechara la tecnologia de «Battle-

L os muchos dmbitos a los que llega la accion no dejan de sor-

Amﬂamwmmémmwommmahs
de «Team Fortress 2», y las animaciones mantendran el tono caricaturesco.

A Tanques y aviones también formardn parte
de los ejércitos de «Battiefield Heroesn.
field 2142y puesta al dia, para que
pueda competir con los titulos mas
modernos. Ademés los desarrolla-
dores también dicen gue incorpo-
rara ciertos elementos propios de

o L
los juegos de rol, aunque nosehan " 4
especificado cudles, y que en general ot
se estd intentando recrear la misma
sensacion que se consiguid en «Co-
dename Eagles.

El inico precio a pagar por experimentar
todo esto es que habra que ver los anuncios
que se incorporaran dentro del propio jue-
go, aunque parece algo insignificante
comparado con las horas de di-
version que puede ofrecernos.
Asi que prepdrate, porque
a partir de este verano, el
campo de batalla se ex-
pande al mundo del cg-
mic. No te pierdas el vi-
deo en |a web oficial.

Un Crysis mas espectacular

BBmUEStTB tU mve' _si_ﬁsscnneas EJORAS GRAFICAS CON “CRYMOD"

B} Copcom ha convocado un concurso de
creacién de niveles para «Bionic Comman-
do Rearmeds, el remake en desarrolio del
que fue éxito en la consola NES. Si te ani-
mas y tu escenario gana, estard integrado
en el juego y tu nombre en los créditos. No
te hace falta nada, sélo ponerte a dibujar a
Ia manera tradicional y luego remitirselo a
Capem.talmsedehlhmhsm

el'désmfm-rnamén,
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B3 Ya sabemos que los escenarios de |

«rysis» poseen una calidad en la

vanguardia de la tecnologia pero,
' juego, pero si a Ia gran mayoria.
eso sirve este mod. En concreto, |
| buenos resultados, no hay mas
+ que ver las imagenes del antes y
| el después que aparecen en la pa-
las nubes antes del amanecer e |

ies pusfb[e mejoraria? Pues para

con CryMod se mejoran los efectos
de luz, el polvo, la niebla ambien-
tal, los rayos del sol, las sombras,

incluso Ia posicion de la luna, para
que se asemeje a los movimientos

G} Lo enwntraras en crymod cum/thread php’thread‘ d=14195

! nueva version del mod.

de la auténtica luna. Todo luce
un aspecto mds realista; aunque
no afecta a todos los niveles del

Y Ia verdad es que se consiguen

gina web. Ademds, poco a poco se
anaden mejores efectos con cada

‘A Con esle rnod es pasrhle mejorar —aun mas- la r.alldad de
los efectos atmosféricos de los escenarios de aCrysisy.



) 30uieres saber cudl es [a mejor configu-
ficidn de «Lrysisy para W ordenador? Pues
acias a esta herramienta puetles saberlo
ntener que cambiar un montén de pard-
etros dentro del juego. Sélo tienes que
roducir la configuracién que quieras
obar y pulsar un simple boton. Podrds
aber si es lamds adecuada para tu PC.

Lo encontrards eﬁ: www.crymdd.cum}
thread.php?threadid=11164

Yidele fuego!

COMUNIDAD £ «TEAM FORTRESS 2»
H mes pasada
Alyx. {z chica
aHaff-Lifz 2»
retratada
una figura
sectacular...
te mes, el

secable, incluso superando al de la Alyx,
0 creas gue es un objeto inditil, incluye un
juefio soporte para que sirva como can-
abro para encender una vela, imola!

T N S p—

éngate de PacMan

MGR_ -A-I-IS- o «ANTI-PACMAN)
los juegos (g
deben mucha

¢Juegas en Internet o mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

7 ACTUALIDAD £ «RICHARD GARRIOTT'S TABULA RASAn

E i en su momento ya te comentamos que ! «Tabula Rasa»
*8 creado por Richard Garriott, era uno de los juegos online con
mas potencial del momento, el lanzamiento de su version 1.4,
repleta de novedades y en la que ~ial fin!- las demandadas clases
hibridas de personaijes ven la luz, no hace otra cosa que confirmar
lo que pensabamos, ya que los resultados no han podido ser mejo-
res. El equipo de desarrollo que, por cierto, ya esté trabajando en
las versiones 1.5y 1.6, ha cumplido con creces. Anora la cuestion
es saber si los jugadores estan dispuestos a dar al juego el voto
de confianza que se merece.

3o reto |

fad de las juegos online es mantenerse en el liempa, SO~
bre todo si tenemeos en cuenta que la mayoria basa su negocio en el
cobro de una cuota mensual. Este empefio les lleva a incluir cada |
vez més contenido para los jugadores veteranos y, con el tiempo, |
acaban convirtiéndose en juegos realmente dificiles para los nue- |
- vos, Afortunadamente, si hace no mucho fue «World of Warcrafty el

que hizo ajustes en este sentido, ahora es «City of Heroes» y su

antagonista «City of Villains» los que cambian el sistema de expe- |
riencia para que sea mas sencillo subir de nivel. Un buen momento

para meterte en la piel de un superhéroe o de un gran villano.

Y El ver
L O ver

Suponemos que si, pues ha habido mu-

chos cambios desde su fanzamiento,
aunque pocos tan esperados como %8
éste. Con la inclusion de las tres nuevas
razas hibridas, provenientes de cruces de
ADN entre humanos y alienigenas, Forean, Brann
y Thrax, podrés experimentar nuevas for-
mas de juego. Estas razas tienen incre-
mentados sus puntos de atributos en

ciertas areas, superando lo normal en g
un humano. Por ejemplo un Thrax-
Humano tiene més puntos en
“body” lo que le permite absor-

ber més dafio. Para vivirloen : o

primera persona los jugadores . ‘ : ‘
~)35abias que..

primera deberdn seguir y com-
pletar una serie de misiones que
segiin ha anunciado Funcom, «Age of Cnnarg»mi
estara censurado en Alemania? El juego. clasificado

comienzan en diferentes puntos del
juego. Ademds, desde la publicacidn
para mayores de 18 aiios en la mayoria ';;e paises,
' llegard a Alemania sin buena parte de las escenas

de este parche, el sistema de clona-

cién reinicia tanto los puntos de : esc
de violencia explicita que incluyen decapitaciones,

desmembramientos Y ejecuciones.

S ————

Lo encontrat
www.cityofheroes.com/feature_update issue_1lc.html

a5 efl;

L]

TR —F

atributo como de habilidad,

© Lo encontrardsem www.ageofconan.com
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Campeonato total

i Ya esta disponibie & actualizacion a is version

Velacidad

T s RS v Te gusta pisarle, Zeh...2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estas
en todas las categorias. Adems, poras decidir repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de
s a8 Salicas sercin desda parado o lamadasy los amantes de la velocidad. Tenemos lo diltimo en prototipos y repuestos.

elegir ¢l nivel de habilidad de tus rivales.

n «NFS Pro Streety puedes ponerie al volante de tres Porsche; !
E Cayman S, 911 Turbo y 911 GT3 GTS, todos ellos recreadosa

escala gracias a la licencia oficial. Pero mientras el primero
esta disponible desde el principio y es bastante asequible, los
911 estdn blogueados hasta bien avanzado el modo carrera y su
coste es casi prohibitivo si te gusta tener varios vehiculos en el
garaje. Por eso es todo un regalo la nueva demo, pues permite
pilotar directamente ambos modelos del Porsche 911.

— ——— , _ i Un modelo mitico
< Larecreaciondel 9L | | ; srip 1] e toda una leyenda no sélo para Porsche sino para

en sus dos variantes | St 7 5 .

. esexcepcional. | a historia del automovilismo. Tanto la version “Turbo® como la

en dar los Gltimos toques a sus versiones de la i “GTR2" desarrollan &l indescriptible caracter del motor *boxer”
temporada 2008. De momento no hay ninguno _© yunatraccion trasera realmente intrépida, una combinacién que

completado, bleprobarasver- 1 TR C— vt ; it
ﬁunﬁhhsiﬁmmgmas;eﬁ; ' . i}tedqara pegado a la silla con las aceleraciones mientras sien-

B3 Recién inciado el ecampeonato de Farmula 1
los creadores de mods para urFactorn se afanan

autores, pues la mayoria estdn destinadas a las tes al volante a cada grado del giro en las curvas. El escenario
comunidades, para disputar campeonatos. No no puede ser mejor, dos tramos distintos del circuito de com-
olvidéis visitar el foro arFactor Newsn. peticion de Leizpig, repleto de grandes rectas enlazadas por

l-‘.‘; Masmfo.m enetﬁ'ﬁj _" - “ v curvas cerradas y chicanes de infarto,

- HLR00 wweiactorosnlraloon \ A - : 4 © MAS INFORMACION: www.needforspeed.es

A

B «Fallout I»
esla previsio para

Atesoras riquezas, poderes y hahilidades para llegar al maximao nivel pero sahes que lo
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través el 10 de Octubre de
de tu avatar podrds realizar hazafias dignas de leyenda. Encuenira aqui tv destino. 2008, Adn queday

mientrastantolos  GEW © S
seguidores vetera- g

nos de lasaga es- C & #
peran y esperan, Pero si il eres uno de ellos, se-
guro que te interesa este mod gue te presentamos
para wFallout 2 para ir calentando motores. Su
titulo: New Vision Mod, Entre las modificaciones
que incluye se encuentran un cambio de trama
siete personajes nuevos, mds objetos y cambios
en el disefio de los niveles.

una nueva promesa del rol
U procedente de [as consolas /

irrumpe en PC, es «Mass i
Effecty. Ya hacia tiempo que noes- &
perabamos una novedad inspirada
enla ciencia-ficcion. Aqui exploraras
el Universo, en una bisqueda por ha-  §
llar artefactos de civilizaciones perdi-
das para salvar a la Humanidad.
I3 tecnologia frente al mana
Aunque «Mass Effects sigue la estela
clasicos como «SW. Caballeros dela
Antigua Republicas también de Bioware,
—creas un personaje y lo llevas por una
suicesion de aventuras, didlogos y comba-
fes-lo cierto es que tendrd unos rasgos
innovadores que prometen revitalizar el
genero. Para empezar, en una conversa-
cion ya no escogeras lineas de dialogo,

© Lo encontrards en: wwi.nma-fallout.com/
forum/dload,php?action=file&file_id=652

sino la idea central de lo que quieras
decir. Cada frase dependera del perfil
psicologico de tu personaje. El combate
serd entiempo real y podras dar 6rdenes a dos
compafieros introduciendo asi un elemento tactico.
El entorno sera muy interactivo, potenciando el uso

de habilidades ~como la telequinesia- con un control
\  mas optimizado en la version de ordenador. En con-
) solas ya ha sido un éxito, érepetird en PC?

© MAS INFORMACION: masseffect.bioware.com
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Tii estds a

para ti disfrutar de

ui por alﬁo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
oras de vuelo... ;o es en un submaring, o en un tanque? iNo te preocupes!

Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturén con nosotros.

vado en esta seccion, La simulacion ferroviaria ha man-

tenido viva la tradicional aficin a las maquetas de tren,
evolucionando hasta una reproduccion muy realista, acorde
con la tecnologia de hoy en el PC, pero conservando el valor
documental y |a belleza de las maquetas, para coleccionistas
de todo el mundo. Para los aficionados, sinduda, el lanzamien-
to de ¢Trainz Classics» es todo un acontecimiento.
Expreso de Ia diversidn
(Trainz Classics es la ltima entrega de una serie que haido
creciendo hasta convertirse en la mas completa. Esta vez,
incluye dos lineas ferroviarias totalmente detalladas, “The
Harlem Line", atravesando en Bronx neoyorguino y “Tropical
Metropolis™ que te pone al mando de modemos tranvias en
una acogedora ciudad de laisla de Boga. Entre las novedades,
hay que contar un nuevo y mas directo interfaz, sistemas de

L os trenes tienen alin, de vez en cuando, su espacio reser-

la cabina, o desde el exterior como si de una maqueta se tra-
tase o bien adoptar el papel de jefe de linea. Este «Trainzy s,
adernas totalmente expandible con ofras entregas de la serie
“Classic”, sin contar con la gran cantidad de contenidos des-
cargables, (escenarios, objetos) que se generan todos los dias.
Y por supuesto cuenta con un editor de escenarios fabulosg,
sencilloy muy completo. dle sumas a la aﬂcmn’?

sefalizacion en cabina, camaras... El juego, completamente
en castellano, permite simular el pilotaje de los trenes desde

No te gusta perder ni a las chapas, Zcierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es lo que nos une y, a la vez, lo gue nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pera vas a tener qgue sudar la camiseta, asi que... ihala, calienta que sales!

Gasol en los Lakers |

N 0 vamos a descubrir nada nuevo si deci- §
mos que “Los Angeles Lakers" esunode
los equipos miticos de la NBA y siempre ha £
~ontade con un gran numero de seguidores en
uestro pais. Ahora que desde |a llegada a sus
ilas de Pau Gasol en los traspasos de inviero
‘lafiebre amarilla” ya es imparable. Y, claro
35t4, ahora toca actualizar «NBA Live 08y
1ara que fe hinches a encestar con Gasol,
{obe Bryant, Odom o Fisher.

4 por el anillo con Gasol .
“Iparchesellama «NBA Live 08 Current Rosters |
Jpdate v1.02» y actualiza las plantillas a fe-
-ha del 16 de febrero. Ademds, ajusta las es-
adisticas de los equipos y las habilidades de
05 jugadares a lo que llevamos de campeonato,
Je forma que Gasol estard en el quinteto titular
ie los “Lakers”, Calderdn en las “Toronto Rap-
‘ors” y Navarro en los "Memphis Grizzlies™ jue-
2an mucho mejor que en el original, mientras
jue Sergio Rodriguez se defiende y Garbajosa

[

\ estd enla lista de lesionados. Todos los detalles y acon-
tecimientos recientes en la NBA estan recreados en esta
fabulosa actualizacién. Instalar el parche s de lo mas
facilito. Basta con descargarlo, descomprimirio debes y
gjecutar el instalador, que automaticamente se encargard
copiar los archivos en la localizacion de partidas salvadas
del directorio «NBA Live 08» que esta en "Mis documen-
tos". Luego debes entrar en el juego e ir a las opciones
de "load/save" y seleccionar el archivo "NLSCO708" que
lleva fecha "17/02/08" para cargar

iﬁ'chaies medidticos?

£} Yase han cerrz- 23, David Backham
do los traspasos del | emp

mercado de invier- Jo———
o en aFootball = =
Manager 2008». R = ==
Peroponeraldia |-— -~ -=" ==
atodoslosequipos 1=  -—~== ==
puede ser una fa- ° i
bor titénica. Menos mal que ya tienes un parche -

version 8.0.2- que actualiza fa hase de datos para
que te enfrentes a un Valencia con Ever Banega
o para que Pinto te pare unos cuantos goles como
portero suplente del Barcelona. Tampoco se han
ol‘vidadodereaﬁ:amenhw

| O,n al datn

3 El nuevo editor para «PES 2008y te permitird

1 ajustaral detalle tas habilidades de los jugado- | '
res, establecer con mas profundidad las tacticas -
- oimportar estadios creados por usuarios o des-
de ediciones anteriores. También podrds realizar ¢
traspasos y fichajes mas facilmente, asi como |
. apmhrhsestathstmsdelasimuladdn. ™

' ® Lo encontraras en:
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Mis qgue en ningun otro sitio, aqui si que es im‘fartan;e participar. Haremos que tu voz se oiga en La

wﬂs s liwa wgeTie
ek 4 | OV a0
ity ol pECU:

W,{,zn.nm‘ﬂ

= cm——— R

Comunidad y podras contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

e Juego del mes

CRUSADERS. THY KINGOOM COME
El Favarita de a redaccion

No saberrios qué tienen los caballos que en cuanto un redactor se sube
aunoy comanda un ejército de soldados y pendones ~que no siempre
son lo mismo-a través de redacciones y pasillos, ya no se quieren bajar.
Asise explica que tanto entusiasmo haya erigido a las batalias de «Cru-
saders. Thy Kingdom Comen como ganadoras de este mes, dejando a
los naiifragos de «Perdidos» eso mismo, perdidos, aunque con la honra
que da el haber sido finalistas plantando cara a los bravos cruzados:
Nuestro favorito del mimero pasado también lo ha sido viestro a base
de enviamos votos: «El Universo en Guerra. Asalto a fa Tierran.

©3 OUERIA DAROS A CONDCER A M CLAN
DEL JUEGD «GUILD WARS», somos mds
de 90 personas que jugamos para
pasarlo bien y en buena compaiifa,
como una comunidad. Contdctanos en
WWW. com/bendicionoscura.
Cizn Bendicidn Oszura

CLAN LINCE TE LLAMA A FILAS. Si eres
amante de «Battlefield 2» seguro que
N0S conaces y si no ¢a qué esperas?
Ahora, ademds de nuestros dos ser-
L\riclmes para «B{2» (uno, exclusiva-

mente para infanteria) hemos creada
otro para ¢Armed Assaulty. Disfruta
de uno de los servidores més popu-
lares y respetuosos con las reglas.
Unete en www.clan-lince.com.

(lan Lince

3 LOS FANS DE «TOTAL WAR» y todos
los clanes hispanos de la saga nos
hemos unido para crear una nueva
comunidad: La Federacion Hispana.
Esté en twhispano.foro-libre.com.

L DKsaldier

A continuacidn publicamos los ganadores del concursa

publicada en Micromania 156.

CONCURSO «ELIGE LOS JUEGOS DEL ANO»

+ TECLADO MULTIFUNCION +
RATON LASER

Santiago de Vega H. ..o Salamanca

PACK DE CONJUNTO DE

VOLANTE Y PEDALES + JOYSTICK
MULTIFUNCIGN + GAMEPAD

Alberto Garcia CUBIVO .co..... Ourense

PACK DE TECLADO Y RATON
Sergio Mariscal Martinez........... Cuenca

% “REVISTA OFICIAL
* [0S S5IMS” 2

Sieres un fan del mundo
Simy lo quieres saber

todo sobre €l, ya puedes
conseguir los nimeros
atrasados de la Revista
de Los Sims™2 en:

112 MICROMANIA

PACK DE TECLADO + AURICULARES
+RATON PARA JUEGDS

José Ramén Alonso Alonsa........ Burgos
PACK DE ALTAVOCES + TARJETA

DE SONIDO + AURICULARES

José Miguel Rodriguez. ... ... Madrid

TARJETA GRAFICA RADEON HD 2600 XT
Alex Curros Ramos vuivevveecis Tarragona

TARJETA GRAFICA RADEON HD 2400
Pablo Urbez Ferndndez.......... Zaragoza

El espontaneo

£ & E1 Emperador es mi
{inica razon de ser...

bueno, también
Micromania me
davidilla.»¥

SE _aw  om  am om _an mm _mm o am s s aa am_am o m S BE BB R

Eran tres y
muy explosivas [

uando un numero se
Cinicia con un juego tan

espectacular como lo
era «Forsakeny tienes gue es-
forzarte al maximo para que [
el resto de la revista esté ala | 4
altura. Por suerte, no faltaban |
los nombrzs importantes que g
pudieran acompanar a nues-
tro Megaiuego del numero |}
40 de Micromania, y las 212
paginas de este nimero rebo- [§
saban andlisis e informacion
de juegazos como «Qutcasts,
wJedi Knight» o «Commandos:
Behind Enemy Liness. Con un reparto asi, cualquiera acierta de
pleno... Diez afios pasaron desde este niimero, pero sus paginas
inclufan proféticamente sendos informes sobre dos de los aspec-
tos bdsicos en los juegos de hoy en dia y que hace una década
no eran atn moneda tan frecuente: los juegos en Internet, con
especial atencién al pionero ¢Ultima Onlines, y los juegos en
3D, repasando titulazos como «Half-Lifes, eUnrealy, «Thiefy... y
algunos otros que se retrasarian aun un poco, caso de «Bladey
0... iaquel lefano «Preyy, que ya estaba en desarrollo!

T R B

e o

LONDRES TIENE UNA INCREI-
BLE HISTORIA llena de misti-
cismo, desde su fundacion a
manos de druidas hasta las
leyendas arttricas, pasando
por las maravillas del Museo
Britanico. Asi que, épor qué no
iba a estar interesada en ella

una legion de demonios?
Bill Roper, fundador de Flagship Studips
wheligate Landony

£ CADA AND HAY MUCHOS JUE-
GOS INTERESANTES con estu-
pendos graficos, combates es-
pectaculares o una interesante
linea argumental. No obstante,
se pueden contar con los de-
dos de las manos aquéllos que
se recuerdan durante afios [...]
Creemos que &The Witchers es
uno de esos juegos que mere-
ce la pena jugar de principio a
fin, y unas cuantas veces.
Michsl Made]
lefe de diseiia de £0 Projekit

3 L0 OUE NADIE PARECE EN-
TENDER ES QUE «VANGUARD»,
al menos en su disefio, se
desarrollé completamente por
aficionados. Se le encargo a
gente sin experiencia y con-
tratada una semana antes el
disefio completo de las zonas
de novatos. A gente que no ha-
bia producido un juego en su
vida se le pidio que arreglase
un proyecto de 40 millones de

dolares que ya estaba muerto,
Vincent Napoll

. Disefiador de «Vanguard Saga of Heroesy

B NO ESTAMOS DESARRO-
LLANDO UN JUEGD en el que la
persona con mas puntos gana,
Es la persona que pueda con-
trolar el campo de batalla de
forma mas inteligente la que

- ganara el conflicto”

Chris Kiug,
Director Creative de «Stargate Worldss

| © [0 QUE OQUEREMOS REAL-

MENTE ES QUE EN EL MOMENTO
en que entras al juego com-
prendas que estds viviendo la
vida de un agente de élite. Esto
significa que tenemos que dar-
te el estilo de vida, las intrigas y
las acciones habituales en ese
espacio. Es la jet-set, el estilo
de vida de Martini, los coches
impresionantes y el acceso a
areas del mundo en las que

nunca has estado antes.
Mstt Wilson
Director de Disefio de «The Agencys

B AL TRABAJAR JUNTO CON
LA PLATAFORMA de Edicidn de
S.O.E. hemos conseguido lan-
zar el juego simultaneamente
en Estados Unidos y Europa
ademds de lanzar versiones en
inglés, francés, espanol y ale
man, permitiendo a jugadores
de todas partes capitanear gn
navio en este mundo lleno C€
aventuras en alta mar.

Russell Williams CED, Fying Lab Softwars
[Pirates of the Bumning Sea
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Solo en la oscuridad

En portada: Alone in the Dark es &l
tema estrella de este nimero y te lo des-
cubren en un completo reportaje.
iLlévate una PS3! Sortean 5 con
PlayStation 3y 30 juegos Gran Turi
Prologue. iConsiguelos!

Los rivales de GTA IV. El juego de Ro=
ckstar y la secuela de Saints Row, Mafia,
El Padrino, Just Cause o This is Vegas.....
B3 Mas para PSP. Convierte tu PSP en
un GPS, servicio de videoconferencia...

iViva la aventura!!

) Las novedades mas esperadas. Computer
oy Juegos ha tenido acceso a una de las aven-
Iras mas esperadas de los Gltimos tiempos:
ick Keane, de FX Interactive, protagonizada
or un buscafortunas al servicio de su majestad.
> tienen y os lo van a ensefar... iicon pantallas
(clusivas!!

) Test. Computer Hoy Juegos somete a
ssassin’s Creed, Crusaders Thy Kingdom
ome, Perdidos y muchos mds, a su riguroso
boratorio: ya sabéis, 24 ordenadores distintos
48 pruebas de rendimiento con los mejores

L
;ﬁie;?ggrg; y tarjetas graficas. éFunciona- F R ' I { A I( |] R P (;

3 Juegos de regalo. Este mes Computer
oy Juegos os regala Afrika Korps vs Desert
ats, un espectacular juego de estrategia
n tiempo real basado en las batallas
1ds épicas de la Segunda Guerra
lundial. iGana a los nazis!

3 Al venta el 4 de Abril por slo 399 €

De regalo, la guia completa de God
of War. Chains of Olympus.

B Yala venta porsélo 299 €

iMario Kart ya acelera en Wii!

EJ Reportaje exclusivo Mario Kart en el que descubrirds las mil y una
novedades que incluird esta préxima entrega del clasico de carreras:
motos, volante, modo online... iy los chicos de NA ya lo han probado!

& Guia completa Final Fantasy XII en formato librito, para que pue-
das llevarlo adonde quieras y resolver cualquiera de las 81 misiones
del juego siguiendo las estrategias mas inteligentes.

B3 Descubre Wii Fit en la revista Nintendo Generations. El préximo
periférico de Wii con el que te divertirds mientras te pones en forma.

B Yaa la venta por sélo 299 €

PARA TODAS LAS D"I]HSBUS

0D0S LOS um:u.:utaos ‘_umm 3872 N

ASTATION S « Wh + 100/

2| iTe gusta conducir?

B GRAN TURISMO 5 PROLOGUE: Analizan en exclusiva
la nueva version del famoso simulador de conduccion, que
llega a PS3 con mejores graficos que nunca.

& Los mejores de 2007: Vuestros votos han decidido los
premios a los mejores juegos del afio pasado. iCorred a
descubrir los ganadores!

8 Pro Evolution 2008 Wii: Un control rompedor marca el
debut de esta saga de fltbol en la consola de Nintendo. El
analisis y una guia completa os permitiran conocer a fondo
esta nueva forma de jugar,

) Pdster doble: God of War: Chains of Olympus y Alizns: Ma-
rines Coloniales.

& A la venta el 24 de marzo por sélo 2,99 €

B e . L L L L e &

Precio minimo garantizado

Si lo encuenifras mas barafo fe devolvemos Ia diferencia
B ek B 3 CRwmioy e wr iyl i il £ S CTT 6 (TR 8 G B I R (4§ AUV S (e b5 TSI b aTRINE e Py 1o bl 1 R e Tis espoc:laﬂsfa en vldoo}uegn
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(3 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacidn que pidas de tu género preferido.

AcCON |

Bionic Commando
ZTendra multijugador?

He visto «Bionic Commando»
en la seccidn de pantallas del
mes pasado. iQué buena pinta!
Lo que no decis es si el juego
tendra algiin modo multijuga-
dor, ésabéis si tendra? ¢En qué
consistira? m El Empecinal05s
FiR e

Pues verds, lo que pasa es que
el estudio Grin no contemplo el
multijugador online en el disefio
de «Bionic Commandop. Sin em-
bargo, después hizo pruebas para
introducir un modo cooperativo
que resulté ir de maravilla... Las-
tima que ya era tarde para imple-
mentarlo como modo online. Asi
que, al parecer, si habra un co-
operafivo pero solo jugando en el
mismo PC. iDe todas formas Grin
anuncia algunas sorpresas!
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STALKER Clear Sky

A ver qué se sahe

Me gustaria que me dieseis
nuevos datos sobre dos jue-
gazos que estoy esperando:
«S.T.A.LK.E.R: Clear Sky» y
The Agency». m 729-Puestu

F et

A mandar, que para eso estamos:
El lanzamiento de «STALK.ER:
Clear Sky» estd previsto para estos
dias asi que tiene que estd al caer,
Esta “precuela” de «STA.LKER.»
te sittia un afo antes de los suce-
sos del juego original y, ademds
de Ias revisiones graficas y de la
introduccion de un sistema de
facciones, promete una 1A mas
que mejorada. Por su parte, «The
Agency» es un juego desarrollado
por el equipo de «Everquest 2»,
y se incluye dentro de los juegos
masivos online, pero combinando
rol y accion. Enfrentara a dos fac-
ciones espias en una recreacion
del mundo actual,

H Umor Por Ventura y Nieto

W. > NG
i1

En el principio...

Compré la revista de fin de afio
que inclufa la aventura «The
Moment of Silencey, pero ne-
cesito ayuda. Lo tinico que he
hecho es salir del cuarto y lle-
gar donde estdn los taxis, pero
no se qué hacer. m Eduardo Chile

«The Moment of Silencen s una
aventura grafica, asi que tienes
que explorar los escenarios para
encontrar objetos, hablar con
todos los personajes para obte-
ner pistas y usar unos objefos
en otros. Comienza examinan-
do el peluche para descubrir el
nombre de su duefo, busca el
comunicador en el apartamen-
to. Tienes que contactar con &l
Centro de Informacion. iSuerte!

;Juegos simples¢

EMPIRE EARTH Il

iComplicadme [a vida, por favor!

Me he llevado una decepcion con «Empire Earth llln y «SimCity
Societiesn: han simplificado demasiado ambas series. Echo de
menos mas substancia, épuedo hacer algo? W Francisco de Paz

Verds, los desarrolladores tratan de que sus juegos sean accesibles
al mayor publico posible, de ahl que los "simplifiquen”. Lo que pue-
des hacer es instalar mods que afiaden mas realismo, Los tienesen
paginas de recursos como ee.heavengames.com, www.eeplanet.net
y empires.strategyplanet. gamespy.com para «Empires Earth lliw; y
www.simcitycentral.net y simcity.capitalsim.net para aSocietiesy.

DEPORTIVOS

Pro Evolution
Soccer 2008

Crear estadios olvidados

T s
!‘.',‘.-Ffﬂ‘{'q o ‘

Me he llevado una desagrada-
ble sorpresa al comprobar que
en esta entrega de la serie se
han eliminado algunos estadios
como el Mestalla del Valencia.
¢Podéis decirme si es posible
instalarlo desde «Pro Evolution
Soccer 06»? @ Padro Fernando

Enla web de comunidad y recur-
sos www.pesoccerworld.com
puedes encontrar la utilidad “Ste-
lios PES Stadium Studio 2008"
que te permitira importar el es-
tadio que quieras a «Pro Evolu-
tion Soccer 2008». Necesitards

tener instalado «Pro Evolutio
Soccer 06» para acceder al a
chivo del estadio de Mestalla.

FIFA 08

Equipos al dia

Ahora que se ha cerrado ¢
mercado de fichajes de invies
no me gustaria saber si exist
algtin editor para poder realizz
los fichajes o si debo utilizar |
opcidn de traspasos que vien
incluida entre las opciones di
juego. m Antonio Sanchez

Lo mejor es que instales el fe
cer parche de actualizacion pa
«FIFA 08y, en el que se incluy
una base de datos actualizat
a los fichajes y traspasos re
lizados durante el mercado ¢
invierng. Toma nota de la dire
cion donde puedes descargart



Company of Heroes

largedownloads.ea.com/pub/

tches/Fifa/08/SP Recuerda  Escuela de estrategas

e previamente deberds haber  éPodéis decirme si existe al-

stalado el segundo parche de  guna gula oficial o dénde con-

tualizacion, también disponi-  seguir tdcticas avanzadas para

: en la misma pégina. pasar las misiones mas compli-
cadas y poder jugar en multiju-

gador sin salir derrotado a las
primeras de cambio? Necesito
practicar. m Javier Vazquez

ge of Empires llI ;

nposible jugar online

ngo problemas para jugar
line, pues aungue pude co-
ctar en una ocasion, desde
itonces no me deja entrar en
s salas y siempre me aparece
mensaje de “error al unirse a -
partida”.m Florin Toma nota de esta direccion
web: guides.gamepressure,com
/eompanyofheroes donde tienes
una completa solucién en for-
mato PDF para cada una de las
guince misiones del modo cam-
pafa de un jugador, mientras que
en la pagina de la comunidad es-
pafola mundoCoH.net puedes
encontrar documentos acerca de
las diferentes unidades, tacticas
generales, efc.

ymprueba, antes que nada,
le ya has instalado el primer
irche que actualiza a Ia version
|y que es imprescindible para
ceder a los servidores online.
el problema persiste, entonces
ndrds que comprobar algunas
luciones mds avanzadas,
imo verificar la validez de tu
lenta en &l servicio online ESO o
improbar el estado de algunos
chives. Tienes instrucciones
talladas en la pagina de sopor-
para mutlijugador, en la direc-
in: www.agecommunity.com/

Stargate Worlds
Entre dos mundos

Soy un fanético de la serie de la
tele Stargate y, al descubrir la
noticia, de «Stargate Worlds»
estoy impaciente de probar la
beta. éCudndo saldra? ¢Estard
en castellano? éHabrd que pa-

_mp_es.aspx gar una cuota? & Karurosu
[azatrofeos T
The Witcher
Llévales su cabeza

He leido en el manual de
«The Witchern que hay unos

monstruos singulares que, si
los derroto, me proporciona-
rén trofeos especiales. Tengo

no sé dénde encontrarlos.
{Podéis orientarme un
poco? = Alberto Cortés

En cada capitulo hay dos
monstruos cuya cabeza
se puede mostrar como
trofeo v obtener dinero
a cambio. En el primer
capitulo tienes que
buscar al Cazador
real gue esta junto
a la hoguera, El te dira
que el primer monstruo que |
puedes matar es un engendro
subacudtico que estd pasadoel =~
viejo moling, junto al lago.

Pues nos tememos que te toca
esperar. El juego esta anunciado
para finales de este afio, pero
todavia no se ha hablado de
fechas definitivas ni de como o
cuando serd su fase de beta pu-
blica. Tampoco han confirmado
su modelo de negocio, aunque
es de suponer que si habra al-
gun tipo de cuota, que suele ser
lo habitual. En el lado positivo,
si esta previsto que el juego se
localice a nuestro idioma, aun-
que no se sabe si serd posible
que esté listo en el momento del
lanzamiento. En el siguiente hilo
de sus foros oficiales encontra-
ras respuesta a las preguntas
mds comunes sobre el juego.
//forums.stargateworlds.com/
showthread.php?t=10963

Warhammer Online
El mas grande

Una cuestién me ronda y no me
deja dormir: éel juego «War-
hammer Onliney serd de pago
como «World of Warcrafty o
podras jugarlo sin cuotas como
«Guild Wars»n? = Guillarmo

| &

Pues nos tememos que si, que va
a haber cuolas, pero esperamos
que, al menos, puedas dormir
a partir de ahora. Te copiamos
parte de la respuesta oficial so-
bre este asunto: “Debidoa los al-
tos costes de desarrollo, gestion
de servicios y creacion de nuevo
contenido, la Unica forma posi-
ble para mantener esios gastos
es sustentarlos en una cuota de
suscripeion mensual. Sin embar-
go, si tienes en cuenta la cuota
mensual que un jugador tiene
que pagar por el acceso al con-
tenido practicamente 24 horas al
dia los 7 dias de la semana, hay
pocos tipos de entretenimiento
que puedan superarlo. Basi-
camente, por el precio de una
entrada de cine, bebida y unas
palomitas en Nueva York, tendras
acceso a un mundo en constante
cambio y crecimiento”.

Siguenilas
pesquisas

Sam & Max
Season 1

i0ué lio de saga!

Se que va a salir en Espafia el
nuevo juego de «Sam & Max,
pero en Internet he visto que
siguen saliendo nuevos capi-
tulos. £Qué va a salir aqui, un
capitulo o todos? m lorge

Los creadores del juego, TellTale,
lo han disefiado como si fuese
una serie de television, En Espa-
fia, Nobilis Ibérica nos va a fraer
latemporada 1, que se compone
de seis capftulos con unas horas
de juego cada uno. Son indepen-
dientes pero tienen un argumen-
to comiin. ¢Sam & Max Season
1» va a salir en mayo en una
edicion especial con subtitulos
en castellano, estuche metalico,
y muchas extras. Pero léete la
preview de este mismo nimero
sino lo has hecho ya.

Oblivign.

Shivering Isles

La misién del inquisidor
He interrogado a todas las per-
SOnas que creo necesarias en
la misién que me encarga Her-
dir y le he perdonado la vida a
Ma’zaddha, quien me ha dicho
que me encuentre con €l en su
casa. Al ir alli, me encuentro
con que la han asesinado y la
mision no termina. éCémo la
termino? m Damaso Martinez

. ; sienes alguna !"!a' i

—
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Examina el cuerpo de Ma'zaddha
y coge las llaves. Luego sube al
piso de arriba y abre el aparador
de su cuarto, para conseguir dos
objetos, uno de ellos una espada.
Viaja al palacio de Sheogorath,
entra en la Casa de Demencia y
muéstrale a Nelrene los dos ob-
jetos. Ella te indicara como prose-
guir para acabar la mision.

VELOCIDAD

NFS. ProStreet

Tunear en linea

Cuando intento compartir mis
coches tuneados con los ami-
gos algunos pueden abrirlos
pero en la mayoria de los casos
se da un error. ¢Cudl puede ser
el problema? = Javier Marcos

Antes de nada, debéis tener el
juego actualizado a la misma
version. Por otra parte, puedes
utilizar la utilidad “BluePrint”
que permite crear proyectos en
el explorador de Internet y luego
compartirlos de forma mucho
mas sencilla. Lo encontrards en:

www.ea.com/prostreet/
blueprints.jsp?locale=es.

Colin McRae DiRT

Problemas de control
Apenas puedo controlar los
coches, tardan mucho tiempo
en reaccionar y no se trata de
un problema de requisitos de
hardware, porque el rendimien-
to es bueno. = Jordi Pleixats

Tienes que instalar el parche que
actualiza «Colin McRae DiRT» y
que, entre otras mejoras, solu-
ciona el problema con la configu-
racién de los controles. También
deberias revisar la configuracion
avanzada de los mismos en los
apartados de sensibilidad y zona
muerta, pues si esos valores son
excesivos es normal que el con-
trol sea poco efectivo.
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()10 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PC, las ultimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mas curiosos y Otiles para que estés al dia.

VISA Aurora G3R-02

Un gran corazon bajo la armadura

© ORDENADOR DE GAMA ALTA © Precio: 999 €
© Mas informacién: VISA Computers © www.visacomputers.com

ra de serie buscas que fu PC tenga

un disefio impactante, este modelo
de VISA Computers cumple con creces en
ambos apartados. En el exterior, el color me-
falizado y las esbeltas lineas son la mejor
presentacion de la caja semitorre GigaByte
Aurora, fabricada en aluminio ligero. Dispo-
ne de iluminacion azul en la rejilla frontal
con un proyector de luz. En el lateral, una
ventana transparente deja ver suinterior, en
el que destaca el sistema de refrigeracién
liquida y un perfecto ordenamiento de los
dispositivos. El ensamblado de todos los
componentes es impecable.

El futurista traje de este PC alberga com-
ponentes de altas prestaciones, un procesa-
dor de cuatro nicleos Core 2 Quad 6600 con
cada niicleo funcionandoa 2,4 GHzy 4 GB
dememoriaRAM DDR2, una cantidad que do-

s iademds de unas prestaciones fue-

LG G6W-H20L

bla el actual estandar recomendado de 2 GB.
La tarjeta gréfica es el solvente modelo de
gama media GeForce 8600GT con 1GB de
memoria grafica y soporte de DirectX 10.
El disco duro de 500 GB Serial ATA II, el
sonido integrado Realtek con 8 canales
de alta definicién y la grabadora de DVD
completan el sistema. Todo ello se monta
sobre una avanzada placa base GigaByte
con chipset Intel P35 y con Windows Vista
Home Premium como sistema operativo. En
nuestras pruebas el VISA Aurora ha demos-
trado un notable potencial con juegos como
«Crysisy, «Company of Heroes» o aNeed
For Speed Undergroundy» que puede hacer
correr sin problemas en resoluciones de alta

definicion de 1920x1200 pixeles y consoni- =

do envolvente, mientras que su sistema
de refrigeracién por liquido hace que sea
extremadamente silencioso. =

Pasate ya al Blu-Ray sin renuncias

© UNIDAD LECTORA/GRABADORA DVD y BLU-RAY DISC © Precio: 299 €

© Mds informacién: LG © www./ge.es

< Un ordenador muy
bien presentado, con un
precio muy competitivo y
tecnologia de vanguardia.

2 Elegancia y calidad con
los componentes de
GigaByte.

< Silencioso gracias ala
refrigeracion liquida.

2 Procesador de cuatro
nticleos y 4 GB de
memoria RAM.

< Integra la tarjeta

rafica GeForce
600 GT.

A4 Tech X7 XL-750BF

Una ventaja de tres a uno
© RATON LASER PARA JUEGOS ® Precio:39€
© Mis inform_al:iﬁn: 4Fmgs_ G) W.J!_fm_gs_.c_qm

joran la comodidad y ergonomia. Incorpora

El sistema Blue-Ray de Sony es el formato de
alta definicidn que se ha acabado imponien-
do al HD DVD. Esta situacién ha propiciado la
bajada de precios de los dispositivos para PC,
como este modelo LG GGW-H20L. Se conecta
mediante Serial ATA y permite ver las peli-
culas Blue-Ray Disc y HD DVD siempre que
tengas una grafica compatible con estos for-

@Lc

super
muite

A No hay formato que se [e resista a esta elegante

unidad dptica que graba y lee de todo.
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matos y el estandar HDCP, con un monitor o
television que admita los formatos HD Ready
y Full HD. Adn mas interesantes resultan sus
prestaciones de grabacion, hasta 50 GB en
un Blue-Ray de doble capa. Ademds, puede
grabar discos Blue-Ray Disc regrabables.
También lee HD-DVD y DVD, y graba DVDs
normales, regrabables y de doble capa. «

| LAS CLAVES

-2 Lector de DVD,
HD DVD y Blu-Ray.
= Grabay regraba
discos de Blu-Ray
de hasta 50 GB.
= Graba y regraba
discos DVD. :

Hay muchos ratones laser disefiados para
juegos que mejoran el control en los jue-
gos de accién en primera persona, pero po-
cos pueden igualar la relacion entre precio
y prestaciones de este modelo de A4Tech,
pues alcanza una resolucién de 2500 puntes
por pulgada para lograr una precisién fuera
de serie. Sus zonas de agarre en goma me-

un novedoso botén situado junto a fa rueda
que realiza la funcién de 3 disparos en uno,
una funcionalidad muy ttil que te puede dar
ventaja en las arenas online. Ademds, dispo-
ne de dos botones laterales y con el software
“Smart X7" se pueden programar de forma
avanzada con perfiles para cada juego. =

< Un ratén laser de
gran rendimiento y
funciones innovadoras.

LAS CLAVES g

= Alta precision del
sensor, 2500 ppp.
< Botdn para hacer 3
disparos con un clic.
| = Base de teflén
para mejorar
deslizamiento.




Asus EN9600

Jna generacidn mas asequible

a estd aqui la nueva familia de tarjetas graficas
r de la serie GeForce 9 de NVIDIA. Al contrario de

lo acostumbrado en generaciones anteriores, el
mer modelo no es el tope de gama a un precio prohibi-
0, sino que el procesador grafico GeForce 9600GT de
ma media que estd integrado en esta tarjeta de ASUS,
9600 GT, junto a 512 MB de memoria gréfica. Aungue
puede considerarse una novedad radical porque su
cleo G94 se basa en el conocido G92 de los recientes
delos 8800 GT y GTS, si que representa un avance
nsiderable, aumentado el rendimiento tan eficiente-
nte que -segin cifras oficiales de NVIDIA- mejora en
90% el rendimiento con respecto al modelo similar de
serie anterior, el GeForce 8600GT,
ore todo en resoluciones ele-

4 Una gréfica de gama media con
prestaciones cercanas a la gama alta.

Logitech Digital

Precision PC Gaming

Sonido con mucho tacto

By HEADSET PARA JUGAR O Precio: 49 € G) Mas info: Logitech | G) wwlog}!ech com

b Alta fidelidad
y con tarjeta de
sonido integrada.

6T

vadas, cuando se activan las mejoras de laimagen con
antidentados y los renderizados en alto rango dindmico.
Por supuesto, soporta DirectX 10 para los juzgos de dlti-
ma generacion bajo Windows Vista. El puerto PCl Express
2.0 para doblar |a tasa de transferencia en las placas base
mas modernas y mediante la tecnologfa SLI permite ins-
talar otra gréfica en modo dual.

En pruebas como «3D Mark 065 y juegos coma «Crysisn
y «Bioshock» no sélo ha batido por goleada a |a GeForce
8600GT sino que ha quedado sélo un 10% por debajo del
procesador GeForce 8800GT, todo un logro al tratarse éste
de un modelo de gama alta. Segtin la compaiiia, el obje-
tivo de la serie 9600 GT es ofrecer mdximo rendimiento
al mejor precio, y lo consigue como pocas veces
habfamos visto. =

< Nueva serie GeForce

imagen HD, Blu-Ray.

Altec Lansing FX5051

Sonido envolvente sin requisitos

© ALTAVOCES 5.1 CON SONIDO USB @ Precio: 199 €
G) Més mfurmacldn Memtec © www.memtec.es

| principal inconveniente de la mayoria de los ordenadores porté-
E tiles es que sélo disponen de sonido en estéreo por la limitacion |
de sus conectores de salida. Por esta razén requieren tarjetas de |
sonido externas con salidas 5.1 para disfrutar del mejor audio envolven-
te. Y qué mejor que unos altavoces 5.1 con su propia tarjeta de sonido
multicanal integrada para matar dos paja-
ros de un tiro, como se suele decir.
Con una potencia total de 89W RMS la ca-

isobdrica- para dotarlos de mayor realismo.
También puedes utilizar el conjunto como
sistena de cine en casa gracias al mando
a distancia que incorpora. =

< Altavoces 51 con

9600GT. lidad de sonido de este conjunto FX 5051 de tarjeta de sonido
= Excelente relacion Altec es excepcional gracias al disefio de dos USB integrada.
precio/prestaciones. vias de losaltavoces satéfites paraseparar 2 Magniffica calidad de
= 512 MB de memoria medios y agudos junto a los impactantes gra- sonido.
grafica. ves producidos con el altavoz de subgraves, < Altavoces de dos
= Saporte completo de con una tecnologia especial, ~denominada

vias y subgraves de

Benqg 2400W

Ve por las palamftas

Un monitor con excelentes perspectivas de

© Ms informacién: Beng © !"“!'“’.*’F!"_T_":s_ T N

Jisefiados especificamente para jugar, estos
wriculares de Logitech, con su disefio de aro
torizontal, podras ponértelos durante horas
«asi sin notarlo. Disponen de filtros de audio
ispecificos para realzar los efectos de sonido
run micréfono con supresion de ruidos. La
mersion también es su punto fuerte, pues

A Nite
enterards de
que los llevas
puestos.

cuenta con un eficaz aislamiento acustsco.
Cada auricular, de 40 mm con imanes de
neodimio proporciona un fenomenal sonide
envolvente, con infinidad de matices y nitidez
para localizar la procedencia de cada accién
en entornos 30. Dispone de conexién USB para
usarlos incluso sin tarjeta de sonido. =

LAS [LAVES

= Cémodos para
llevarlos horas.

< Efectos de sonido
realistas en juegos.

< Alta fidelidad.

< No necesitan tarjeta

de sonido.

futuro, pues gracias a su formato panorami-
co de 24 pulgadas alcanza una resolucion de
1920x1200 pixeles, suficiente para aceptar
imzgen en alta definicion y ofrecer unaimagen
espectacular en juegos y peliculas. Ademds,
como dispone de entradas HDMI, DVl y VGA
podrds conectar reproductores HD, consolas

y otras fuentes externas que admitan la reso-
lucién 720p “HD Ready” 0 1080p “FullHD".
Dispone de conexién para hasta dos auricu-
lares. Su calidad de imagen es excepcional,
en especial por su gran definicion con tamafio
de pixel 0,27 mm. Su tiempo de respuesta de
s6lo 5 ms asegura un perfecte rendimiento con
juegos de accion o de velocidad. =

LAS CLAVES

< 24 pulgadas en
formato panoramico.

< Acepta FullHD 2 1080
por entrada HDMI.

< Rapido tiempo de
respuesta, solo Sms.

< Calidad de imagen.
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Guia de compras

La unica seleccion pensada por y para los jugadores de PC

Recomendado Micromania

© 252 € © Informacién: ASUS © es.asus.com

hmdmmdimatmmmmmmw&m
para instalar hastz tres gréficas de las series GeForce 8800
GTX/Uitra o dos en modo SLI del resto de las GaForce. Soporta
los nuevos Core Dua de 45nm, los QuadCorey &i FSBa L3 GHz.
En funciones de “overcloking” es imbatible e incluye una pantalia

LD externa para mensajes de inicio. Tiene sonido integrado con
tarjeta SupremeFX 11 71 HD y controladora RAID SATA de 3GB/.

@
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Intel Core 2 Duo EB400 3 GHz « Rendimienta sin limites

© 199 € © Ms informacion: intel © wwiwintelcom
MNueva familia de procesadores de doble niicleo rabrlcados £ pro-

intel. ceso de 45 nanometros con el flamante nidcleo “Penryn” que dispo-
(_4 ne de 6 MB de caché L2 compartida para optimizar renrifrmen!u
Core” Se instala en el 26calo 775 y lo soportan los modelos mas recientes

ore’2 Duo de placas base, con el bus frontal a 1.3 GHz. Sus Instrucciones de
64 bits. Ia gestién del acceso a memaria asi como las instrucciones
de aceleracion multimedia sacan fo maximo en los juegos.

ASUS ENBBOOGT 512 « Disefiada para la aha defm:cmn

6 200€ © H&hhmnelﬁn:ASHSSmcom

Lhag:éﬁcammm:bmmgﬂﬁw
y &l nuevo procesador GeForce B200 GT
cuyo rendimiento se aproxima af de la serie
wm%mm El o
tado. Soporia, yelnuevo
puerto PC| Express 2.0y también incluye el juego
wCompany of Heroes: Opposing Frontsn,

Tarjeta Grafica

L M.nevaedchnmldalagamwpeﬂwdetaqelasSBx-}'
/3 un precio muy interesante. Integra el procesadar X-Fi que
" supone un gigantesco salto en aceleracion de audio 3D con 71
canales. Y {us juegos irdn més répidos porque dispone de 64 MB
2 demhde(ﬂnd&in\‘btaimdr&audmﬂmndsupnr&
‘.’ de OpenAL y el programa "Alchemy”™ para los juegos DS3D y FAX.

Y con auriculares preparate para un genial efecto “surround”,

Tarjeta de sonido

&5 muy preciso, elimina los tiempas
de latencia y reconoce la pulsacidn de
tres teclas simultineamente.

Teclado y rato
287
il
3
g
i
2

Creative Inspire T6100 » La caja de los truenos

b?BE e llishfomtaﬂﬁn‘!}mﬁve Be&wmpn.uuﬁmm

Avanzada conjunto de altavoces 5.1 con disefio de dos vias
para los altavoces fronfales, lo que asegura una excelente cali-

daﬂdeaudioaqsepmrlanmdmdﬂnds!msuniﬂmgudus

de los medios, a lo que hay que sumar unos sonidoes graves

que suenan atronadores gracias al Mer‘demﬂ

canal cenfral tiene una potenciz de 1BW RMS, mientras que

fos fromtales y traseros disponen de 8W RMS por canal,

Altavaces
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Alternativas

M5! K9A2 Platinum

© 139 € © Mas informacién: MSI =

© www.msi.com.es

Laavanzadapiam{nm'laswer
integra en esta placa base el
chipset AMD 790FX. Soporta
&l AMD Phenom de cuatro
nicleos y dispone decuatro. 8
puertos PCI Express para grafi-
cas en modo CrossFireX.

AMD Phenom 8500 2.2 GHz

© 189 € © Mas informacién: AMD
© www.amd.com__

Ya estd aqui el esperado
procesador de AMD, con
un disefio revolucionario
de 4 niicleos reales consu
propia caché L2, una caché
L3 de 2MB y una gestién
de memoria avanzada.

Sapphire Radecn HD3870

D195€9 Més informacién: Sapphire
/55

A5US Xonar D2X 7.1

© 159 € © Mdsinformacion: ASUS

Ir| novacidn total en sonido 3D

con s tecnologfa de DS3D

GX, que permite que ey
todo el audio de
juegos antiguas
funcione en mul- #5S
ticanal y en 3D.

C)m#hgs.com

De lo mejor en relacidn
precio/prestacicnes entre
los ratones para juegos de
accidn en primera persona
con su resolucidn de 2500 ppp
y un botén para realizar 3 dispa-
ros con una pulsacion.

Logitech 75450 Digital Wireless
© 399 € © Més informacion: Logitech

© wwwiogitecheom Creative © es.europe.creative.com
Un conjunto de altavoces con certificacion THX y Toda la tecnologla X-Fi en unos
tecnologia inaldmbrica en . auriculares capaces de recrear un

los altavoces sonido 30 multicanal de gran
traseros para realismo. Son muy comodos
prescindir de y tienen una efectiva cance-

los molestos lacion de ruido. Ademds tus

cables.

(310 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware mds interesantes,
para que estés al dia y puedas
elegir lo que mas te conviene.

La opc:ﬁn mas ecormrmca
para chips AMD Phenom
pues integra la tarjeta
gréfica ATI HD 3200. Tlene
salida HDMI y sonido

7.1 de alta definicidn

con DTS Connect.

Core2 Quad

Ya puedes apostar por la nue-
va generacidn con cuatro nd-
cleos, en esta versidn cada
uno funcionaa 2,4 GHz,
ideal para sistemas SLI o
para trabajar en procesos
miiltiples.

GeCube ZEDEI Pra AEF

Si quieres acceder a DirectX10 y Win-
dows Vista con puerto AGP
llega la nueva genera-
cidn del procesador

ATl Radeon HD 2600
Pro de gama media y
512 MB de memoria.

Creative SoundBlaster
X-Fi Xtreme Audio Nalebaak

Una t-a-r}_et_a E;q-aressCard ideal

para portatiles. Integra /
la tecnologfa X-Fi con ‘1{" =

sonido 5.1 virtuai por % 4
auriculares y soporte i
delaudio D deVista, T

Logitech 69 Gaming Mouse

© 87 € © Més informacion: Logitech

Un ratdn laser imbatible en
los juegos de accidn en
primera persona con sus
3200 ppp de resolucidn,
Dispone de 5 botones, una
rueda de gran precisidn y
pesas intercambiables,

Creative X-Fi Aurvana

© 299 € © Més informacidn:

vecines lo agradecerdn.



b ¢Esta al dia tu PC?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
tlasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;no? ;Cudl es la tuya?

PLala itima

Lo mas potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PL en Ia méquina definitiva, Para
jugar a tope con los videojuegos mas exigentes.

© Placa base:

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipa por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacicn.

La configuracion basica para garantizar que los
juegos te funcionaran con un minime de fluidez
y un mas que aceptable nivel de detalle.

Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto

Con chipset Intel SkullTrail para dos procesadores 492 € ASUS Striker I 252 € con chipsets nForce650 o Intel P35 79€

© Procesador: Core 2 Duo Extreme QX977045nm 899 £ © Procesador: Intel Core 2 Duo E8400 3 GHz 199 € © Procesador: Athlon 64 X2 5000+ 0 Core 2E4300 92 ¢
© RAM: 8 GB memoria DDR3 a 1.6 GHz 950 € © RAM: Kit Kingston Value 2 GB DDR Il 667 37¢€ © RAM: 2 GB de memoria DDR I 37€
© Tarjeta grafica: 3xNVIDIA 8800 Ultra Triple SLI 1.800 £ © Tarjeta grédfica: ASUS 8800GT 512 209¢€ © Gréfica: GeForce 8500 GT o ATl Radeon X2600 Pro 83 £

@ Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 €

© Tarjeta de sonido: SB Platinum Fatallty Champion 119 €

© Tarjeta de sonido: PCl con aceleracion sonido 3D 20 €

© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 420 £ © Disco duro: SATA WD Caviar 250 GB 16MB caché 62 € © Disco duro: 160 GB Serial/ATA 150 45€
© Unidad dptica: LG GGW-H20L “BluRay” 299 € © Unidad éptica: Pioneer BDC-202 BK Blu-Ray 142 € © Unidad dptica: regrabadora DVD 2€
© Monitor: Benq FP241 VW 699 € © Monitor: Beng G2400W 299 € © Monitor: TFT 19 pulgadas panordmico 139 €
© Altavoces 7.1: Creative Gigaworks S750 429€ © Altavoces: Creative Inspire T6100 19€ © Altavoces: Conjunto 5.1 3HE
© Teclado y rat6n: Zboard Merc y ratén Logitech G 190 € © Ratdn y teclado: Zboard Merc Stealth+Logitech G9 130 € © Ratdn y teclado: Logitech Desktop 20€
© TOTAL 6384 € © TOTAL 1528 € © TOTAL 585 €
© Periféricos extra: © Periféricos extra: © Periféricos exira:

Gamepad Logitech ChillStream 39¢ Trustmaster Run&Drive Wireless 3en 1 49¢ Gamepad Logitech Rumblepad 2 24€

Conjunto CH Command Center 600 € Saitek X52 13895 € Joystick Saitek STS0 1995 €

Logitech G25 Racing Wheel 249 € Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 139€ Volante y pedales Trust GM3500R 29€

- £
lecomendado Micromania Alternativas
= Caitek X52 = Un lu‘nu a precm aseqmb!e [H Command Center Thrustmaster T-Flight Stick X

para maniobras complicadas

Un gamepad revolucionario porque dispone de un contro de gito
anaibgico y dos gatilos progresivos, de forma que pod

pmhwu:néudesub—?adyiasdospam
mite efectas de vibracion mediante Immersion TouchSense.

Prmuhmhdhdeﬁmménﬁ.ﬁHD.ﬁtemdﬂode
24 putgadas en formato 16/10 panardmico aicanza una
resolucion de 1920x1200 pixeles, Su tiempo de respuesta
5 da 5ims, un valor ideal para que en fos juegos no generen
estelas. Su lemlogia‘Ssm adapla la imagen alos

juegos, peliculas, etc. Dispone de entradas HDMLy DVI

compaibles con HOCP y sonido con foma de auricutares.

OM(@%WWBWM

La nueva version “Pra” del Saitek X52 reduce el precio de este especta-
cular conjunto de palanca de vueloy acelerador en configuracion
HOTAS. Construido con materiales metdlicos de aita resistencia, fa pa-
anca dispane de 3 modos de giroy un centrol con resistencia perfecto
«como los aterrizajes en portaaviones.
El acelerador incorpora una pantalla para visualizar funciones y su
funcionamiento progresiva con retencian destaca por su reafismo.

Thrustmaster Run&0rive Wireless 3 en 1+« Revolucionario

rés controfar los
[uegos de velocidad. También es perfecto para simuladores deportivos
Resulta muy comodo
umrmammﬂﬂmlmmkumymn&

© 139 € © Mds Informacion: Herederos de Nostromo Ow
© www.hnestromo.com

Sl eres un piloto capaz de apurar cada marcha aqui tienes el
primer conjumio de volante con 3 pedales para integrar control de
embrague. Dispone de 5 ejes analdgicos progresivos para que
puedas controlar el embrague del cambio de marchas, el fre-
7o de mana con mayor tacto o realizar maniobras de punta-
tacén. Ademds, tiene efectos Force Feedback muy realistas.

o W

© Tel ;932634818
Si tienes presupuesto no
hay nada mas realista que
el conjunto de mandos

de CH, que integra todo

el conjunto de mandos y
paneles de instrumentos.

Logitech ChillStream

Un gamepad revoluciona-
rio por incorporar un
sistema de ventilacidn
para que lo puedas
sujetar durante horas
sin el menor atisbo de
sudoracidn.

juegos y admite DVL.

© 34,90 €© Més info.: Herederos de
Una palanca de vuelo que destila la experiencia
de Thrustmaster en el sector porque dispone g
de los controles mds oplimizados para todos
los géneros de la simulacidn de yuelo.

Fiable, resistente y con gran preci-  __
sion en todos los efes de movi-
miento, aceleracin y giro.

Saitek Cybarg Rumb!eFad

Un original gamepad pnrque permlte
intercambiar las posiciones de
palanca analdgica izquierda y
el D-Pad. Funcionalidad midxi-
ma y modo de emulacion del
mando Xbox360, ideal para
los “Games for Windows".

Saitek RG660 Force Feedback GT B3 51

e —eme o © 249 € © Mas informaci sion: L Dgﬂ_ec "" h © 79 € © Masinfo.
.com Saitek © www.saltek.com
"""""""""" Estamos ante un volante Un sélido conjunto de volan-
de insuperable calidad te y pedales que destaca por
y precision que ademds ia precision de sus efectos
tiene un madulo con una de vibracion con tecnologia
caja de cambios auténtica immersion TouchSense y por
con horguilla y engranaje el realismo que ofrecen unos
da seis velocidades. pedales con anclaje superior.
Samsung 26BW et b d Beng FP241VW
© 299 € © Masinformacién: S'amsmg" S699¢€
© WWW.SamSUng.es © Mds informacidr: Beng
Con su farmato pano- © wwwbenges
ramico de 22 pulgadas, Impresienante monitor de 24
su tecnologia "MagicS- pulgadas que admite imagen
peed” acelera el tiempo HD a 1080p, asi que esta 2
de respuesta a 2ms. s preparado para HD DVD, Blu- =
una opeidn ideal para Ray y la TOT HD. Dispone de

entradas DV y HOM,

MICROMAN(2 119



() RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
ddnde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estds buscando.

TARJETAS GRAFICAS

Eleccion acertada

Mi PC tiene un procesador Intel
Core 2a 3 GHz y 2 GB de RAM,
pero cojea un poco con los jue-
gos porque lleva una grafica
GeForce 7300, Me gustaria sus-
tituirla por un modelo que pue-
da conectarse a una TV LCD de
40 pulgadas HD Ready que tie-
ne entrada HOMI. £Qué me re-
comendais para un presupuesto
de 150 € aproximadamente? La
voy a usar con juegos de es-
trategia como «World in Con-
flict» o «Company of Heroesy.
m Alfonsao Fedenares

Si puedes invertir unos 20 €
mds y quieres hacerte con lo
tltimo, busca modelos con el
chip GeForce 9600GT, que ofrece
una relacion entre el precio y las
prestaciones sin precedentes.
Integra 512 MB de memoria
gréfica, soporta DirectX 10 y es
capaz de funcionar con soltura
en la configuracion maxima de
los juegos que comentas. Dispo-
ne, ademds, de compatibilidad
HDCP a través de su salida DVI
y en algunos modelos -segtin el
fabricante- se incluye un adapta-
dor a HDMI para su conexion di-
recta a pantallas LCD o plasma.

Lontroladores fantasma
Hace unos dias que instalé los
nuevos controladores NVIDIA
ForceWare para mi tarjeta grafi-
ca GeForce 8800GTS y funcio-
naban muy bien. El caso es que
configuré los valores para las
aplicaciones 3D y todo parecia
ir perfecto. Luego, de repente,
ya nio estan configurados y noto
que en algunos juegos como
iHellgate: Londony ha perdido
algo de rendimiento. £Qué ocu-
rre? m Sebastian Ferran

120 MICROMANIA

Seguramente tienes selecciona-
da la opcidn de descargas auto-
maticas de Windows Vista que
habra instalado, sin quie lo apre-
ciaras, la actualizacion oficial
certificada de los controladores
ForceWare. Lo malo es que suele
ser una version anterior a la que
proporciona NVIDIA si sueles ac-
tualizar con las versiones beta,
de ahi el conflicto y los cambios
en la configuracion. Puedes de-
jar las descargas automaticas,
pero con la opcion “dejarme de-
cidir” activada, para que puedas
echarle un vistazo a las actuali-
zaciones que se van a instalar y
de ese modo puedas desactivar
las de tu tarjeta grafica.

Rendimiento bajo

He instalado una grafica
Radeon HD3870X2 y a pesar
de tener instalados los (ltimos
controladores Catalyst de ATI
el rendimiento con titulos como
«Bioshock» u «Oblivion» no es
el que esperaba. Ademds, en las
pruebas que he efectuado con
«3DMark 06», mi PC se queda
muy lejos de los de otros usua-
rios con un sistema similar. ¢Es
posible que no funcionen bien
los procesadores graficos de
este modelo? = Javier Lopez

Tienes que instalar el nuevo “ho-
tfix" para Windows Vista que me-
jora el rendimiento con sistemas
de graficos duales, ya sean SLI,
Crossfire o, como en tu caso,
con dos procesadores graficos
en la misma tarjeta. Puedes leer

toda la informacion y descargar-
lo desde support.microsoft.com
/kb/945149/es

SISTEMA OPERATIVO

Windows XP y Vista
Me gustaria instalar Windows
Vista para disfrutar de DirectX 10
en los juegos pero no quisiera
desinstalar Windows XP por
cuestiones de compatibilidad.
Mi disco duro es de 320 GB
¢Podriais decirme como puedo
hacerlo? m Alvara Garcia

Lo primero es dejar el estado ac-
tual de tu disco duro organizado,
para ello deja en Windows XP
solo lo que te interese y ejecuta
un desfragmentador avanzado
como “0&0 Defrag”, seleccio-
nando la opcion reordenar para
recuperar espacio libre. Ahora ya

HD3870 con 512 MB de RAM. Pero ahora que tengo
potencia grifica de sobra no puedo disfrutarlaenlos
modos de DirectX 10 de «Crysis» y «Company of He-
roesy porque mi sistema operativo es Windows XP,
que no soporta DirectX 10. Como no tengo inten- =
cion de instalar Windows Vista, iexiste alguna
forma de conseguir el instalador de DirectX 10 y
gjecutarlo en Windows XP? m David Samz

puedes crear la particion donde
se instalara Vista con un pro-
grama como “Partition Magic".
Tras completar todo el proceso,
puedes usar “VistaBoot Pro",
un programa con el que podras
crear un ment de seleccion de
S.0. que aparecera tras el arran-
que con las opciones de iniciar
Windows XP o Windows Vista.

En segundo plano

Tengo un PC nuevo con el sis-
tema operativo Windows Vista
y todavia no me aclaro mucho
con él. No sé que ocurre que
con algunos juegos, que empie-
zan a ir a saltos porque no para
de funcionar el disco duro. Los
controladores estn actualiza-
dos. Tampoco encuentro la fun-
cidn del liberador de espacio en
disco que si estaba integrada en
Windows XP. m Alberto Montes

Algunas instalaciones de |
dows Vista programan la (
fragmentacion del disco c
semanalmentie y si se in
mientras juegas es normal
se produzcan esos saltos
comentas. Puedes deshabi
esta ejecucion automatic
abres el menu de “ayuda y
porte técnica” y en el busc:
pones “desfragmentar”. En
trards accesos directos a toc
proceso, de manera que pu
defragmentar manualmen
también para acceder al lib
dor de espacio en disco.

AUDIO EN PC :

Sonido envolvente
Tengo una SounBlaster
Xtreme Gamer y no con
obtener sonido 3D con «G
of War» en Windows Vist
pesar que es un titulo “Ga
for Windows™ que deberia
cionar con el sistema de so
posicional OpenAL, que |
soporta mi tarjeta de sonid:
actualizado los controlad
y también el juego. éCudl 1
problema? = Carlos Torres

El problema es que DirectX 10 utiliza una funcién de virtualizacion de la memoria que es incc
patible con el corazén de Windows XP. No obstante, puedes trastear un poco con el “Proye
Alky", un convertidor no oficial que permite ejecutar demos y juegos de DirectX 10 en Windc
XP. La instalacion es algo complicada y no funcionan muchos juegos, pero puedes intentarlo ¢
papandote de informacion en alkyproject.blogspot.com y descargando los archivos necesal
desde www.technospot.net/blogs/download-directx-10-for-windows-xp-from-alky-proje
No olvides visitar también los foros de los expertos de www.guru3d.com



y que activar el soporte de
enAL nativo de forma manual.
ra ello tienes que editar con el
c de notas el archivo “config”
wGears of War gue puedes en-
ntrar en la ruta “mis documen-
\MIS juegoshgears of war for
ndows\wargame”. Abre el ar-
vo “WarEngineUserSettings.ini”
ajolalinea *UseEffectsProcessing
rue” veras lainstruccion que dice
eviceName=GenericSoftware”
mina la parte “GenericSoftware”
ra que sélo aparezca el texto
eviceName=". Asi forzaras el
o del dispositivo hardware, tu
jeta SoundBlaster X-Fi.

ISPOSITIVOS
E CONTROL

shelde analogico

| consigo que funcione bien
palanca analdgica derecha
mi gamepad “Run'n Drive 3
17 en el juego «FIFA 08y, y
realmente necesaria para los
ates o jugadas manuales. El
positivo estd correctamente
talado y es detectado en el
nii de configuracién de con-
les del juego. £éQué sucede?
acinto Parral

1es que instalar los dltimos
troladores de Thrustmaster
perfil de asignacion de con-
15 especifico para «FIFA 08».
mas podras asignar a los
llos superiores las funciones
lisparo y pase para ser mas
:iso, Puedes descargarlo en
ieb ts.thrustmaster.com/
{index.php?pg=view_files&
1&fid=1&pid=234&cid=12

_ORDENADORES

Listo para Blu-Ray Disc
Voy a adquirir un PC nuevo y
aparte de estar preparado para
los juegos de (iltima generacion
creo que deberia reproducir
Blu-Ray Disc de alta definicion.
Pienso conectarlo a mi televi-
sor FullHD y al equipo de sonido
Home Cinema. ¢Podéis decirme
qué caracteristicas debe tener
para acertar? m Pedro Lapez

Como unidad optica necesitas un
reproductor de Blu-Ray Disc con
interfaz Serial ATA. Ya hay varios
modelos de ASUS, LG y Pioneer.
La tarjeta gréfica debe correspon-
der a las generaciones GeForce 8
y 9 o Radeon HD. Seria ideal que
la gréfica contara con salida HDMI
directa, pero también puedes
usar un adaptador de DVI-HDMI.
Si debes comprobar en las espe-
cificaciones que soporte conte-
nidos HDCP. La tarjeta de sonido
debe tener salida digital coaxial y
serla preferible que contara con
la tecnologia Dolby Digital Live y
DTS Connect. Por (ltimo, necesi-
tas un software de reproduccion
para Blu-Ray, como las Ultimas
versiones de conocidas suites
como “Nero” y “PowerDVD".

COMPONENTES

Entrar a la BIOS

He comprado un equipo de se-
gunda mano y ahora me encuen-
tro con el problema de tener que
acceder a la BIOS para desac-
tivar la tarjeta de sonido de la
placa base, ya tengo una PCl con
la que causa conflictos. Pero me
es imposible entrar y no en qué
estado estd. ¢Existe alguna for-
ma de recuperar el acceso a la
BIOS? = Juan Antonia Gil

Tendras que abrir el Ofdenador
para acceder a la placa base'y
forzar el reseteo de la BIOS. BusA
ca el modelo, que suele estar
indicado en la serigrafia situada
entre los bancos de memoria o
los puertos PCl, para encontrar
el manual en la pagina del fa-
bricante. Busca en el capitulo
“Clear BIOS/CMOS” para ver
las instrucciones de reiniciar la

) BIOS. Si no encuentras las ins-

trucciones, atn puedes desco-
nectar la alimentacion, quitar la
pila boton, sacar el conector del
“jumper” situado junfo a ella y
volver a ponerlo. iCuidadito, me-
jor si alguien que sepa de hard-
ware te echa una mana!

RAM escondida

Tengo una placa base ASUS
P5B a la que acabo de instalar
un médulo de 2 GB para am-
pliar la RAM del sistema a 4 GB.
El problema es que Windows XP
sélo reconoce 2,6 GB de me-
moria y tengo entendido que la
RAM reconocida por un sistema
operativo de 32 bit llega a un
maximo de 3,2 GB. éCdmo pue-
do hacer que al menos utilice
esta cantidad? m Pedra Marefio

En efecto, los SS.00. de 32 bit
no llegan a reconocer la totali-
dad de los 4 GB. No abstante,
no hagas mucho caso de la
cantidad que aparece en |z in-
formacién de Windows XP, es
mejor que examines el sistema
con herramientas como CPU 1D
-que puedes descargar desde
www.cpuid.com/pewizard.php-
mucho mas fiables para analizar
la memoria. Para tu placa base
tienes toda la informacidn sobre
c6mo solucionar tu problema en
la web es.asusxperts.com

e ZFunciona en mi PC?

Insnmu;uegusﬁamm requisitos

:;mﬁuh:hlmn:ﬁm quelavuahaw
para

amﬁzadummylammiﬁ

con los que sacarles el maximo partide.

CRUSADERS. THY KINGDOM COME

P Es un juego sobresaliente en tecnologia y por logica sus requisitos
son elevados si quieres disfrutarlo al maximo: una grafica de gama
alta GeForce 8800GT o Radeon HD3870 con 512 MB. Aungue con
una grafica de gama media también maniiene un aspecto visual
impresionante. Debido a la complejidad de la |A para controlar a
multitud de unidades en batalla requiere un procesador de 3.4 GHz o
mejor i es de doble niicleo pues estd optimizado para ello. La memoria
del sistema debe alcanzar los 2 GB como minimo. Soporta la tecnologia
Ageia PhysX de fisica avanzada, en las tarjetas compatibles.

PERDIDOS
¥ La adaptacidn de la famosa serie de la tele es una aventura clasica
con una reafizacion a la ditima. Para que a accién no se atasque en
ningtin momento necesitas al menos una gréﬁca de gama media con
256 MB de memosia, como la
GeForce 9600GT o Radeon

HD3850. El procesador no debe
bajar de 2 GHz o ser de doble
nlicleo y es recomendable
disponer de 2 GB de memoria.
El sonido tiene un espectacular
efecto envolvente para que
disfrutes de tu tarjeta y
altavoces 5.1,

WARHAMMER 40K. DAWN OF WAR. S0ULSTORM
> Su realizacion visual parte de la tecnologia de los titulos anteriores
de'la saga y aunque se ha puesto al dia “soporta resoluciones HD- una
grafica de gama media como la GeForce 9600GT o Radeon HDBSSO
podra con:la configuracion F==== =

mads elevada. También puede =

funcionar sin problemas en |

gréficas de gama basica. Un

procesador de 2 GHz y 1 GB de

RAMcompletan los requisitos. |-

Estaria bien contar con un ratén

laser de alta precision para

PIRATES OF THE BURNING SEA

» Al tratarse de un juego de rol masivo online el requisito mas
importante es disponer de una conexién de banda ancha -ADSL o
cable- que tenga una descarga de, al menos, 2048 kbps y una subida.
de 324 kbps. Sus graficos
destacan por la calidad de fas | '_
batallas navales pero con una © |
grafica de gama bdsica ird
con soltura, aunque si quieres
activar el maxime nivel de
detalle te pedira quizd algo
mds. Respecto al procesador y
Ia memoria, bastan con 2 GHzy
1GB, respectivamente.




Pero tu padre ha desaparecido y has de buscarle en el exteri
siglos, para que se siga cumpliendo. jSerds el primera en salir en doscientos afios! Buen,

i

Quien nace en la baveda muere en la hoveda. Es el lema por el que se rige la sociedad delAlb;
or, asolado por la guerra nuj

! fE1 futuro del Rol es postnuclear y mutante

que nada en la ambientacidn, ya que la historia y los
protagonistas seran totalmente nuevos.

= EL REALISMO GRAFICO EN EL JUEGO sera tremendo, |

con una calidad impresionante, ya que lsara una
version mejorada de la tecnologia de wOblivion.

=
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por los “clésicos” mal entendido.

Pero, mira, te lo vamos a decir
claro. No, Hablar de «Falloutn no
es entusiasmo injustificado.

Con mas de una década a sus
espaldas, «Fallouty regresard en

COMO SERA.. § ) na de las series que 2008 de la mano de Bethiesda  REGRESO AL FUTURO

© BETHESDA SOFTWOR han creado escuela los creadores del maraviloso _Esal aio 2277. Han pasad
ot Latiiteac i) _ : en el mundo del Rol  Oblivionu-, respetando algunias  siglos desde que la guerra nu
= VOLVERAS AL MUNDO DE LA SERIE «FALLOUT» en en PC ha sido, sin delaslineasmaestrasdelamitica asolara la superficie del pla
un mundo mas realista que nunca, con una libertad duda, «Fallouty. Bue-  saga: ambientacion futuristapost--  No fue, sin embargo, tan dram
total de exploracidn y de accién en toda Ia aventura. o, si, ya sabemos, es la historia  nuclear, libertad de accién, una  como se pensaba: hubo sug

= EL MUNDO DE JUEGO te situara en el afio 2277, de siempre... “éofro “remake”?  estética alucinante y mutantes. vientes, Pocos, eso s, pero
doscientos afios después de fa guerra nuclear que asolé éNo hay ideas nuevas?”, etc, Si,  Muchos mutantes. Pero, también, -aunos cuantos humanos qu

[ el rm_mc!o y unos 20 tras gl final del «Fgllout» original. sabemos que ano Ser que peines  con f"H_"-‘@"'ﬂS“W@ﬂﬁi- em- mutado y se han convertit
= EL GUION DE «FALLOUT 3» tendra puntos de canas, seguro que piensas que es-  pezando por su aspecto. monstruos, y animales qu
coincidencia con los anteriores jegos, aunque mas {afmios otra vez con el entusiasmo SR 5

o5~ Rol y accidn futurista se daran cita e
L= - un universo de juego postapocalitptic

- con un realismo grafico impresionant




- s i e .
PERO, éﬂUE" ES EL VA.1.S.2

@ EL SISTEMA DE COMBATE en «Fallout 3» ird desde la accion directa,
disparande sin mas al enemigo, hasta el sistema VATS, (traducido al cris-
tiano: Sistema Asistido de Seleccion del Objetivo, VaultTec).

@ EL VATS. TE PERMITE SELECCIONAR puntos de impacto en tus ene-
migos, tras detener la accion en tiempo real -iviva la tecnologia del futuro!-,
mientras te marca un porcentaje de dafios, segiin el arma usada. iMola!

Auwmmmwma 101. Méteteenla|

puddaumdelcslnhhﬂesdelaﬂdvedadetheahﬁaia

elite del siglo XX tras Ia guerra uclear de 2077, hace nada menos que i200afos! &C6mo habrd cambiado ef exterior?

Awomomumma ElR mpénmosmmumo"
iﬁbﬁdadesyelammuhnmmmhuﬁvh‘ e
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hatmad"saﬁra_pord.
alla,YnnhayweIladelmja.

a ROLRADIACTIVO.
| .-De&shhnstnna nm:eri un"ue—

TU AMIGO, EL PIP-BOY 3000

i EL INTERFAZ CON TU PERSONAJE Y EL ENTORNO, el Pip-Boy : €N . !

3000, es un viejo y conocido elemento de a serie «Fallouts. Desarrolla-  ECIEIUSIIPAL 52 ' ‘estard

do por los técricos de la Béveda 101, se trata de un aparato de tecriolo-  [ECERY d | s disefios~ -por granj rie la amistad de a
gia futurista-retro con el que controlas todas tus habilidades. al 1 co’ _ »-Boy 3000-, algunos per- ersonaje? Liberta to]al,mltq
£ EL VATS. 0 £L S.PEC.LA.L. también se controlan con el Pip-Boy

3000. El primero, ya lo conoces. Por su parte, S.PECLAL. esla "simu-

lacidn” que asigna puntos a tu personaje, mejorando sus habilidades. LY T2l 2
—~ : . tienes que averiguar, | i guemsqmanmanla pus&srﬂnr-

L
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' -El desolado mt.fnda d;z «Fallout 3»

.~ te ofrecerd una libertad absoluta de

[_ juego. Solo tu decidiras tu destino

gmmﬁsmmoemupmemmm yhsﬂastdall.hﬂuhqamded:aah
ciudad, sern el escenario de juego, pero no estards solo. Habrd personajes secundarios, enemigos y... imascotas!

‘—‘ '-‘\.. . ' -

A PERO.. mﬁmmn&ummmmmummmwwmumma
Mylﬂwﬂhmw ciudad. Bueno, al fin y al cabo, si puedes... por qué no vas a hacerlo?

| You co-.sld come with me. I could use a hand,” «"

Fmrﬁng a crow might be tough. Good luck though.

|

hudummmmmwmmdehnmsdbhnhsmmmmmmdw
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P Juego completo
« Full Spectrum Warrior

P> Demos Jugables
« Conflict Denied Ops
« CSI: Pruebas Ocultas
= Ship Simulator 2008
» Penumbra
Black Plague
« SpaceForce: Captains

P> Previews
= Spore
» Legendary the Box

P Actualizaciones

=« FIFA 08

« Ghost Recon
Advanced Warfighter 2

» Frontlines: Fuel of War

= Race 07 - The Oficial
WTCC Game

= Penumbra
Black Plague

P Extras

 Crysis

= Company of Heroes

« FIFA Manager 08

= DirectX 9.0c

« Drivers X/HD Series
Catalyst 8.1 (XP
32bits/Vista 32 bits)

 Driver 6/7/8 Series
ForceWare 169.21 y
169.25 (XP 32 bits/
Vista 32 bits)

o Driver GeForce Go

7800/7900 ForceWare

84,63 (2000/XP
32 bits)

 Infomania R

| La aplicacién interactiva del DVD
estd dolada de un sistema que lan-
za el meni autométicamente tras
introducir el DVD-ROM en el lector
del ordenador. Selecciona después
&l programa que te interese y puisa
sobre Ia opeién INSTALAR.
Micromania garantiza que el DVD
que regala junto con la revista ha
<ido sometido a los mds exhausti-
vos controles de testeo y antivirus
por parte de la empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecto.

Los derechos sobre los conteni-

dos incluidos en el DVD pertenecen
a sus respectivos autores y Micro-
mania publica bajo su autorizacién
expresa los programas que distri-
baye en su DVD.
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tf‘TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

iDale mas juego a tu PC!

;Ya has llegado al final de este nimero? No te preacupes, que aun queda diversicn.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos

<<~ contactar con nuestro
2" Servicio de Asistencia
+" Técnica (SAT) por

j jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jDisfritalo!!
.’
i
|
1
1
|
| Full Spectrum
!
i &
; afrior
e T L e
’ © Género: Accion © Compafiia:
| Pandemic Studios @ [dioma: Castellano
1 @ Espacio: 1577 MB
I} uando las cosas se tuercen en. 4

t medio del combate, sélo el lide=" g
1 razgo y la capacidad de difigifS
i con habilidad a tu escuadron podra S
; salvar a tus muchachos de caer @ g
:'! el campo de batalla. En «Full Spee=" 5

P g

i trum Warrior te vas a encontrar con 8

una accién bélica como pocas veces M
]' has visto. De hecho, ti no estas enel S
] campo de batalla, lo estan tus hom-
| bres, y dandoles ordenes como gru-
|i po, tendrds que superar misiones de
1 todo tipo, eligiendo la mejor tdctica
l] en cada momento. _
! e Lo que hay que tener EEEEEEEEEEEEE
!! © SO: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 1 GHz
1 © RAM: 256 MB © HD: 15 GB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D con GeForce 3/
:4 Radeon 8500, compatible DirectX 9.0¢ © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c
i Controles basicos:
f & W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas ©Botén lzq.: Disparo © Botdn dcha.:
"i ____________________________________________________
i
|
)
i]
1 iCompleta tu coleccidn con las cardtulas originales! 5i prefieres coleccionar
| los DVDs de Micromania can la cardtula original del juego, sdlo tienes que e
1| sacarla de Ia funda y darle la vuelta. jMis Ficil, imposibie! _problema con los
i R ; B .~ programas incluidos
\ = 1 F 2> P
[J : 2 %'en el DVD, puedes
1 i’

.. _ correo electrénico:

== satmicromania'iﬂ--microma

P —




| -...1.
X v-:! .r

Conﬂn:t
: Denied Ops

- Una mision completa

© Género: Accion QCampsza: Pivotal ,,}& ;

Games @ Distribuitor: Eidos/Proein
@ Lanz.: Febrero 2008 © ldioma:
4 (‘.aslellanu @ Espacio: 953 MB

En «Denied Ops» manejards a

un par de agentes secretos
¥-especializados en misiones

tras las lineas enemigas.

-Ya no estds en el ejército ni

controlas a un escuadrdn,

! tan sflo a estos dos per- Ship Simulator 2008 Lo que hay que tener
" sonajes. Podras manejar a Mision completa ©50: Windows 2000/XP/

ambos alternativamente,

_________________________________ Vi
cambiando de uno a otro @ Género: Estrategia © Compaiiia; Vstep/ fihhoet
 Segiin tus necesidades. JoWood © Distribuidor: Nobilis Iherica ggm‘_m"m A2
Uno estd especializado en © Lanzamiento: Ya disponible ©HD: 200 MB
‘sigilo y usa un rifle de fran- ©ldioma: Inglés © Espacio: 154 MB ) ma,im grifica:
, cotirador, y el otro en armas { TR U e SRR Aceleradora 3D
" automaticas pesadas, iAcaba /! Si eres de esos aficionados a los hyenos e DF
con el enemigal simuladores, en este caso de vehiculos compatible Direct3D con
i marines, seguro que «Ship Simulator 125_”'5 . .
Cog ~ 2008» te va a entusiasmar. £n esta demo ~ ©Tarjeta de sonido: 16 bit
lo que hﬂy gue tener podrés comprobar su enorme realismoy ~ ©Direct{9.0
. : lo divertido que resulta manejar una lan- —=-====-- 2R
©50: Windows 2000/XP/Vista ©CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 1GB SHD: 1.3 GB © Aceleradora cha de rescate maritimo, en una mision ~ Cantroles basicos:
B 3D compatible con Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 hit © DirectX 8.0c en la que tendra que ayudar a un velero  ©Ratén: Tados los
Bl e e e e e s e en problemas. Es una mision completa en controles disponibles.

Controles bdsicos:

la que podréas disfrutar de Ia belleza del

entorno, ya que para facilitar algo tus ob-
jetivos la misidn se desarrolla con buen
tiempo y alta visibilidad.

© W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas © Botdn izq.: Disparo € Espacio: Accién

i S ot
2 e, "o 3 R |

iiPreviews!!

Legendary The Box
iNo abras la caja de Pandora!

@ Género: Accidn © Compaiifa: Spark Unlimited © Distribuidar:
Atari © Lanzamiento: 2008 © ldioma: Inglés

«Legendary the Box» promete ser un grande del género
de la accidn en 2008, ofreciendo una increfble ambien-
tacién y un argumento en el que criaturas mitoldgicas
se ciernen sobre |a tierra con un afan destructivo. De
momento, para ir abriendo boca, podrds ver un avance
en el espectacular video del DVD.

Spore

La evolucion mds cerca

©Género: Estrategia ©Compaia:Maxis
© Distribuidor: Electronic Aris

@Lanzamiento: Septiembre 2008 © idioma: Inglés

Penumbra: Black Plague

Tutorial y nivel completo

©50: Windows 2000/XP/

© Género: Aventura © Compafiia: Frictional eg‘g’_ e e Después del verano veremos la diltima creacién
Games/Paradox © Distribuidor; Friendware alw.nl- 5 de Will Wright. Os traemos este mes un video de
OLanzamiento: Febrero 2008 © ldioma de la sl «Sporey en el que se pone de manifiesto la exten-
lemo: Inglés ©Espacio: 133MB @'l'aq:eta riBea: sion que alcanzaran sus escenarios y la evolucion
Jna de las aventuras de terror mas intere- Aceleradora 3D de las criaturas como punto central de su argu-
santes del momento te invita a descubrir compatible Direct3D con ( Z mento. Un titulo con ciertas peculiaridades que
5us secretos v su interesante sistema de 64 MB esta creanda una expectacion tremenda.

ontrol. Estas atrapado en una celdadela ©Tarjeta de sonido: 16 bit

jue debes intentar escapar. Exploratodos  ©Direct 9.0¢

0s objetos, abre cajones, mueve muebles - oo oo _____

/ averigua como salir de alli. Todo es in- Lontroles basicas:

eractivo y la fisica que utiliza el juego es ©W/S/A/D: Movimiento

ealmente sensacional. Usa la logica y ©Ratén: Vistas

1alla las respuestas a todos los enigmas. ©Bot6n izg: Accion

Ademds, incluye un tutorial -que puedes ©Espacio: Saltar

2legir saltarte-, para aprender a moverte
2n el mundo de *Penumbra. Black Plague”
/ manejar sus herramientas.



Actualizaciones | |

» FIFADS ;
Este archivo supone la tercera |
actualizacién oficial del juego.

b
Con este archivo se actualiza la Jiis PrUEbas ucu,tas

base de datos de jugadores con

A Y = ’
las nuevas incorporaciones que ﬂ-' Tutﬂﬂa’ Y caso cnmp’etﬂ_

se han efectuado por los clu- :
b el do de invierno. @ Género: Aventura © Compaiifa: Telltale
FRES e ST {4« ~Games @ Distribuidor: Telltale Games
\ © Lanzamiento: Ya disponible € Idioma:
P Ghost Recon: i "," Castellano ©Espacio: 411 MB
Advanced Warfighter 2 ' Métete en la piel de uno de |os CS| de la nifti-

Actualizacidn a la versidén 1.05.

Con este archivo se han afiadi- I i) v el
enrevesados que suceden en Las Vegas. En la
to dos weves armas y se han -demo encontrards un tutorial, que te ensefiara
corregido algunos bugs encon- = familiarizarte con las herramientas que tienes
trados en el juego. Igualmente r’“ "atu dlsposwwn y los protocolos de la investi
se ha mejorado el sistema gacmn Ademas, podras resolver un caso

: 28+ el mismo. Grissom te encarga, que pondrd a
anti-trampas. ﬂ prueba tadas tus dotes de detective y experto
+ en pruebas forenses. Tendras que aprender a

1 L ca serie de televisién y ayudaa Grissom y sus
“chicos en la resolucion de los crimenes mas

5 . recoger fas pruebas de forma correcta para evi-
B Frontlines ™* “tar la contaminacion y asi dar con el culpable
Fuel of War verdadero del asesinato cometido:

J} i
Actualizacion a la versidn 1.01. ih

Se han solucionado algunos

i ~
problemas de visualizacion de M" = lﬂ qUE hay que tener

servidores que ya no estaban B ©S0: Windows 2000/XP/Vista © CPU: Pentium 4 2 GHz © RAM: 768 MB © HD: 1,15 GB
activos. Se ha afiadido soporte 88 © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido:
para algunas funciones no ope- . Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢
rativas bajo Windows Vista y W Controles basicos:
se ha solucionado el problema . © Ratdn: Todos los controles disponibles
encontrado cuando se pulsa- B ¥x
ban las teclas ALT+TAB. .o R S
B> Aace O7: The Oficial 5
WTLL Game Crysis
Actualizacion a la ver- Nueve mapa individual
si6n1.0.0.9. Este archivo no TR L)
solo corrige diversos errores © Compafifz: Crytek Studios
de juego sino que afiade algu- g?ﬂ;};ﬁﬁ;ﬂ:ﬁ:};ﬁ S
nas otras caracteristicasnue- . = oo

Aunque no suele ser habitual,
o : lo cierto es que en este caso
visién y una [A mejorada. nos encontramos con un mapa
para un solo jugador para
«Crysisn. Se trata un mapa bajo el nombre “An Unexpected

vas coImo nuevas camaras de

B> Penumbra Operation” con el que podras disfrutar de todala accién del juego
Biack Plague y de todas las caracteristicas que le han hecho grande.
Actualizacién a la version 1.01.
Con este archivo se solucionan FIFA Manager {8
los problemas encontrados Actualizacion de plantillas .
con determinados modelos de oo oo e SpaceForce: Captains Lo que hay que tener
2 E © Género: Manager Deportivo © Compafifa: E.A. Sports Tut iaI escenario =
tarjetas gréficas del mercado. © Distribuidor- Electronic Arts © dioma: Inglés © Espacio: 16 MB utor ycampana g so: Windows 2000/XP/
Esta actualizaciénessolo = " e s e s e e Vista
slid I i6n de CD del Esta actualizacion dejara las estructura de los equipes europeos O Geénera: Eslrategla ecﬂmpama Dreamatris/ © CPU: Pentium 4 2 GHz
valida para la version de el tal y como se encuentra en la actualidad, a fecha de 31 de enero, Provox/JoWood ® Distribuidor: JoWood © RAM: 512 MB
mercado. cuando se cerrd el mercado de fichajes de invierno. ©Lanzamiento: 2008 ©HD: 670 MB
o ©ldioma: Inglés © Espacio: 700 MB © Tarjeta gréfica:
( Y A, Rl e T Aceleradora 3
t acial esta
NOTA IMPORTANTE Company of Heroes o o los aue 15 & gunto.  copatble D3 oo
Se han detectado problemas de : g P 64 MB
o ; Mapa multijugador de subirse al carro es ¢Spaceforce: Cap- ! y :
compatibilidad del juego del mes : © Tarjeta de sonido: 16 bit
pasado, «Transport Giants, con 6&;"""""5&"“ iR tains». En la demo que te ofrecemos en @ DirectX 9,0
ciertas configuracianes de PC, nero: Estrategia © Compaiiia: Relic el DVD de este mes se incluye un tutorial TEES e
por Ias que se produce un error Eamnel S o 10 para aprender los movimientos bésicosy T7m T =TT omm s
alintentar salvar Ia partida. Para ©ldioma: Inglés ©Espacio: 4 MB fas tacticas de combate en el campo (bue- g';’::ﬁid 535‘;:95- 1
solucionarlo, bastaconcrearde | | pao oo T e . ' no, en el espacio) de batalla. Ademas, se : Todas los controle
forma manual una carpeta con el Este mapa para medo multjlugador en g g« 4 « Pone a tu disposicion un escenario en disponibles
nombre SAVES en el directario modo de juego “skirmish”, ofrece un n
! r fente disefio v un terreno lleno de A el podras manejar a tropas de los EMD,
del juego en el disco duro. La- me_@'n y itk frente a t les, la f ORD,
e b iyt pe- hostilidades, para seguir disfrutando de la ' 1 d“"'a €3, 'a %CCE‘O”E asi
dimos disculpas por las mismas. mejor estrategia bélica del momento. como el modo campana de los EMD. Una
\ 0 demodelomasjugese.
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UNIVERSO / ;'
EN GUERRA *

Asalto a Ia Tierra
iConquista el planeta!
N

e
ik

=L UNIVERES  jiSorteamos!!

e ALTD A LATTIERRAA”

" Q( | £ 2 n Juegos para PC
16 S EL UNIVERSO EN GUERRA

— Asalto a Ia Tierra

BASES DEL CONCURSO |

1.- Coste mdximo por cada mensaje 0,90 € + IVA &.- Habrd un periodo de tres meses para reclamar todos aquellos premios que
2.- Viiido para Movistar, Yodafone y Orange. nos sean devuellos. Pasado este tiempo, entenderemos que ef ganador
3.- Los premios no podrn ser canjeables en ningiin mdunﬁdmmmmhuﬂpnqmwm:m
. 7.- El hecho de tomar parte en este sortes implica la aceptacida
total de sus bases.
B.- Vélido inicamente en territorio espadol.
4 - Fecha limite entrar en sortea: 25 de Abril de 2008.

* Para participar en este concurso [ > 5?5

slo tienes que enviar un mensaje

N
- de texto al niimero 7654 desde tu \ ey e No e admii
~ mdvil poniendo la palabra: UNIMM L
- seguido de un espacio y tus datos personales. T
SEGA. SEGA, the SEGA loga, Universe al War miw Universe 2t Wear: Eavth Assaclt are ellher regisiered Al rights reserved. PETROGLYPH

Serihs ot tradenidrks of SEGA Corparai
i 4 regrstered bademark and sevice mark of Pulroglyph Games, Inc. The Petroglyph logo s 2 copyright, lrademark and service mark of Pelraglyph Games, Inc. Windows and the (%) @ e o ——
VWindows Vista start butto Joga are egisered Veademarks or radesnasks of Mictusolt Corporation i the United States /b other countries und Gamsbe fer Windorws oo the Winsiows 'Is*' bl ¥ SE@A M,cmmaﬂla‘ ‘

Vista ctart button kago ave used under lizense from Microsolt. Microtalt, Xbax, Xbax 360, Xbox LIVE. and the Xbox lozos art fradémarks of the Microseti grou of comparies.




Y EN EL PROXIMO NUMERO DE Micromianiz

Na te pierdas... — ¥ ademis... !E‘i .'

14 F

o II'JI |£E o i I%

2 | i ' _—
- 5w F

A FHUNHIHES. FIIEI ﬂF Wdﬂ Anahzamusa
forida este explosivo juego de accidn bélica,

A JACK KEANE ;0vieres saher lo que nos ha
parecido el nuevn juego de FXZ jNo te lo pierdas!

STARCRAFTH |-

iVisitamos los estudios de Blizzard y te lo
contamos todo sobre su nueva obra maestra! A RAINBOW SIX vmsucefra el desafio

de Ios terraristas en la ciudad del juego.

'Y en nuestro DVD

WALL STREET TRADER 200

-’"ﬂlﬂ l.'omplllo Bnymal jpara PC ipominala econorm'a_' :
' < Conyiértete en un b 4 JIVE LA EMOCION DE LOS MERCADOS amam{?s

experto "hroker” y - L o
convierte el imperio LR, (L) S L 5’/
Flemming en un

gigante econdmico.

< Compra y vende
acciones, juega en
{a Bolsa y hunde
et la miseria a tus
competidores.

Y ademds, las mejores demos ;ugables del mes, p, oS e
espec:ales, actuahzac:ones y mucho mas iNo te lo puedes perderf

Nota: Los contenides de esta pagina pueden cambiar en funcitn




USCRIBETE A Micromania AHORA
RATON Y TECLADO
aamericos GRATIS!

R 1 [

iiA .:.:mn__gggd RO |
juegos He. .

1 ESTRA

» 12 1eclas de acceso rapido.

# Control de acceso al correnelectranico.

» Tecla de acceso rapido a Internet.

» Control multimedia: reproduceidn de musica y video.

+ Teclas personalizadas: incluye software iKeyWorksOffice

= Canfort inalambrico y rapidez de acceso a Internet

» Tecnologia fiable de radjofrecuencia digital de 2 canales 255 codigos
de identificacion de ysuario,

*» Rango de operacion de 2 metros Requisitas del sistema;

. B'a__j'n gonsumode 'ehergg'as duracién de hasta b meses/eon pilasineluidas s Windows 98/ME/2000/XP » Puerto PSZ para teclado = Puerto PS2 para raton = Unidad de C1)

Suscribete a Micromania por 12 numeros por 47,88 € mas 5 € de gastos de envio

y recibe de regalo un raton y teclado inalambricos

iiOFERTA LIMITADA A LAS 1.000 PRIMERAS NUEVAS ALTASY!

Tu eliges como suscribirte: E-MAIL
TELEFONO suscripcion@axelspringer.es

902 540 ??? ml.mggﬁpciones-micromania.com

Horario de atencion telefanica: de lunes a viermes de 9a 13 by de 15 a 18h, En Julio y Agosto de 8:30h a 16:00h:

Y si te has perdido algun numero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados

edo con la vigente normativa sobre Proteccion de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espana S.A. con objeto de gestionar U
101 Para ejercer los derechios de-acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion, deberas dirigirle por escrito a Axel Springer Espana, S.A. en la direccidn ¢/ Santiago de Compostela, 94 - 28035 Madrid
‘eptan suscripciones fuera de Espanat

on valida hasta publicacion de oferta sustitutiva, Axel Springer Espana, S.A. se reserva el derecho de maodificar esta oferta sin previo ayiso,




BRI o fe pierdos
g i




